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Тәрбие -білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, апрель, неделя  (3 -7 апреля)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
03. 04
	Сейсенбі/
Вторник
04.04
	Сәрсенбі/
Среда
05.04
	Бейсенбі/
Четверг
06.04
	Жұма/
Пятница
07.04

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Сәлеметсіз бе, балалар

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Беседа «Мы едем в общественном транспорте» Цель: формировать основы безопасного поведения, рассмотреть с детьми различные ситуации, обсудить правила поведения в общественных местах, в транспорте. Предложить рассказать, почему важно быть вежливым, проявлять уважение к взрослым и сверстникам.

	Беседа «Коли семья вместе, так и душа на месте»
Цель: формировать ценностное отношение к семье, как нравственной основы воспитания. Систематизировать и углублять знания детей о семье и внутри семейных отношениях. Формировать у детей чувство любви и уважения к самым близким и родным людям – членам семьи, гордость за свою семью, духовно – нравственное отношение и чувство    сопричастности к родному дому, семье. Углублять знания о правилах поведения и нормах взаимоотношений в семье, семейных традициях.
	Беседа с детьми на тему «Самая хорошая».
Цель: предложить детям рассказать о том, за что, они любят свою маму, какая она, помочь им понять, что мама нуждается в заботе, помощи, ее нужно беречь, стараться не огорчать.

	Беседа «Как люди обустраивали свой дом раньше».
Цель: расширять представления детей о жизни наших предков, их быте. Пробуждать интерес детей к истории, культурному наследию своего народа, развивать воображение.


	Беседа на тему «Обычаи и занятия наших предков».
Цель: расширять и систематизировать представления детей об обычаях наших предков, традициях родного края. Помочь понять смысл различных традиций прошлого. Воспитывать чувство гордости за богатое наследие наших предков.


	 Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Считалочка(игровая деятеьность)
- Раз, два — шли утята.
Три, четыре — шли домой.
Вслед за ними плёлся пятый,
Впереди бежал шестой,
А седьмой от всех отстал,
Испугался, запищал:
— Где вы, где вы?
— Не пищи,
Мы тут рядом, поищи.
Игра-упражнение "Направо и налево".(игровая деятельность)
Цель: учить различать большие и маленькие предметы. Материал: игрушки разных размеров. Ход игры: воспитатель вызывает ребенка в центр и говорит ему нужно взять в правую руку большую игрушку, а в левую - маленькую. Игра продолжается.
Игры с конструктором: "Конструирование космодрома" (различные ракеты, ангары).
Цель: закреплять названия деталей деревянного конструктора, первичные представления о военной технике; развивать умение применять приемы конструирования, глядя на образец, схему; воспитывать усидчивость, умение отмечать результаты деятельности







	Пальчиковая гимнастика "Птицы прилетают".
(игровая деятельность)
(наступлением весны),
Птицы прилетают (пальцы обеих рук расставить, большие пальцы соединить, остальными махать, как крыльями),
Возвращаются скворцы,
Работяги и певцы (пальцы рук сжимать в кулаки и разжимать),
А грачи у лужицы (ладони соединять вместе чашечкой),
Шумной стайкой кружатся (круговые движения кулачками),
Журавли летят торопятся (пальцы обеих рук расставить, большие пальцы соединить, остальными махать, как крыльями),
А малиновка и дрозд,
Занялись устройством гнезд (пальцы рук соединить в замок, ладони открыты).
Дидактическая игра "Узнай, где и кем я работаю"
(коммуникативная деятельность)
Цель: расширять и уточнять знания детей о профессиях, их особенностях; развивать умение запоминать названия профессий, развивать воображение, мышление, мотивацию к труду.
Оборудование: предметные картинки с изображением представителей различных профессий, карточки с изображением инструментов, которыми пользуются специалисты; сборник загадок о профессиях.
Правила: по выбранному изображению инструмента найти соответствующего представителя профессии; вариант: послушав ту или иную загадку о профессии, угадать соответствующего представителя.
	Дидактическая игра "Узнай по тени» (коммуникативная деятельность)
Цель: развивать у детей умение определять тот или иной предмет по силуэту, форме, не взирая на цвет, соединять цветное изображение с соответствующей картинке тени; развивать восприятие, внимание, мышление, речь.
Оборудование: листы с изображением по разному расположенных, перемешанных с другими, парами предметов: цветных и их теней - по количеству детей.
Правила: выбрать одну из цветных картинок, найти соответствующую ей тень, соединить с помощью маркера пару.
Чтение считалки. 
Цель: развивать навыки порядкового счета, слуховую память, мышление, дружеские отношения, мотивацию к играм.
- Мы считалку начинаем,
На вопросы отвечаем.
Ты ответы находи
И скорее выходи!
Раз – в году мой день рожденья,
Два- глаза для обозренья.
Три – цвета у светофора,
Четыре – кошки у забора.
Пять- все пальцы в кулаке,
Шесть пятёрки в дневнике.
Семь – я дней в недели знаю.
Восемь- лепестки считаю.
Девять знаю я планет.
Десять- где же твой ответ?
Ну-ка, быстро говори,
А не знаешь, так води!
	Собери картинку и расскажи. 
Дидактическое задание "Данно и его друзья!"(познавательная деятельность)
Правила игры: выберите только один конверт и соберите картинку. Педагог приглашает ребенка, который первым собрал картинку; предлагается составить рассказ по картинке.
Ход игры: учить прогнозировать, собирать детали.
Настольная игра "Не ошибись, запомни". (коммуникативная деятельность)
Цель: развивать речь, память, зрительно восприятие, мышление; расширять и уточнять представления об окружающем мире,
Ход игры: перед каждым ребенком воспитатель кладет по 10-15 карточек с разными предметами (яблоко, троллейбус, чайник, самолет, ручка, машина, лошадь, петух).
Педагог предлагает:
- Сейчас я скажу несколько слов. Посмотрите внимательно на картинки, которые лежат перед вами, выберите что-нибудь, что поможет вам вспомнить, что я сказала, и поместите это в другое место. Читаю первое слово. После того, как дети сделали свой выбор из картинок, которые лежат перед ними, читается второе слово и так далее. Ребенок должен повторять слова воспитателя, составить картину из своих предметов и запомнить.
	 Самостоятельные игры.
Цель: помочь детям с помощью взрослого выбрать комфортное место для игры, развивать умение организовывать игровую среду.
Игра "Назови, из чего состоит" познавательная деятельности)
Цель: упражнять в умении называть предметы, объекты, называть части, из которых они состоят; обогащать словать, развивать грамматический строй речи.
Динамическое упражнение "Часы". (коммуникативная деятельность)
Цель: развивать речь, двигательные навыки, чувство ритма, умения двигаться согласно текста, четко проговаривать звук К.
- Тик-так, тик-так!
Все часы идут вот так:
Тик-так (наклонить голову то к одному, то к другому плечу),
Смотри скорей, который час:
Тик-так, тик-так, тик-так (раскачивайтесь в такт маятника),
Налево - раз, направо - раз.
Мы тоже можем так, (ноги вместе, руки на поясе. На счет "раз" голову наклоните к правому плечу, потом - к левому, как часики),
Тик-так, тик-так.

	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Физическая культура**,музыка ****,казахский язык***
Общеразвивающие упражнения (с обручами). 
1. Исходное положение: стойка ноги врозь (держать двумя руками обруч).
1 – поставить обруч вперед; 2 - поднять обруч; 3 - поставить обруч вперед двумя руками; 4 - исходное положение, (повторить упражнение 6 раз)
2. Исходное положение: стойка ноги врозь, обруч внизу.
1 – поднять обруч вверх; 2 - руки держать прямо, наклон вправо; 3 - поднять обруч; 4 - 4 - исходное положение, повторить наклон влево, (повторить 6 раз)
3. Исходное положение: стойка ноги вместе, обруч на уровне груди;
1 – 2 - сесть, вытянуть руки вперед; 3 - принять исходное положение. (повторить 6 раз)
4. Исходное положение: сесть на пол, обруч на уровне груди.
1 – наклон вправо; 2 - исходное положение, повторить наклон влево, (повторить 6 раз)
5. Исходное положение: лежа на спине, обруч вверх.
1 – 2 - согнуть колени, коснуться обруча; 3 - 4 - принять исходное положение. Повторить 5-6 раз.
6. Исходное положение: встать в обруч.
Педагог считает от 1 до 8, дети выполняют прыжки с обруча, в обруч. (Повторить 3-4 раза)
7. Исходное положение: стойка ноги врозь, обруч внизу (держать двумя руками обруч).
1 – поставить обруч вперед, носок правой ноги поставить сзади; 2 - исходное положение, повторить с левой стороны, (повторить 6 раз)

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять правила поведения за столом, приема пищи; активизировать навыки пользования столовыми приборами. Запомнить пословицу "Когда я ем, я глух и нем". "Ат адамның қанаты,
Ас адамның қуаты." ("Лошадь - крылья человека, пища - сила человека")

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	 Беседа на тему "Космос". (коммуникативная деятельность)

	Дидактическая игра "Соберем ракету". (познавательная деятельность)
Цель: научить детей собирать ракету из отдельных частей; развивать конструкторские навыки; воспитывать внимание, память и логическое мышление.
Правила игры: правильно выбрать и сложить детали ракеты. Найти расположение отдельных частей ракеты. Выполнить макет ракеты, основываясь на образец 
Материал: образцы, чертежи ракет. Конструктор для каждого ребенка.
Ход игры: дети собирают из конструктора ракету. Воспитатель рассказывает детям , что этот образец, макет ракеты, говорит, что сегодня дети будут дизайнерами. Сначала дизайнеры смотрят чертеж, а потом создают макет ракеты.
	Игра "Назови слово на заданный звук".)
(коммуникативная деятельность)
Цель: развивать фонематический звук, умение подбирать устно слова на определенный звук (в начале либо в середине, либо в конце слова).
Оборудование: звуковые карточки
	Игра-упражнение "Успевай повторить за мной".(познавательная деятельность)
Цель: развивать чувство ритма, внимание, координацию движений, автоматизировать умения соотносить движения со словами, движения показу, упражнять в выполнении движений с увеличением скорости; воспитывать дружелюбие.
Руки кверху поднимаем,
А потом их отпускаем.
А потом их развернем
И к себе скорей прижмем.
А потом быстрей, быстрей,
Хлопай, хлопай веселей.
	Словесная игра "Чем занимался утром, что ты будешь делать вечером?" Цель: упражнять в употреблении глаголов в будущем и прошедшем времени; развивать внимание, память, мышление, грамматический строй речи, чувство ориентировки во времени; воспитывать любознательность.

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура 
«Бег на 50–60 метров".
Цель; продолжать формировать навыки ходьбы в чередовании с бегом; навыки бега на 50–60 метров; навыки метания в горизонтальную цель правой и левой рукой; развивать навыки перестроения в круг, в колонну.
Подвижная игра "Космонавты".
Малоподвижная игра "Круг-кружочек

	Музыка 
"Колокольчики в космосе".
Цель: создавать условия для эмоционального восприятия содержания песни, слушая ее мелодию; овладеть навыками прохлопать ритм веселого танца, выполняя движения в паре; формировать умение различать контрастные части в музыке.
Дидактическая игра "Повтори ритм".
Музыкально-дидактическая игра "Найди высокие и низкие звуки".
Қазақ тілі-"Ғарышкер боламыз. Адамның дене мүшелері. 10 дейін тура және кері санау".
Мақсаты: балаларда ғарыш жайлы, ғарышкерлер киімдерінің ерекшеліктері жайлы түсінік беру; сан қатары, тура және кері санау жайлы түсініктерін бекіту; зат есімді сөздерге көптік, тәуелдік жалғауларды дұрыс қосып айтуды үйрету; сөз ішінде [Ғ] дыбысын дұрыс дыбыстауды жаттықтыру.
Сызба мен өз денелерін сәйкестендіру негізінде сөздік жұмыс: "Бет бөліктері".
Сөзді-логикалық жаттығу: "Нелер көрінбейді?" Ым-ишара жаттығуы: "Скафандрды киеміз".
Тура және кері санауға арналған сөздік жаттығу
	Физическая  культура 
"Переход с пролета на пролет".
Цель: формировать навыки лазанья по гимнастической стенке вверх-вниз чередующимся шагом, переход с пролета на пролет вправо, влево; закрепить навыки навыки ходьбы в чередовании с бегом, с прыжками.
Подвижная игра "Пожарные на учении".
Малоподвижная игра "Тишина".

	Музыка
Песня космонавтов".
Цель: развивать умение слушать песню, воспринимать сожержание, навыки хлопков ритма веселого танца, выполняя движения в паре; доработать формирование умения различать контрастные части в музыке.
Музыкально-дидактическая игра "На каком инструменте мы играем".
Музыкально-дидактическая игра "Три кита в музыке".

	Физическая культура 
"Ходьба и бег по наклонной доске".
Цель: продолжать формировать навыки ходьбы и бега по наклонной доске вверх и вниз; навыки ходьбы врассыпную; навыки бега в разные стороны; развивать навыки бега с ускорением темпа, ходьбы в чередовании с прыжками.
Подвижная игра "Быстро в домик".
Малоподвижная игра "Угадай по голосу
 

	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы витаминов, овощей и фруктов; отрабатывать правила приема пищи: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать. "Көкөніс пен жемісті жейміз - пайдалы азық, білеміз біз". 

	Подготовка к прогулке
	Закреплять навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам. "Сквозняков мы не боимся, умелыми быть стремимся: застегиваемся, заправляемся, со шнуровкой справляемся".  

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за воробьями, голубями и утками. 
Цель: расширять представления о птицах; развивать умение замечать изменения в природе весной.
- Воробей взъерошил пёрышки
Жив, здоров и невредим.
Ловит мартовское солнышко,
Каждым пёрышком своим. (В. Орлов).
Наблюдение: учить различать названия птиц по размеру, цвету, звукам, обращать внимание на их движения, сравнивать их движения. Воробей прыгает, голубь ходит.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать собирать растительный сор (ветки возле деревьев), а затем выносить его в специальное место; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности; воспитывать умение доводить начатое до конца.
Подвижная игра "Догони всех". 
Цель: повышать интерес к игре, учить детей соревноваться; воспитывать трудолюбие у детей.
Труд: "Накорми птиц".
Цель: учить детей кормить птиц, уметь вести себя рядом с ними, заботиться о птицах.
Подвижная игра "Птицы и кукушка".
Цель: совершенствовать умения играть по правилам, бегать в разных направлениях с разной скоростью; развивать внимание, координацию движений, скорость, реакцию, ловкость; воспитывать честность, дружелюбие.
Дети избирают "кукушку", остальные - птицы. каждому играющему выделяется его место (очерчивается круг, "гнездо"). "Кукушка" без гнезда.
По сигналу:
- Вылетайте, птицы, кыш,
Вверх, в сторонки или вниз,
Поищите-ка кормов
Для своих птенцов.
Дети бегают по площадке, имитируют махи крыльями; "кукушка" так же передвигается на одной площадке.
По второму сигналу:
- А птенцы проголодались,
Птицы, быстро возвращайтесь! все, и "кукушка" бегут на свои места, "кукушка" старается занять пока не занятое любое место.
Кто остался без "гнезда" - становится "кукушкой".
Игра проводится несколько раз, по желанию детей.
Физическая культура**
Подвижная игра "С кочки на кочку". 
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебраться на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если член команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по бревну с сохранением равновесия. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.

	Наблюдение за капелью, бегущими ручьями. Цель: закреплять представления об изменениях весной, таянии снега, капели; показать зависимость изменений природе весной от изменения температуры (потепления); побуждать видеть видеть причинно-следственные связи в природе; воспитывать любознательность.
Предложить детям понаблюдать за тающим снегом, капелью, ручьями, затем описать явление; предложить высказать мнение о том, почему так происходит.
- Ребята, в каких условиях таял снег? Кто помнит?
- Да, таяние начиналось в теплой комнате. А, если снег на улице тает, что это значит?
- Конечно, весной на улице теплеет, температура страновиться  выше нуля, и вот, что вы видите. Что это? (Капель, таяние.)
С. Маршак "Текла, извивалась, блестела...".
Текла, извивалась, блестела
Река меж зеленых лугов.
А стала недвижной и белой,
Чуть-чуть голубее снегов.
Она покорилась оковам.
Не знаешь, бежит ли вода
Под белым волнистым покровом
И верстами крепкого льда.
- Если же станет температура ниже нуля, может ли снег сохраниться?
- Да. Снег останется, но он уже залежалый снег. Посмотрите, какой в тени снег грязный.
Физическая культура**
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". 
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Когда будет выполнено задание до конца, игрок передает эстафету следующему, хлопнув его по ладони.
1- перепрыгивание на двух ногах через линии по прямой; 2- прокатывание мяча между двумя кеглями (либо бросание мяча в корзину) двумя руками.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Физическая культура**
Подвижная игра "Жеребенок" (народная игра). 
Цель: учить детей прыгать вперед, приподнимая колени и двигаясь по кругу; закреплять умение держать дистанцию, научить детей ходить в обратную сторону по сигналу, развивать у детей организаторские способности.
Игровое упражнение "Перешагни - не задень".
Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность. Оборудование. Набивные мячи либо другие предметы для перешагивания.
Ход. Выставляются в одну линию предметы (набивные мячи либо другие) для перешагивания (на расстоянии одного шага) в количестве 6~8 шт.
Образец ходьбы с перешагиванием показывает педагог либо ребенок хорошо освоивший упражнение.
Перед выполнением упражнение принять исходное положение: стоя, руки за голову либо на поясе. Главное в ходе выполнения упражнения - удерживать устойчивое равновесие и соблюдать дистанцию.
Упражнение также можно проводить поточным способом, а также несколькими колоннами одновременно в качестве соревнования.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: бег со сменой направления. (
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.

	Наблюдение за прилетевшими птицами весной: журавлями, грачами, скворцами. 
Цель: расширять представления о перелетными птицах; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Загадки.
- На шесте — веселый дом
С круглым маленьким окном.
Чтоб уснули дети,
Дом качает ветер.
На крыльце поет отец —
Он и летчик, и певец. (Скворец).
Встали братья на ходули,
Ищут корма по пути.
На бегу ли, на ходу ли
Им с ходулей не сойти. (Журавли).
Черный, проворный,
Кричит: “Крак”,
Червякам враг. (Грач).
Наблюдение: с приходом весны появились насекомые, увеличилось количество птиц. Когда начинает таять снег, грачи в поисках насекомых, червей, которых выклевывают из под земли. Обратить внимание на их движения. Прививать желание ухаживать за птицами.
Трудовая деятельность: очистка кормушек от сора, насыпание свежего корма либо подкормка в отведенном безопасном месте. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о птицах, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (надевать перчатки); воспитывать организованность, чувство заботы.
Физическая культура**
Подвижная игра "Охотники и зайцы".
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Ход. Выбирается "охотник" (по считалке), остальные играющие – "зайцы". "Зайцы" сидят (находятся) в "кустах", за шнуром на высоте, доступной детям для перешагивания (перепрыгивания), или за гимнастической скамейкой, поставленной на ребро. На противоположной стороне (3-4 м от шнура) - находится – дом "охотника". У охотника 2-3 мяча.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Свободные самостоятельные  игры со сверстниками; развитие движений: прыжки в длину с места. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.

	Наблюдение за гнездами (скворечниками). 
Цель: расширять представления о гнездовании птиц весной; показать образец помощи человека на примере скворечников; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать чувство заботы.
Загадка.
- Вот на ветках чудо-дом
Как уютно птицам в нем. (Гнездо).
"Весна".
Еще неделя пролетит,
И март капелью зазвенит.
За ним апрель в цветах придет,
И землю солнышко зальет.
По рощам, паркам соловьи
Концерты вновь начнут свои. 
Наблюдение: рассматривание гнезд под крышей, на дереве, определить особенности гнезд птиц. Птицы вьют гнезда из веток деревьев, шерсти и травы. Птенцов кормит самка, а самец находит пищу и поет возле гнезда.
если на участке нет гнезд птиц, можно продемонстрировать скворечник, в котором гнездятся птиц. Предложить объяснить, почему птицы в гнезда, построенном человеком.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Физическая культура**
Подвижная игра "Кто позвал?". 
Цель: учить уметь вставать в круг, слушая сигнал воспитателя. Учить детей распознавать голоса друзей, выполнять условия игры.Подражать голосам животных, игрок не должен поворачиваться без сигнала, нужно на слух определить какое это животное. Развивать память, слух, мышление.
Труд. Копка земли. Перекопать землю на клумбе.
Помочь воспитателю в перекопке цветника, выполнять элементарные задания, прививать детям навыки труда. Поощрять инициативу детей, в оказании помощи взрослым.
Физическая культура**
Подвижная игра "Цветные автомобили". 
Цель: воспитывать уважение друг к другу, учить быть дружными, сплочеными друг с другом, во время игры.
Труд: полив растений.
Дети занимаются полезным трудом на детской площадке, под руководством воспитателя. Учится самостоятельно поливать растения (соблюдать правила полива). Воспитывать умение ухаживать за растениями, прививать любовь к растениям.
Самостоятельные игры.
Игры во на детской площадке.
Создание максимально благоприятных условий для участия застенчивых и робких детей в групповых занятиях(заданиях).
Малоподвижная игра "У кого мяч?". 
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной.
Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Самостоятельные игры "Космонавт". (конструирование)
Цель: побуждать детей строить ракету из строительного материала, создавать условия, приготовить необходимые предметы и удобное место для игры. Воспитывать у детей дружелюбие

	Наблюдение за работой дворника весной. 
Цель: развивать и расширять представления о труде дворника весной, важности ежедневного труда; побуждать детей ценить труд взрослых, помогать им.
"Выходит дворник из ворот…".
Выходит дворник из ворот
И, словно кисть, метлу берёт.
И эту улицу и ту
Метлой раскрасит в чистоту!
Наблюдение за работой дворника: уборка растительного сора, подметание дорог, очистка грядок на огороде, лунок в саду); использование варежек, специальной формы, веника, лопаты, контейнера, граблей.
Обратить внимание на то, что человек трудится во дворе круглый год, неустанно, изо дня в день.
Предложить вспомнить детям то, чем отличается труд дворника зимой и весной, перечислить нюансы труда.
Предложить рассказать то, как можно помогать взрослым, чтобы облегчить труд во дворе, по дому.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Физическая культура**
Подвижная игра "Гуси лебеди". 
Цель: совершенствовать навыки различного бега, умения играть по сигналам, по правилам, общим и задачам согласно роли в игре; развивать ловкость, быстроту, гибкость, силу; воспитывать чувство дружбы, доброжелательности.
Ход. На одном краю площадки - дом для гусей, на другом конце стоит пастух. Сбоку от дома логово волка, остальное - лужок. По считалке выбирается волк (либо два волка).
В качестве пастуха может выступить один из детей. Дети в роли волков стоят на своих местах. Диалог пастуха и гусей: - Гуси! Гуси! - Га-га-га! - Есть хотите! - Да, да, да! - Так летите же домой! - Серый волк под горой, не пускает нас домой! - Так летите, как хотите только крылья берегите!
После этих слов, "гуси, расправив крылья, летят" (бегут) в противоположную от себя сторону к пастуху. Волк выбегает, старается изловить гусей. Игра повторяется несколько раз. Примечание: пойманным считается тот, кого задели рукой; пойманный выходит из игры, ждет, пока пройдет последний круг одной игры, где останутся самые неуловимые "гуси".
"Неуловимые гуси" становятся победителями, получая возможность стать "волками" в следующей игре.
А также посчитывается количество "гусей, пойманных волками" в этой игре. Тот, кто поймал больше всех - тоже получает право снова стать "волком" в следующей игре.
Игра-упражнение "Попади в круг". 
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение. Производится метание мешочка каждой рукой поочередно.
Метание организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени. Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Малоподвижная игра "Великаны - карлики".
Цель: развивать основную группы мышц, умения детей ходить широкими, мелкими шагами, слушать внимательно звуковой сигнал, менять движение; совершенствовать реакцию, быстроту, координацию движений; воспитывать чувство сплоченности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба с мешочком на голове с сохранением равновесия. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Закреплять умение детей последовательно раздеваться (одеваться), аккуратно складывать, развешивать одежду, вещи в шкафу; отрабатывать умения тщательно намыливаться, мыться, вытираться полотенцем руки, вешать полотенце не место. "Нам ведь не до скуки, мылим мылом руки. Руки чистые, полотенце пушистое. Вещи не разбросаны, волосы причесаны". 

	Түскі ас/
Обед
	Продолжать закреплять умение выполнять правила приема пищи: садиться, выходить из-за стола бесшумно, не стучать столовыми приборами, называть, запоминать поданное блюдо, наклоняться над тарелкой, благодарить. "Дәнді шашпа, нанды баспа". (Не разбрасывай крупу, не наступай на хлеб.
Из тарелок, как один,
Суп мы ложками едим.
Вилкой кушаем котлеты,
Ножик режет нам омлеты. 

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание условий для постепенного перехода ко сну; слушание "космических" мелодий.

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Развитие речи, ознакомление с окружающим миром, физкультура**, художественное слово
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательное упражнение "Вырасти большой".
Цель: развитие плавного, длительного выдоха.
ИП: стоя прямо, ноги вместе. Поднять руки вверх, хорошо потянуться, подняться на носки – вдох, опустить руки вниз, опуститься на всю ступню – выдох. На выдохе произнести «у-х-х-х»!  Повторить 4-5 раз. 

	Ужин
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо перед едой, вытирать насухо, после еды полоскать рот теплой водой. "Жылы сумен жуынамыз, көктемдей сұлу боламыз" (Моем руки теплою водой, будем прекрасными с весной). Продолжать развивать у детей навыки бесшумного, неторопливого приема пищи, умения пользоваться столовыми приборами. "Дастарханымыз мол болсын. Балалар тез өссін" (Пусть будет богат наш стол. Пусть дети растут побыстрее.)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Творческая, изобразительная деятельность
Игры-упражнения по рисованию-"Жеребенок скачет".   (творческая  деятельность)
Цель: учить рисовать жеребенка в движении, соблюдая пропорции; упражнять в расположении изображения в центре листа; обращать внимание на динамику движения жеребенка.
Динамическая пауза "Мы пришли на скотный двор".
Дидактическая игра "Фотоаппарат". 
Цель: развивать ассоциативное мышление, произвольное внимание, память, речь. Оборудование: карты лото или любые другие картинки. Ход: показать карточку ребенку на 5 секунд. Затем снять ее и предложить вспомнить, что на ней изображено. Если ребенку сложно ответить, задать ему вопрос: сколько, какого цвета и т. д.
	Игры-упражнения по основам математики-"Конструкции ракет". (коммуникативная деятельности)
Цель: совершенствовать знания детей о геометрических телах и формах; развить представления о сходстве объектов с геометрическими формами и телами далеко и близко в пространстве; расширить представления о понятиях "далеко" и "близко".
Практическое упражнение за столом "Сборка ракеты с использованием геометрических тел".
Развивающее упражнение "Предметы, похожие на геометрические тела".
Практическое упражнение с панно и за столом "Фигуры для сборки ракеты".
Расслабляющее упражнение "Что в космосе?".
Дидактическая игра "Найди круглые, треугольные, квадратные предметы".
Цель: повторить геометрические фигуры, цвета, развивать мелкую моторику пальцев.
	Игры-упражнения по развитию конструктивных способностей- "На джайлау".(игровая деятельность)
Цель: учить детей конструировать из лего строительных материалов домашних животных, а именно лошадь; учить комментировать слова о жайлау; пополнять знания о домашних животных.
Игра-викторина "Задания деда чабана".
Игра "Фигуры" игры со строительным материалом. 
Дети конструируют ракеты из разных фигур.
	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром, развитие речи. "
Театральная постановка "Драматизация сказки "Луна и Солнце". игровая деятельность)
Цель: развивать творческие способности детей, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к сказкам.

	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром-"Космический корабль". коммуникативная деятельности)
Цель: формировать представления детей о космическом корабле; развивать умение отличать самолет от другого воздушного транспорта, правильно называя; развивать умение определять, называть части общие части самолета, способность проводить простейшие эксперименты, сравнивать объекты;
Развивающее упражнение "Какая машина куда едет?".
Наблюдение за полетом самолета.


	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Дидактическая игра "Веселые прищепки". Цель: развивать мелкую моторику пальцев рук через зажимы, развивать творческие способности. Из предложенных картинок педагог предлагает выбрать подходящую картинку, приикрепить ее прищепкой. Развивать память, мышление, речь, способствовать расширению словарного запаса дошкольников.
(Давид, ДашаБ)
((развитие коммуникативных навыков)

	Игра "Времена года". 
Цель: учить детей ориентироваться на бумаге, называть дни недели, времена года по порядку (последовательно).
Игра "Назови слово на заданный звук.
Цель: развивать фонематический слух, умение подбирать устно слова на определенный звук (в начале либо в середине, либо в конце слова).
Оборудование: звуковые карточки. (Марк, Вероника)
(развитие коммуникативных навыков)
	Игра-упражнение "Давай попишем". Цель: учить аккуратности при выполнении различных линий (отрывистых, прямых, волнистых, извилистых, зигзагообразных); развивать мелкую моторику рук.
Педагог раздает детям образцы. Рисунки и надписи нанесены пунктирными линиями. (Милена, Миша)
(развитие коммуникативных навыков)

	Дидактическая игра "Веселые числа". Цель: развивать знания о числах, закреплять навыки счета. Каждому ребенку педагог выдает карточку с номером, дети должны выполнить задания на карточке
(Ваня, Илья К,)
(развитие коммуникативных навыков)

	Дидактическая игра "Где художник ошибся?".
Цель: развивать у детей мышление, научить находить путаницу в картинке.
Ход игры: воспитатель говорит, что художник нарисовал картину на тему: "Весна". Просит детей проверить, все ли правильно. Дети находят сюжеты, которых не бывают весной, рассказывают о сюжетах, которые нарисовал художник.( Альмира, Алина А.) развитие коммуникативных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Игра «где спрятан звук?».
Цель: Упражнять детей называть слова с заданным звуком. (развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)

	Игра«Придумай слова, в которых звук – будет в начале (в середине, в конце)».
Цель: Упражнять детей  в придумывании слов с определенным звуком в начале слова, в середине слова и в конце слова. (развитие познавательных,коммуникативных навыков)

	Игра «Калейдоскоп».
Цель: Развивать память, умение классифицировать предметы по группам развитие коммуникативных навыков)

	Игра «Что в чем».
Цель: Закрепить название частей предмета.
развитие познавательных,коммуникативных навыков)
	Игра «Пропавшее слово».
Цель:Пополнить словарь детей словами разных частей речи. Умение согласовывать слова в роде, числе, падеже. развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)


	Подготовка к прогулке
	Закреплять навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам. "Сквозняков мы не боимся, умелыми быть стремимся: застегиваемся, заправляемся, со шнуровкой справляемся". (коммуникативная, познавательная деятельности, самообслуживание)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за перелетными птицами, скворцами. 
Цель: продолжать формировать представления детей о скворцах; помочь убедиться в том, что скворцы - это первые перелетные птицы, побуждать замечать особенности в повадках, среде обитания; учить различать скворцов от грачей по внешним признакам, по голосам; воспитывать наблюдательность, отзывчивость.
Педагог предлагает прислушаться к звукам, исходящим с деревьев, неба.
Предложить молча понаблюдать за птицами.
- Ребята, вы узнали этих птиц? Как они называются?
Ждёт гостей высокий клён -
Дом на ветке укреплён.
Краской выкрашена крыша,
Есть крылечко для певцов...
В синем небе щебет слышен.
К нам летит семья скворцов. (А. Барто)
- Слышите, как поют скворцы? Они, как и другие прилетающие с теплых краев птицы, оповещают нас о том, что наступила весна.
- Давайте опишем скворцов: скворец - небольшая птица с длинными крыльями и прямоугольным хвостом; оперение темного цвета с блестящим отливом; на оперении бывают мелкие серые крапинки.
- Ребята, чем отличаются скворцы от грачей? Чем похожи?
- Вы слышали слово "скворечник"? Что оно означает?
- Скворечник - это деревянный домик для скворцов, которые строят люди. Потому, когда притцы прилетают с теплых краев, им не хватает места для гнезд.
Трудовая деятельность: очистка кормушек от сора, насыпание свежего корма либо подкормка в отведенном безопасном месте. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о птицах, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (надевать перчатки); воспитывать организованность, чувство заботы.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". 
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной.
Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Физическая культура**
Игровое упражнение "Перешагни - не задень".
Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность.
Оборудование. Набивные мячи либо другие предметы для перешагивания.
Ход. Выставляются в одну линию предметы (набивные мячи либо другие) для перешагивания (на расстоянии одного шага) в количестве 6~8 шт.
Образец ходьбы с перешагиванием показывает педагог либо ребенок хорошо освоивший упражнение.
Перед выполнением упражнение принять исходное положение: стоя, руки за голову либо на поясе. Главное в ходе выполнения упражнения - удерживать устойчивое равновесие и соблюдать дистанцию.
Упражнение также можно проводить поточным способом, а также несколькими колоннами одновременно в качестве соревнования.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел
.
	Наблюдение  за весенней почвой. 
Цель: приобщать к наблюдению за почвой весной, замечать ее особенности во время таяния снега, капели, просыхания под солнцем; вызывать интерес к содержанию почвы, ее богатству; воспитывать наблюдательность, любовь к природе.
Педагог предлагает рассмотреть почву, описать ее цвет, внешний состав (мелкие опавшие ветки, семена, прошлогодние листья сгнивающие, песчинки глины, погибших насекомых).
Объяснить, что проявление, подсыхание почвы начинается с появления проталин. Люди говорят "земля обнажилась".
- Ребята, почему почва, особенно под растениями, деревьями, в основном, темного цвета?
- Посмотрите, почва в себе содержит мелкие опавшие ветки, семена, прошлогодние листья, останки погибших насекомых. Это перегной. Запомните.
Педагог с помощью лопаты вскапывает и переворачивает почву, чтобы было удобно ее рассмотреть. Показать, что весной влажная, богата полезными для растений веществами. Показать, что именно в почве весной прячутся и полезные, и вредные насекомые.
Трудовая деятельность: помощь в посадке саженцев, забрасывание лунок почвой с помощью лопаток. 
Цель: развивать у детей навыки посильного безопасного труда, отрабатывать технику пользования инвентарем (перчатки, пластиковые лопатки, грабли); воспитывать желание помогать взрослым, выполнять поручения слаженно.
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга". 
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Старт в игре можно проводить и с подгруппой детей (4-5). В таком случае, во избежание скученности в движении, столкновений, педагог должен предусмотреть обегание объемного объекта, например беседки.
Физическая культура**
Подвижная игра "С кочки на кочку"
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебратьяя на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если член команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел..
	Наблюдение за ветром.
Цель: познакомить с флюгером, развивать представления о ветре, его свойствах; побуждать детей замечать направление ветра, его изменение; продолжать знакомить; воспитывать наблюдательность.
Педагог предлагает "найти" на участке ветер, спрашивает, каким образом это было замечено.
Дети могут поделиться знаниями о том, что ветер наблюдается по качанием веток, колыханием флагом, колыханием волоса.
- Ребята, а вы слышали когда-нибудь слово "флюгер"?
- Флюгер - это металлическая конструкция на макушек крыш, с помощью которой можно узнать направление и силу ветра.
Педагог может показать картинку либо видео, где наблюдается кручение флюгера.
Кто из вас, на севере иль юге,
На крыше нашей видел флюгер?
Флюгер, он для нас как будто бы флажок,
Флюгер - это чудо-петушок.
Флюгер крутится на спице,
Ему, поверьте, не сидится.
Его раскручивает ветер,
Со всей силой, что есть на свете. 
Педагог предлагает определить свойства ветра: теплый он или холодный, сильный или слабый.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника.
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Физическая культура**
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". 
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Когда будет выполнено задание до конца, игрок передает эстафету следующему, хлопнув его по ладони.
1- перепрыгивание на двух ногах через линии по прямой; 2- прокатывание мяча между двумя кеглями (либо бросание мяча в корзину) двумя руками.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Казахская народная подвижная игра "Соқыр теке" ("Слепой козел"). Обработанная версия. Цель: упражнять в умении ориентироваться в пространстве, двигаться по кругу, быстро бегать с увертыванием, играть по правилам; развивать координацию движений, умение соотносить движения словам, умение проявлять смекалку, ловкость, быстроту; воспитывать дружелюбие. Оборудование. Повязка для завязывания глаз водящему. Медальоны домашних животных.
Ход. Расчерчивается большой круг-площадка для проведения игры.
Дети по считалке выбирают "соқыр теке" ("слепого козла"). Водящий остается в кругу, ему завязывают глаза.
Дети берутся за руки, создают еще один малый круг, идут по кругу хором говорят: Бұрау - теленок, бота - верблюжонок, құлыншақ - жеребенок, лақ - козленок вышли на лужок, собрались в кружок, хотят травки пощипать, в догонялки поиграть.
Соқыр теке, слепой козел, мы глядим, на нас ты зол. Ты домой нас не зови, если сможешь - излови! (Д. Ахметова)
После этих слов дети отпускают руки, разбегаются. Условия: не выбегать из большого круга; кого задели рукой - выходит из игры. Побеждает тот или те, кого не удалось изловить. Из их числа выбирается "соқыр теке".
Усложнение. При словах "Хотят травки пощипать, в догонялки поиграть" дети могут отпустить руки, исполнить различные движения по желанию либо разбежаться по кругу, затем сразу собраться, медленно приближаться к водящему до сигнала "Излови!"
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за пешеходным переходом, за проходящим транспортом. 
Цель: активизировать представления и знания детей об уличном движении, правилах дорожного движения; побуждать различать легковой и грузовой транспорт, развивать наблюдательность, умение выражать свои мысли.
Загадка.
Не летает, не жужжит,
Жук по улице бежит,
И горят в глазах жука
Два блестящих огонька. (Машина)
Рассмотреть пешеходную дорожку, предложить вспомнить, рассказать для чего она, вспомнить правила перехода через дорожку.
Предложить рассмотреть проходящие автомобили, классифицировать их на грузовые машины, легковые автомобили, общественный транспорт.
Жёлто-красный он,
Блестящий —
Окна, дверцы,
Шесть колес!
Ну совсем как настоящий!
Кто бы сел,
А я повез.
Руль крути,
Дави на тормоз —
До чего хорош автобус! (В. Борисов)
Предложить рассказать, чем различаются легковые и грузовые машины; какие специальные машины дети различают.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Малоподвижная игра "Медведь в берлоге". Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналам, по правилам; способствовать демонстрации чувства выдержки, настойчивости.
Дети встают в круг. По считалке выбирается водящий, "медведь". Водящий садится (находится) в центре круга, изображает спящего медведя.
Ведущий, педагог (в начале освоения игры) начинает игру, дети берутся за руки, идут по кругу, хором читают слова ("Как на горке снег"):
Как на горке снег, снег,
И под горкой снег, снег,
И на елке снег, снег,
И под елкой снег, снег.
А под снегом спит медведь.
Тише, тише, не шуметь!
Последние слова - это сигнал для остановки движения в кругу; играющие расцепляют руки, замирают в свободных на выбор позах.
"Медведь" просыпается, ходит по кругу, следит за тем, не пошевелится ли кто-либо.
Водящий может смешить детей. Тот играющий, кто пошевелился, улыбнулся или рассмеялся - выходит из игры; "медведь уводит в берлогу".
Выигрывает та группа играющих, кто выдержал, не шевелился несколько кругов подряд.
Примечание: "медведь" не должен дотрагиваться до детей.
Если дети задумают играть дальше, то для начала игры с другим водящим можно организовать испытания среди попавшихся в берлогу - спеть, станцевать, прочитать стихотворение, показать один из своих талантов. Тот играющий, кто лучше всех, справился с испытанием по мнению остальных детей, становится водящим.
Физическая культура**
Игра-упражнение "Попади в круг". 
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание мешочка каждой рукой поочередно.
Метание организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за грузовиком (молоковоз, грузовик, самосвал). 
Цель: пополнять знания о профессии водителя; развивать умение различать различные грузовые виды транспорта (молоковоз, грузовик, самосвал); побуждать называть части грузового транспорта (кузов, кабина и т. д.), их назначения; воспитывать уважение у труду взрослых.
Загадка.
Я важная машина,
Есть кузов и кабина.
Вожу любые грузы
По ленточкам дорог.
И парты, и арбузы
Я вам доставлю в срок. (Грузовик).
У меня для грузов
Есть отличный кузов!
Привезу песок, цемент,
Разгружусь в один момент. (Самосвал)
Я заменяю сотню коров
И молоком делиться готов.
Готовьте бидоны и банки, привез,
И зовусь я просто ... (молоковоз)
Подвижная игра "Охотники и зайцы".
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Ход. Выбирается "охотник" (по считалке), остальные играющие – "зайцы". "Зайцы" сидят (находятся) в "кустах", за шнуром на высоте, доступной детям для перешагивания (перепрыгивания), или за гимнастической скамейкой, поставленной на ребро. На противоположной стороне (3-4 м от шнура) - находится – дом "охотника". У охотника 2-3 мяча.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Физическая культура**
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" 
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Беседа на тему: "Организация детской библиотеки дома". Консультация на тему: "Правила поведения при чрезвычайных ситуациях". Рассказать родителям о достижениях детей; обсудить тему недели, задавая вопросы.
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                                                                            Тәрбие -білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, апрель, неделя  (10 -14 апреля)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
10. 04
	Сейсенбі/
Вторник
11.04
	Сәрсенбі/
Среда
12.04
	Бейсенбі/
Четверг
13.04
	Жұма/
Пятница
14.04

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Сәлеметсіз бе, балалар

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Беседа «Правила для дежурных»
Цель: напомнить детям, как накрывать на стол, учить действовать последовательно и аккуратно, обсудить важность выполняемой работы. Продолжать формировать трудовые навыки, необходимые при дежурстве.
	Беседа «Семьи большие и маленькие»
Цель: дать понятие детям о том, что независимо от числа родных семя является для ребенка родным домом, где его любят, заботятся о нем. Показать детям, как бабушки и дедушки заботятся о своей семье. Важно, чтобы дети поняли, что пожилым людям надо помогать, что нужно заботиться о них.
	Беседа «Что я думаю о себе и о других».
Цель: развивать у детей умение анализировать свои действия и поступки, соотносить их с общественными нормами поведения. Развивать связную речь, учить произвольно строить предложения разной грамматической конструкции.

	Беседа «Погода и здоровье»
Цель: обобщить и дополнить представления детей об особенностях осенней погоды, о том, какие опасности для здоровья она таит. Учить одеваться по погоде, соблюдать элементарные правила безопасности.

	Беседа «Урок дружбы»
Цель: обсудить с детьми, что дети знают о дружбе, друзьях. Что означает дружить. Формировать умение обоснованно оценивать свои поступки и поступки друзей. Актуализировать и уточнить представления детей о дружбе, о формах взаимоотношений в коллективе. Предложить им вспомнить различные ситуации и квалифицировать поступки их участников как дружеские или не дружеские.

	 Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Дидактическая игра "Мой родной город!". (коммуникативная деятельность)
Настольные игры, пальчиковые игры.
Дидактическая игра "Скажи ласково". 
Цель: развивать умения детей изменять слова, используя уменьшительные суффиксы, создавая уменьшительно-ласкательную форму слов; расширять словарный запас, развивать память, мышление.
(коммуникативная,
игровая  деятельности)
Оборудование: картинки-карточки различных предметов и явлений, знакомых детям.
Правила: педагог называет слово, играющий - слово в уменьшительно-ласкательной форме; либо показывает предметную картинку-карточку - предмет называется, видоизменяется слово; либо дети по желанию выбирают слова, работают с ними.
Ход. Примерные словесные пары: глаза - глазки, рука - ручка, река - речка, нога - ножка, яблоко- яблочко, хлеб - хлебушек, чашка - чашечка, солнце - солнышко, небо - небушко, птица - птичка, куртка - курточка, палка - палочка, кольцо - колечко, нос - носик, сумка - сумочка, рюкзак - рюкзачок.
Упражнение по выразительному чтению стихотворения. Ермек Утетлеуов "Дедушка Алатау". Цель: развивать слуховое внимание, воображение, мышление, речь, интерес к декламации художественного слова; воспитывать любовь к Родине.
"Дедушка Алатау".
Среди гор,
что в моём краю,
Алатау древнее всех.
Даже издали узнаю:
На вершине белеет снег.
Здравствуй, дедушка Алатау!
Величава, седа гора,
В шапке пышной из облаков…
И мудра гора, и добра,
У подножья – море цветов.
А в садах здесь на сто ладов
Птицы песни поют с утра.
Звоном солнечных родников
Приглашает в гости гора.
Зреют яблоки на ветвях –
Краснобокий, сочный апорт…
	Игры со строительным материалом "Моя улица", "Мой город".
Цель: развивать констурктивные навыки, мышление, внимание; воспитывать патриотические чувства.
Пальчиковая гимнастика "Два козленка".
Цель: развивать слуховое внимание, воображение, память, мелкую моторику рук, представление о козленке, побуждать понимать значение слов в тексте, подражать движениям козленка; развивать положительные эмоции.
Оборудование: картинка с изображением двух козлят на мостике или игрушки-козлята.
Как-то раз к козленку в гости (на обеих ручках прижимать большими пальцами средние и безымянные)
Шел козленок через мостик. (держать кисти горизонтально, сближать руки)
А навстречу шел другой,
Возвращался он домой. (на первый слог каждой строчки соединять руки с размаха)
Два рогатых глупых братца
Стали на мосту бодаться,
Не желая уступить
И другого пропустить.
Долго козлики сражались,
Разбегались и толкались.
Вот с разбега лбами – бух! (на слово "бух" – хлопать в ладоши)
И с моста в водичку – плюх! (уронить руки на колени)
(коммуникативная деятельность)
Дидактическая игра "Скажи ласково".
Цель: развивать умения детей изменять слова, используя уменьшительные суффиксы, создавая уменьшительно-ласкательную форму слов; расширять словарный запас, развивать память, мышление.
(коммуникативная деятельность)
Оборудование: картинки-карточки различных предметов и явлений, знакомых детям.
Правила: педагог называет слово, играющий - слово в уменьшительно-ласкательной форме; либо показывает предметную картинку-карточку - предмет называется, видоизменяется слово; либо дети по желанию выбирают слова, работают с ними.
Ход. Примерные словесные пары: глаза - глазки, рука - ручка, река - речка, нога - ножка, яблоко- яблочко, хлеб - хлебушек, чашка - чашечка, солнце - солнышко, небо - небушко, птица - птичка, куртка - курточка, палка – палочка.
	Посмотреть фотографий, побеседовать на тему: "Президент". 
Цель: развивать представления о Родине, президенте.
Выразительное чтение стихотворения М.Макатаева "Родина". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, мышление, речь, способности к декламации стихов; воспитывать любовь к Родине.
(коммуникативная, деятельность)
Родина!
Родина!
Как бы я без тебя жил?
Я бы вечным скитальцем был,
Я бы горькие слезы лил,
Никого никогда не любил!
Птиц без гнезд,
А зверей без нор не бывает.
Человек без Родины не выживает.
М. Макатаев
Дидактическая игра "Домашние животные и детеныши". 
Цель: закреплять навыки составления пар домашних животных и их детенышей, знания об особенностях внешнего строения того или иного домашнего животного, способов ухода за ним, приносимой пользе человеку.
(коммуникативная деятельность)
Играющие подбирают пары животных и их детенышей, описывают их, рассказывают об их пользе, способах ухода (зимой, весной).
	Пальчиковая гимнастика "Казахстанская семья"- Живут в Казахстане разные народы (массаж пальцев рук),
С давних пор,
Одним – тайга по нраву,
Другим – родной простор.
Каждого народа язык свой и наряд (руки вперед, пальцы соединить),
Один черкеску носит,
Другой надел халат.
Одни – рыбак с рожденья, (ладони имитируют плаванье рыбки),
Другой – оленевод (пальцы расставлены в стороны, руки перекрещены над головой),
Одни кумыс готовит, (круговое поглаживание живота рукой),
Другой готовит мед (тыльной стороной ладони вытирать рот),
Одним милее осень (руки опускают сверху вниз, потряхивая кистями),
Другим – милей весна (приседать, поглаживать "траву"),
А Родина – Наш Казахстан ("домик"),
У нас у всех одна.
(коммуникативная,
игровая  деятельности)
Дидактическая игра "Назови слово на заданный звук". 
Цель: развивать фонематический слух, внимание, память, умение подбирать устно слова на определенный звук (в начале либо в середине, либо в конце слова), активизировать грамматический строй речи; обогащать словарь; расширять кругозор; воспитывать терпение, усердие.
(коммуникативная деятельность)
Оборудование: звуковые карточки.
Ход. Педагог называет определенный звук: согласный шипящий (свистящий), согласный парный (п, б, т, д); гласный (а, о, у, и). Уточняет место звука в слове: в начале (в середине, в конце). Играющий или играющие внимательно слушают, находят карточку со названным звуком с названной позицией в слове.
Усложнение. Подобрать три карточки, где звук слышен в разных позициях в словах.
Примечание. Ответ играющего должен быть полным. Например: "Звук ... слышен в ... слова ...". Например: "Звук "с" слышен в начале слова "слон
	 Настольная игра-головоломка "Дикие животные". Побеседовать о животных, которые живут в нашей стране.
Цель: развивать знания о животных.
(коммуникативная деятельность)
Дидактическая игра "Мебель для дома. Интерьер. Юрта". 
Цель: учить правильно называть отдельные предметы мебели, необходимые в доме; упражнять в умении составлять интерьер той или иной комнаты с помощью подбора силуэтов разных видов мебели; закрепить умение рассказывать о мебели, которая стоит в комнате; развивать грамматический строй речи; воспитывать у детей умение ухаживать за мебелью, формировать экологические знания.
Оборудование: предметные картинки с изображением предметов мебели; силуэты видов мебели для составления интерьера; полотна с изображением пустых комнат для заполнения в дальнейшем их мебелью.
Правила: рассказать о частях той или иной мебели; после того, как описательный рассказ составлен, играющий получает право составить плоскостной интерьер комнаты по своему желанию, называет комнату, ее назначение.
Примечание: силуэты различных видов мебели можно вырезать с детьми в свободное время из старых журналов, неиспользуемых каталогов мебели; игру можно проводить как составление убранства юрты.
(коммуникативная деятельность)
Динамическая минутка "Юрта". Юрта, юрта, круглый дом, (Шагать на месте)
Побывайте в доме том! (Развести руки в стороны)
Гости явятся едва, (Повороты туловища влево-вправо, пожимание плечами)
В печку прыгают дрова. (Прыжки на месте на носочках)
Плов готовится, (Поднять руки вверх, поиграть пальцами)
Угостить торопится. (Присесть)
Шелпеки, оладушки, (Хлопать в ладоши)
Баурсаки, шекера камушки. (Шагать на месте)
коммуникативная деятельность)


	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Физическая культура**,музыка ****
Общеразвивающие упражнения (со скакалкой). 
1. ИП: стоя, ноги на шире плеч, два конца скакалки в руках, внизу; 1 - наступить ступней правой (левой) ноги на середину скакалки, руки вытянуть вперед, скакалку; 2 - ип. Повторить 6 раз.
2. ИП: стоя, ноги на ширине плеч, ноги врозь, сложить скакалку вдвое, два конца в руках, внизу; 1- поднять скакалку вверх, повернуть корпус направо, ступни на месте; выпрямиться; 2- ип; 3 - повторить упр.1 налево; 4 - ип. Повторить по 3 раза в каждую сторону.
3. ИП: сидя, ноги врозь, выпрямлены, скакалка сложена вдвое, вверху, в вытянутых руках; 1 - наклониться вепед, положить скакалку между ног (на выпуская из рук); 2- ип. Повторить 6 раз.
4. ИП: стоя на коленях; сложить скакалку вдвое, два конца в руках, внизу; 2- сесть на ступни, вытянуть руки вперед; 2- ип. Повторить 5-6 раз.
5. ИП: лежа на спине, скакалка вдвое в согнутых руках, лежит на груди; 1-поднять руки со скакалкой вверх, перед собой, потянуться, сесть, руки вытянуты вперед; 2- ип. Повторить 6 раз. 
6. ИП: стоя, скакалка на полу с боку; 1-8 прыжки влево - вправо через скакалку; марш на месте -1-8. Повторить чередование еще раз. Либо выполнить прыжки через скакалку (если выработан навык).
7. Упражнение на дыхание.
8. Растяжка. ИП: стоя, ноги врозь, скакалка вдвое, за спиной, в опущенных руках; 1- выставить правую (левую) ногу назад, поставить на носок, руки со скакалкой вверх, потянуться на медленный счет 1-2; 2- ип. Повторить несколько раз.

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения умываться перед едой, вытираться полотенцем насухо, после еды полоскать рот теплой водой. "Жылы сумен қол жуамын, таза боламын" (Мою руки теплой водой, буду чистым; повторяй за мной). Закреплять умения бесшумно, неторопливо принимать пищу, пользоваться столовыми приборами. "Дастарханда нан болсын. Ас болсын!" 
Дежурство по столовой: сервировка стола( трудовая деятельность)



	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Гусь, наверно, очень сильный! (У него большие крылья! (стоя, ноги на ширине плеч, руки опущены. Поднять руки через стороны вверх, сказать: "Га-га!". Вернуться в исходное положение, повторить 5 раз),
На лугу гуляет гусь,
Эту птицу я боюсь:
Гусь шипит и нападает,
Кверху крылья распускает (стоя, ноги на ширине плеч, руки за спиной. Наклониться вперед, сказать: "Ш-ш-ш". Вернуться в исходное положение, повторить 6 раз),
Шею тянет и шипит,
Испугать всех норовит,
Только ты не очень трусь,
К солнцу тянется наш гусь (сидя на пятках, руки к плечам. Встать на колени, руки поднять вверх и сцепить кисти "в замок". Вернуться в исходное положение, повторить 5 раз),
Рассердился белый гусь
На кота Мирошку
Я с котами не дерусь,
Даже понарошку (стоя, ноги на ширине плеч, руки за спиной. Низко присесть, голову повернуть и положить на колени, руки опустить. Вернуться в исходное положение, повторить 5 раз),
Это кто такой двуногий
След оставил на дороге?
Машет крыльями, гогочет,
Полететь на юг он хочет (стоя, ноги на ширине плеч, руки опущены. Несколько пружинок со взмахом рук (вперед — назад), чередовать с ходьбой, повторить 3 раза)
(игровая деятельность)
	Стихотворение
Ермек Утетлеуов "Дедушка Алатау". Цель: развивать слуховое внимание, воображение, мышление, речь, интерес к декламации художественного слова; воспитывать любовь к Родине.
"Дедушка Алатау".
Среди гор,
что в моём краю,
Алатау древнее всех.
Даже издали узнаю:
На вершине белеет снег.
Здравствуй, дедушка Алатау!
Величава, седа гора,
В шапке пышной из облаков…
И мудра гора, и добра,
У подножья – море цветов.
А в садах здесь на сто ладов
Птицы песни поют с утра.
Звоном солнечных родников
Приглашает в гости гора.
Зреют яблоки на ветвях –
Краснобокий, сочный апорт…
(коммуникативная деятельность)
	Заучивание стихов о родном крае. 
Пусть птицы весело звенят,
Ввысь беркуты взмывают,
Своей землей гордиться рад,
Пусть каждый это знает! (коммуникативная деятельность)
	Заучивание пословиц на тему недели.)
Туған жердің күні де ыстық, түні де ыстық.
(На родине и дни, и ночи прекрасны.)
Отан отбасыдан басталады.
(Родина начинается с семьи.)
(коммуникативная деятельность)
	Выразительное чтение стихотворения. 
Цель: развивать слуховое восприятие, мышление, память, речь; воспитывать теплые чувства, любовь к Родине.
коммуникативная деятельность)
"Моя столица".
- Когда я далеко,
За морем, за рекой,
Моя столица
Во сне ночами снится.
Она красива,
Величава,
В ней Родины моей и честь, и слава.
И как ею не гордиться?
Пусть радует глаза моя столица!
Д. Ахметова.

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура 
"Прыжки на одной ноге".
Цель: формировать навыки перестроения в звенья по три, равнение по ориентирам; навыки прыжка на одной ноге; развивать навыки бега в разные стороны; навыки метания в горизонтальную цель правой и левой рукой.
Подвижная игра "Салка на одной ноге".
Малоподвижная игра "Великаны - карлики".
	Музыка 
"Родная земля".
Цель: развивать умение понимать значение слов при прослушивании песен, внимательно слушать музыкальные фрагменты от начала до конца и уметь ритмично играть на музыкальных инструментах; формировать навыки пения, различать высокие и низкие звуки; упражнять в пении в диапазоне от "ре" до "ля" первой октавы без музыкального сопровождения.
Дидактическая игра "Большой - маленький".
Музыкально-дидактическая игра "Какой ритм
Қазақ тілі-"М.Төрежановтың "Адал дос" әңгімесін оқу. Батыл, ержүрек, қайсар".
Мақсаты: балаларда "туған жер" түсінігін дамыту; М.Төрежановтың "Адал дос" әңгімесінің мазмұнымен таныстыру; қазақ тілінде мәтінді тыңдау мен оқиға тізбегін байқау біліктіліктерінің дамуына әсер ету.
М. Төрежановтың "Адал дос" әңгімесін мәнерлеп оқу.
Ым-ишара негізінде сөзді-ырғақты жаттығу "Итім-ай".
Пиктограммаларды қолдану негізінде әңгіме желісі бойынша әңгімелесуге арналған сөздік жаттығу.
Қарама-қарсы мағыналы сөздер жұбын құрауға арналған сөздік жаттығу. "Керісінше айт".
	Физическая  культура 
"Переход с пролета на пролет".
Цель: формировать навыки лазанья по гимнастической стенке вверх-вниз чередующимся шагом, переход с пролета на пролет вправо, влево; закрепить навыки навыки ходьбы в чередовании с бегом, с прыжками.
Подвижная игра "Пожарные на учении".
Малоподвижная игра "Тишина".

	Музыка
Песня космонавтов".
Цель: развивать умение слушать песню, воспринимать сожержание, навыки хлопков ритма веселого танца, выполняя движения в паре; доработать формирование умения различать контрастные части в музыке.
Музыкально-дидактическая игра "На каком инструменте мы играем".
Музыкально-дидактическая игра "Три кита в музыке".

	Физическая культура 
"Ходьба и бег по наклонной доске".
Цель: продолжать формировать навыки ходьбы и бега по наклонной доске вверх и вниз; навыки ходьбы врассыпную; навыки бега в разные стороны; развивать навыки бега с ускорением темпа, ходьбы в чередовании с прыжками.
Подвижная игра "Быстро в домик".
Малоподвижная игра "Угадай по голосу
 

	2-ой завтрак
	Продолжать развивать у детей понимание пользе соблюдения правил приема пищи: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать. "Дастарханды сыйлаймыз, тыныштық сақтаймыз, асықпаймыз". (Мы уважаем дастархан, соблюдаем тишину, не торопимся.)(коммуникативная деятельность)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам. "На прогулку выйти рада нашей группы детвора. Не найти сейчас по саду тех, кому скучна пора. Одеваться нам не скучно, это просто ерунда". (коммуникативная деятельность)

	

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за сезонными изменениями весной.
Цель: расширять представления об изменениях весной, в середине весны; побуждать отмечать изменения в неживой природе, в жизни растений, животных, птиц; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает 
	Наблюдение за весенней почвой. 
Цель: приобщать к наблюдению за почвой весной, замечать ее особенности во время таяния снега, капели, просыхания под солнцем; вызывать интерес к содержанию почвы, ее богатству; воспитывать наблюдательность, любовь к природе.
Педагог предлагает рассмотреть почву, описать ее цвет, внешний состав (мелкие опавшие ветки, семена, прошлогодние листья сгнивающие, песчинки глины, погибших насекомых).
Объяснить, что проявление, подсыхание почвы начинается с появления проталин. Люди говорят "земля обнажилась".
- Ребята, почему почва, особенно под растениями, деревьями, в основном, темного цвета?
- Посмотрите, почва в себе содержит мелкие опавшие ветки, семена, прошлогодние листья, останки погибших насекомых. Это перегной. Запомните.
Педагог с помощью лопаты вскапывает и переворачивает почву, чтобы было удобно ее рассмотреть. Показать, что весной влажная, богата полезными для растений веществами. Показать, что именно в почве весной прячутся и полезные, и вредные насекомые.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Казахская народная подвижная игра "Ак серек – Кок серек". Цель: способствовать развитию умения детей играть в команде, проявлять смелость, выдержку, силу, быстроту, ловкость; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Играющие делятся на две команды. Команды, держась за руки, выстраиваются в ряд друг напротив друга на определенном расстоянии.
- Ак серек!
- Кок серек!
- Мы прошли за много рек!
- Где еще найти нам друга?
- Мы его искали всюду!
- Мы - команда, так и знайте!
- Кто вам нужен? Выбирайте! (Перевод: Д. Ахметова.)
Принцип хода игры заключается в том, что идет перекличка команд, затем команда, крикнувшая последние слова, выбирает одного из противоположной команды. Выбранный играющий с ускорением выбегает в сторону противоположной цепочки команды, на бегу пытается разорвать ее.
Если цепочка разорвалась - играющий забирает одного игрока в свою команду. Если цепочка осталась цела - играющий остается в команде противника.
Побеждает команда, которая забрала больше всех участников противника. В старшей группе педагогу важно создавать среду, когда каждый осознает себя, как члена той или иной команды; поддерживается смелость в желании бежать и приводить нового игрока.
Подвижная игра "Разноцветные автомобили"
Цель: развивать навыки игры по правилам, развивать умение ориентироваться в пространстве.
Поощрять детей, которые умеют самостоятельно выбирать атрибуты и вспомогательные предметы, выполнять условия игры.
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1".
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Когда будет выполнено задание до конца, игрок передает эстафету следующему, хлопнув его по ладони.
1- перепрыгивание на двух ногах через линии по прямой; 2- прокатывание мяча между двумя кеглями (либо бросание мяча в корзину) двумя руками.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по бревну с сохранением равновесия. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой зам
	Наблюдение за птичьими гнездами. Цель: расширять представления о жизни птиц весной; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать любовь к природе.
Загадка.
- Здесь на ветке чей-то дом
Ни дверей в нем, ни окон,
Но птенцам там жить тепло.
Дом такой зовут ...(гнездо).
Наблюдение за скворцом, который принес к гнезду, прижав клювом, траву и шерсть. Перед гнездом он поет, машет крыльями, прикрывает голову и широко раскрывает клюв. Приучать детей спокойно вести себя возле скворечника.
Трудовая деятельность: очистка кормушек от сора, насыпание свежего корма либо подкормка в отведенном безопасном месте. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о птицах, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (надевать перчатки); воспитывать организованность, чувство заботы.
Казахская народная подвижная игра "Тенге алу" ("Подними монету"). 
Цель: развивать у детей умения собирать монетки на бегу, совершенствовать навыки бега, скорость, ловкость, быстроту, гибкость, умение сохранять равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Оборудование: две стойки для обегания, две палки-лошадки, мешочки с монетами.
Ход. Педагог сначала объясняет правила игра.
Участники игры делятся на две равные по количеству группы, встают в две колонны. Напротив команд на расстоянии до 5 м расставляются две стойки. От стартов до стоек на одной линии, на расстоянии до 50см до 1 м друг от друга лежат монеты (их количество совпадает с количеством участников).
Первая пара соперников встает на старт, каждый из которых берет палку-лошадку, "оседлав" ее (нижний конец палки прижав между ног, верхний конец, "голову лошади" придерживая перед собой).
По сигналу первая пара соперников бежит (как можно быстрее) в направлении до своих стоек, на ходу подбирая по одной монете, затем, обежав стойки, возвращается бегом назад.
На финише каждый вернувшийся участник передает палку следующему всаднику в команды. Игра продолжается до тех пор, пока каждая команда не соберет на финише (в корзину, коржын) все монеты.
Побеждает та команда, которая быстрее соперников собрала все монеты.
Подвижная игра "Пожарные на учениях".
Цель: учить ходить по гимнастической лестнице, развивать у детей у координацию движения.
Дети по сигналу выполняют движения (упражнения).
Подвижная игра "Доберись до мяча".
Цель: вызывать интерес к играм, меняя движения.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба с мешочком на голове с сохранением равновесия.
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за игрой детей младшей группы. 
Цель: расширять представления о человеке, его возрастах и периоде детства; учить быть наблюдательным, отмечать различия.
"Детский сад".
- Детский садик, детский сад!
Малыши туда спешат.
Посмотреть я в сад иду –
Что растёт в таком саду?
Может, груши, виноград?
Их всегда я видеть рад!.
– Что ты, дядя, не смеши! –
Говорят мне малыши.
И кричат вдесятером:
"Это мы в саду растём!" (Н. Ярославцев).
Наблюдение: обратить внимание на детскую одежду (куртки, шапки, варежки и т. д.), напомнить детям, чтобы они обратили внимание на одежду, как они были одеты зимой. С наступлением весны дни стали длиннее, теплее, солнышко стало греть сильнее, поэтому мы с вами можем дольше находиться на прогулке, чем раньше.
Трудовая деятельность: сбор растительного сора на участке младших дошкольников. 
Цель: вызывать желание оказывать посильную помощь младшим дошкольникам; развивать взаимодействие сообща, умение доводить начатое до конца; воспитывать дружеские чувства, чувство заботы о младших, трудолюбие.
Казахская народная подвижная игра "Соқыр теке" ("Слепой козел"). Обработанная версия.
Цель: упражнять в умении ориентироваться в пространстве, двигаться по кругу, быстро бегать с увертыванием, играть по правилам; развивать координацию движений, умение соотносить движения словам, умение проявлять смекалку, ловкость, быстроту; воспитывать дружелюбие. Оборудование. Повязка для завязывания глаз водящему. Медальоны домашних животных.
Ход. Расчерчивается большой круг-площадка для проведения игры.
Дети по считалке выбирают "соқыр теке" ("слепого козла"). Водящий остается в кругу, ему завязывают глаза.
Дети берутся за руки, создают еще один малый круг, идут по кругу хором говорят: Бұрау - теленок, бота - верблюжонок, құлыншақ - жеребенок, лақ - козленок вышли на лужок, собрались в кружок, хотят травки пощипать, в догонялки поиграть.
Соқыр теке, слепой козел, мы глядим, на нас ты зол. Ты домой нас не зови, если сможешь - излови! (Д. Ахметова)
После этих слов дети отпускают руки, разбегаются. Условия: не выбегать из большого круга; кого задели рукой - выходит из игры. Побеждает тот или те, кого не удалось изловить. Из их числа выбирается "соқыр теке".
Усложнение. При словах "Хотят травки пощипать, в догонялки поиграть" дети могут отпустить руки, исполнить различные движения по желанию либо разбежаться по кругу, затем сразу собраться, медленно приближаться к водящему до сигнала "Излови!"
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Когда будет выполнено задание до конца, игрок передает эстафету следующему, хлопнув его по ладони.
1- перепрыгивание на двух ногах через линии по прямой; 2- прокатывание мяча между двумя кеглями (либо бросание мяча в корзину) двумя руками.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной. Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: прыжки в длину с места.
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, уступать другим, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за трудом взрослых. 
Цель: расширять представления о труде взрослого, развивать наблюдательность, уважение к труду.
Пословица: "Без труда не вытащишь рыбку из пруда".
- Кто он, как его зовут?
Кто на свете самый главный,
Самый добрый, самый славный?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Кто на свете самый умный,
Самый старый, самый юный?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Кто на все века и годы
Настоящий
Царь природы?
Царь полей, заводов, руд?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Наблюдение: сформировать у детей представление о том, что весной будет подготовлена ​​почва и начнется посев овощей. Объяснить детям, что в результате плодотворной работы, люди смогут получить богатый урожай овощей.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора)
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Подвижная игра "День и ночь". 
Цель: развивать умения двигаться, бегать, останавливаться по сигналу; способствовать закреплению понимания закономерности смены дня и ночи; расширять представления о жизни в светлое в темноте время суток; совершенствовать реакцию, внимание, умения играть по правилам.
Правила: бегать и останавливаться по сигналам "День", "Ночь", стараться не наталкиваться друг на друга; при остановке играющий должен стоять неподвижно; во время "ночи" у кого замечено шевеление - выходит из игры; побеждают те, кто условленное количество раз был неподвижен.
Ход. Играющие собираются на одной площадке, договариваются о правилах, выбирают водящего.
По сигналу "День!" дети выходят на площадку, двигаются по своему желанию, бегают в любом направлении. По сигналу "Ночь!" играющие становятся неподвижными, "застывают". Водящий ходит среди детей, находит зашевелившихся, выводит из игры.
Подвижная игра "Перетяни канат". Цель: развивать силу, терпение в перетягивании соперника на свою сторону.
Труд. Посадка цветов в цветнике. Выбрать место для посадки цветов и полить его. Цель: прививать формирование культуры труда (использование инструментов, поддержание чистоты и порядка на рабочем месте).
Игровое упражнение "Перешагни - не задень". 
Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность.
Оборудование. Набивные мячи либо другие предметы для перешагивания.
Ход. Выставляются в одну линию предметы (набивные мячи либо другие) для перешагивания (на расстоянии одного шага) в количестве 6~8 шт.
Образец ходьбы с перешагиванием показывает педагог либо ребенок хорошо освоивший упражнение.
Перед выполнением упражнение принять исходное положение: стоя, руки за голову либо на поясе. Главное в ходе выполнения упражнения - удерживать устойчивое равновесие и соблюдать дистанцию.
Упражнение также можно проводить поточным способом, а также несколькими колоннами одновременно в качестве соревнования.
Самостоятельные игры; физические упражнения.
Цель: развивать навыки бросков предмета в цель; продолжать приучать детей делиться игрушками и ролями, выявлять различия и реализовывать свои идеи. 
Наблюдение за трудом взрослых. Цель: расширять представления о труде взрослого, развивать наблюдательность, уважение к труду.
Пословица: "Без труда не вытащишь рыбку из пруда".
- Кто он, как его зовут?
Кто на свете самый главный,
Самый добрый, самый славный?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Кто на свете самый умный,
Самый старый, самый юный?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Кто на все века и годы
Настоящий
Царь природы?
Царь полей, заводов, руд?
Кто он? Как его зовут?
Ну, конечно, это труд!
Наблюдение: сформировать у детей представление о том, что весной будет подготовлена ​​почва и начнется посев овощей. Объяснить детям, что в результате плодотворной работы, люди смогут получить богатый урожай овощей.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.

	
	оглядеться, присмотреться к объектам окружающего мира.
- Ребята, какое время года сейчас? Какой месяц? Это начало или середина весны?
- Да. Уже середина весны. И какие изменения вы заметили кругом.
Педагог мотивирует к описанию изменений в природе: растаял (тает) снег, появились проталины (почва подсохла), на ветках деревьев набухли почки (распускаются листья, цветут плодовые деревья), прилетели журавли, цапли, дикие гуси, утки.
Педагог предлагает запомнить поговорки об апреле:
- Апрель богат водою.
- Апрель с водою, а май с травою.
- В апреле лес звенит от птичьих хоров.
- В апреле земля теплеет и воды разливаются.
- Да. Народ всегда замечал изменения в природе; много воды - это хорошо для роста растений.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток в емкость. 
Цель: воспитывать желание помогать взрослым, аккуратность, навыки пользования перчатками, умения соблюдать правила безопасности посильного труда.
Подвижная игра "Охотники и зайцы"
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Ход. Выбирается "охотник" (по считалке), остальные играющие – "зайцы". "Зайцы" сидят (находятся) в "кустах", за шнуром на высоте, доступной детям для перешагивания (перепрыгивания), или за гимнастической скамейкой, поставленной на ребро. На противоположной стороне (3-4 м от шнура) - находится – дом "охотника". У охотника 2-3 мяча.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?"  Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Подвижная казахская народная игра "Асықтар" ("Асыки") Цель: развивать у детей внимание, меткость, умение сосредотачиваться, играть честно; воспитывать терпение, дружелюбие, здоровое чувство соревновательности.
Для игры отводится специальное место — ровная, утрамбованная площадка. Чертится круг диаметром 80—90 см. Асыки располагаются в центре круга. Число участников должно быть небольшим, примерно, 5—7 человек.
Играющие, стоя на краю круга, по очереди бросают асыки и стараются выбить те, что находятся в центре круга. Тот ребенок, который выбьет асыки из круга, выигрывает.
Правила. Вариант-1. Каждый играющий бросает асыки только определенное количество раз (по договоренности). Когда он заканчивает игру, асыки вновь устанавливаются в кругу, и игру продолжает другой ребенок.
Вариант-2. Играющие договариваются, кто начнет игру, кто продолжит (можно посчитаться). Играющий делает первый бросок и в зависимости от количества выбитых асыков из круга он имеет право на столько же бросков. Например, выбил с первого удара два асыка, значит, еще можно бросить два раза, а если промахнулся — выбывает из игры. Его сменяет другой ребенок. Когда все играющие закончат игру, подводятся итоги и отмечается, кто именно выбил асыки из круга, или кто больше выбил.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: прыжки в высоту с касанием подвешенного предмета. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел

	
	
	
	

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Продолжать закреплять умение детей последовательно раздеваться (одеваться), аккуратно складывать и размещать одежду, вещи в шкафу, сушилке, умываться аккуратно, вытираться насухо, перед входом в группу приводить внешний вид в порядок. "Наведем в шкафу порядок, для родителей подарок. Одежда сложена, развешана, просушена до вечера". (коммуникативная деятельность)

	Түскі ас/
Обед
	Продолжать закреплять навыки последовательного приема пищи, умения пользоваться столовыми приборами, выражать просьбы, называть поданное блюдо, сохранять чистоту перед собой. "Тоқ адамды ұйқы басады,
аш адамнан ұйқы қашады". (Кто сыт - хорошо засыпает, кто голоден - не уснет.) (коммуникативная деятельность,самообслуживание)
работа дежурных: (трудовая деятельность)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание условий для постепенного перехода ко сну, сказка "Удивительный сад". (творческая деятельность)(слушание музыки)


	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Развитие речи, ознакомление с окружающим миром, физкультура**, художественное слово
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять культурно-гигиенические навыки. 
Пальчиковая гимнастика "Вода". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
Ай, вода, вода, вода!
Будем чистыми всегда. (Ритмичное потирание ладоней, имитируя мытье рук)
Брызги — вправо, брызги — влево!
Мокрым стало наше тело. (Пальцы сжаты в кулачок, затем выпрямление пальчиков с силой, как бы стряхивая воду)
Полотенчиком пушистым
Вытрем руки очень быстро. (Энергичные движения по имитации поочередного вытирания рук полотенцем) 

	Ужин
	Закреплять умения умываться перед едой, вытираться полотенцем насухо, после еды полоскать рот теплой водой. "Жылы сумен қол жуамын, таза боламын" (Мою руки теплой водой, буду чистым; повторяй за мной). Закреплять умения бесшумно, неторопливо принимать пищу, пользоваться столовыми приборами. "Дастарханда нан болсын. Ас болсын!" (трудовая деятельность)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Творческая, изобразительная деятельность
Игры-упражнения по рисованию-"Цветущая ветка абрикоса".
Цель: учить детей приемам рисования изображения весенней цветущей ветки; совершенствовать технику рисования мелком, сочетая с нетрадиционной техникой.
Мозговой штурм "Деревья".
Пальчиковая гимнастика "Пальцы рисуют цветы".
Упражнение на прием "Холодные и теплые цвета"(творческая  деятельность).
Дидактическая игра "Достань бусы для кукол"
Цель: подбери цвета по образцу. Материал: фигурки кукол в основных цветах, кружки основных цветов разного размера.(коммуникативная деятельность)
	Игры-упражнения - по основам математики-"Сравним пять детенышей животных".
Цель: сформировать у детей понятия о пяти различных величинах длины; закрепить представления о наложении и приложении, способах сравнения; сформировать понятия "сколько, столько", "равно", "больше", "меньше", совершенствовать знания о высоте предметов.
Исследовательская тренировка с панно и за столом "Пять полос для детенышей животных".
Переменка "Давайте достанем воду из колодца".
Развивающее упражнение за столом "Давайте построим домики для детенышей животных".
Развивающее упражнение "Слышны звуки детенышей животных".
(коммуникативная деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Экологи". Цель: дать представление о работе эколога. Создавать условия и поощрять социальное творчество, умение распределяться на подгруппы в соответствии с игровым сюжетом, формировать навыки речевого этикета. Расширять представления детей о гуманной направленности работы экологов, ее необходимости для сохранения природы, социальной значимости.
Ход игры: педагог перед игрой совместно с детьми рассматривает плакаты, брошюры о работе экологов, закрепляют знания о "Красной книге", следует обсудить, в чем суть деятельности специалистов- экологов. Дети сами распределяют роли, выбор объекта, организуют работу с картами, планами местности; изучают экологические паспорта; изучают экологическую обстановку (пробы воды, воздуха, почвы и т. д.); совместно рассматривают предъявление штрафных санкций; проводят работы по исправлению экологической ситуации; занимаются фотографированием, съемкой нарушений. В заключение педагогу вместе с детьми следует сделать вывод: человек должен осознавать ответственность за природу.(игровая деятельность)
Беседа на тему: "Твоя бабушка".Цель: пополнить словарный запас ребенка новыми словами, обозначающими близких родственников.
	Игры-упражнения по развитию конструктивных способностей- 
Игры-упражнения по развитию математических способностей-"Поможем Красной шапочке".
Цель: закрепить знания о геометрических фигурах; упражнять в прямом и обратном счете от 1 до 5; развивать навыки логического мышления, умения работать в команде.
Дидактическая игра "Чудесный мешочек", "Найди такой же", "Посчитай утят", "Волшебные фигуры".
Дидактическая игра "Подбери одежду".
Цель: научить детей различать зимнюю и летнюю одежду; развивать внимание, память и логическое мышление.
Правила игры: подобрать подходящую одежду для куклы.
Материал: силуэты кукол и кукольная одежда по количеству детей. Картинки зимней, демисезонной, летней одежды.
Ход игры: на столе перед детьми лежит изображение куклы, зимняя и летняя одежда. Воспитатель показывает картинку лета и зимы по очереди. Дети должны одевать кукол по сезону.
(коммуникативная деятельность)

	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром, развитие речи. "
"Изменение в природе весной".
Цель: развивать способность детей различать весенние явления, запоминать и называть их; формировать умения эстетично воспринимать красоту весенней природы; развивать понятие "Матушка-Земля"; воспитывать уважение и любовь к природе.
Упражнения на внимание "Ответь на вопрос точно".
Дидактическая игра "Куда пойдешь - то найдешь". 
Цель: побуждать интерес детей к поиску загаданного предмета, объекта; развивать умение внимательно слушать, выполнять различные игровые команды, различать стороны относительно себя, ориентироваться в пространстве; воспитывать чуткость, внимательность к окружающему миру.
Педагог в помещении либо площадке размещает знакомые детям предметы или игрушки.
Выбираются желающие поиграть. Педагог предлагает встать по середине помещения либо участка, говорить команды, например:
- Иди прямо два шага! Стой на месте, повернись направо, сделай три шага вперед и так далее.
Примечания. Педагог для обеспечения точности исполнения команд в игре должен рассчитывать длину одного шага ребенка, называть точные направления и количество шагов до объекта.
Во время исполнения команды играющий может вслух проговаривать озвучиваемые ведущим команды.
Усложнение. Ведущим, который говорит дает команды, может выступить желающий ребенок.
(коммуникативная деятельность)
	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром-"
 Свободные игры. 
Цель: выбрать комфортное место для игры с помощью взрослого, развить умение организовывать игровую среду.
Театральная постановка "Драматизация сказки "Муравей". 
Цель: развивать творческие способности детей, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к казахским народным сказкам
(коммуникативная, игровая деятельности)


	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа(Давид, ДашаБ)
Дидактическая игра "Веселые прищепки". Нарисуйте картины на окрашенных поверхностях".
Цель: пробудить в детях счастливые эмоции. (развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа(Марк, Вероника)
Скороговорка.
Испугались медвежонка
Еж с ежихой и с ежонком.
(развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа(Миша, Милена)
Словесная игра "Чем занимался утром, что ты будешь делать вечером?" Цель: упражнять в употреблении глаголов в будущем и прошедшем времени; развивать внимание, память, мышление, грамматический строй речи, чувство ориентировки во времени; воспитывать любознательность.
развитие (оммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа(Илья К, Алина  А)
Игра "Найдите ошибку" . 
Материал: игрушки: коза, корова, собака, курица, верблюд, ёжик и др. Воспитатель показывает игрушку и называет действия, которые противоречат действиям этих животных. Дети отвечают, правильно это или нет, а затем отмечают реальное поведение этих животных. Например, воспитатель говорит детям: "Коза читает книгу. Может ли коза читать книгу?". Дети отвечают: "Нет!". "А что может делать коза?" - спрашивает воспитатель и показывает игрушку. Дети отвечают: "Гуляет, бодает, ест траву". Затем детям можно предложить следующие фразы: "Коровы лают, собаки мяукают, курица мычит, кошка летает" и т. д. Воспитатель внимательно слушает задание детей и следит за тем, чтобы дети правильно называли животных и произносили слова четко и ясно. развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа(Илья П, Ясмин Л)
«Порядок строительства дома".
Цель: продолжать учить детей различать цвета; развивать мышление, восприятие, память, внимание.
Материал: полосы разного цвета по количеству детей, фигуры, образец рисунка дома.
Ход игры: показать детям образец дома. Раздать детям полоски разного цвета и фигуры, предложить построить из этих фигур дом по образцу.

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Игра «Два дома».
Цель: Упражнять детей называть слова с заданным звуком. (развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)

	Игра«Придумай слова, в которых звук – будет в начале (в середине, в конце)».
Цель: Упражнять детей  в придумывании слов с определенным звуком в начале слова, в середине слова и в конце слова. (развитие познавательных,коммуникативных навыков)

	Игра «Лавина».
Цель: Развивать память, умение классифицировать предметы по группам развитие коммуникативных навыков)

	Игра «Что в чем».
Цель: Закрепить название частей предмета.
развитие познавательных,коммуникативных навыков)
	Игра «Пропавшее слово».
Цель:Пополнить словарь детей словами разных частей речи. Умение согласовывать слова в роде, числе, падеже. развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)


	Подготовка к прогулке
	Закреплять навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам. "На прогулку выйти рада нашей группы детвора. Не найти сейчас по саду тех, кому скучна пора. Одеваться нам не скучно, это просто ерунда". (коммуникативная  деятельность)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за ветром. 
Цель: познакомить с флюгером, развивать представления о ветре, его свойствах; побуждать детей замечать направление ветра, его изменение; продолжать знакомить; воспитывать наблюдательность.
Педагог предлагает "найти" на участке ветер, спрашивает, каким образом это было замечено.
Дети могут поделиться знаниями о том, что ветер наблюдается по качанием веток, колыханием флагом, колыханием волоса.
- Ребята, а вы слышали когда-нибудь слово "флюгер"?
- Флюгер - это металлическая конструкция на макушек крыш, с помощью которой можно узнать направление и силу ветра.
Педагог может показать картинку либо видео, где наблюдается кручение флюгера.
Кто из вас, на севере иль юге,
На крыше нашей видел флюгер?
Флюгер, он для нас как будто бы флажок,
Флюгер - это чудо-петушок.
Флюгер крутится на спице,
Ему, поверьте, не сидится.
Его раскручивает ветер,
Со всей силой, что есть на свете. (Д. Ахметова)
Педагог предлагает определить свойства ветра: теплый он или холодный, сильный или слабый.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки,очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Казахская народная подвижная игра "Тенге алу" ("Подними монету"). 
Цель: развивать у детей умения собирать монетки на бегу, совершенствовать навыки бега, скорость, ловкость, быстроту, гибкость, умение сохранять равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Оборудование: две стойки для обегания, две палки-лошадки, мешочки с монетами.
Ход. Педагог сначала объясняет правила игра.
Участники игры делятся на две равные по количеству группы, встают в две колонны. Напротив команд на расстоянии до 5 м расставляются две стойки. От стартов до стоек на одной линии, на расстоянии до 50см до 1 м друг от друга лежат монеты (их количество совпадает с количеством участников).
Первая пара соперников встает на старт, каждый из которых берет палку-лошадку, "оседлав" ее (нижний конец палки прижав между ног, верхний конец, "голову лошади" придерживая перед собой).
По сигналу первая пара соперников бежит (как можно быстрее) в направлении до своих стоек, на ходу подбирая по одной монете, затем, обежав стойки, возвращается бегом назад.
На финише каждый вернувшийся участник передает палку следующему всаднику в команды. Игра продолжается до тех пор, пока каждая команда не соберет на финише (в корзину, коржын) все монеты.
Побеждает та команда, которая быстрее соперников собрала все монеты.
Физическая культура**
Подвижная игра "С кочки на кочку". 
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебратьяя на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если член команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение  за камнями. Цель: познакомить с разнообразием камней и их свойствами; развивать представление о том, что камни - это объект неживой природы; воспитывать любознательность.
Предлагается задание найти камни на участке. Дети могут разбежаться по участку, остановиться к лежащих камней.
При возможности, дети молча рассматривают камни, берут в руки (в перчатках либо камни предварительно почистить), рассматривают.
- Ребята, что вы можете рассказать об этих объектах природы?
Дети могут рассказать, что камни - это объекты неживой природы. Камни могли завезти люди для украшения участка.
- Правильно говорите. Камни используют как декоративные объекты на участках. Тем не менее, камни находятся в почве, в горах, у берегов рек, их добывают.
- Какого цвета камни? Почему они такие?
- Природа происхождения и состав камней разный.
Исследования.
Педагог может показать два вида: камень гравийный, галька, гранитный. Предоставляет рассмотреть с помощью лупы, обследовать на ощупь. Дети могут понять, что камень-галька находится в водных местах.
Камни определяются, как холодные, если они лежат в тени, на холоде. То есть камни меняют свою температуру в зависимости от температуры воздуха.
В доказательство можно подержать небольшой камень в руке, сравнить температуры до и после эксперимента.
Трудовая деятельность: сбор природного материала (шишек, почек, соцветий, камешек, веточек). 
Цель: побуждать собирать сообща природный материал для последующих поделок, поддерживать желание советоваться со взрослым, сверстниками; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать воображение; воспитывать любовь к природе.
Малоподвижная игра "Великаны - карлики". 
Цель: развивать основную группы мышц, умения детей ходить широкими, мелкими шагами, слушать внимательно звуковой сигнал, менять движение; совершенствовать реакцию, быстроту, координацию движений; воспитывать чувство сплоченности.
Ход. Педагог знакомит детей с правилами: на слово "Великаны" дети идут широкими шагами, на слово "карлики" - идут мелкими шагами.
Усложнение. Можно вести детей в легком непрерывном беге; среди бега педагог подает те или иные сигналы в разной очередности.
Игра-упражнение "Попади в круг"
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание мешочка каждой рукой поочередно.
Метание организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками.  
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел
	Наблюдение за тенью. 
Цель: развивать представления о свойствах света солнца, возобновить представления о тени; воспитывать любознательность.
Педагог предлагает детям встать так, чтобы их тени находились перед ними:
- Ребята, оглядите землю вокруг вас. Что там то движется, то стоит неподвижно?
- Это ваша тень. Какая по цвету тень?
Эксперимент: ходить на солнце, заходить в беседку, заходить в тень беседки.
- Вы всегда видели тень? Почему? В каких местах, где вы были, исчезала тень?
- Ребята, солнце дает нам свет. Благодаря этому свету, если мы на солнце, тень будет присутствовать. Если мы спрячемся в тень, под деревом или под крышу, у нас не станет тени. Там нет солнца. Тень никогда не бывает разноцветной.
"Спрячемся от тени".
Тень такая заводная,
Ходит следом, повторяет:
Помаши ей - тень помашет,
Повторит движенья наши.
Зато улыбку, может быть,
Она не сможет повторить.
Поиграйте с тенью в прятки,
Забегайте по-порядку
Друг за друга, под крыльцо,
Тень не узнает вас в лицо.
Д. Ахметова
Дополнительно: тень - это темный силуэт предмета, на которое падают лучи солнца, который отражается в противоположной стороне. Чем ниже солнце, тем тень длиннее, особенно по вечерам.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Физическая культура**
Подвижная игра "Быстро возьми". 
Цель: упражнять детей в умении действовать по сигналу, ходить, бегать врассыпную, использовать всю площадь игрового поля; развивать ориентировку в пространстве, реакцию, ловкость, координацию движений; воспитывать чуткость, дружелюбие.
Ход. Дети образуют круг и по сигналу педагога выполняют ходьбу, бег, подпрыгивания вокруг предметов (кубики, шишки, камешки и т. д.), которые находятся внутри круга.
Количество предметов должно быть на один или два меньше, чем количество детей.
Слова-сигналы для основных видов движений:
- Мы - веселые детишки,
И девчонки, и мальчишки,
Весело играем,
Усталости не знаем.
Кто хочет с игрушкой поиграть,
Ну-ка не зевать!
Быстро возьми!
На следующий сигнал: "Быстро возьми!" — каждый играющий должен взять предмет и поднять его над головой.
Тот, кто не успел поднять предмет, может показать один из своих талантов.
Игра повторяется 2—З раза.
Усложнение: кто не успевает подобрать игрушку, выходит из игры.
В этом случае, в перед каждым кругом игры педагог убирает по одной игрушке, пока в последней паре не останется одна игрушка.
Выигрывает тот, кто выиграл в последней паре играющих.
Игровое упражнение "Перешагни - не задень". Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за елями. Цель: закреплять умение детей узнавать по признакам, характерным для строения ели, отличающим ее от других деревьев.
А. Прокофьев "Елка"
Елка, елка,
Елочка,
Вершинка –
Что иголочка!
С буйным ветром
Борется,
Дотронешься –
Уколешься!
Трудовая деятельность: посев семян цветов в цветнике. 
Цель: побуждать выполнять простые посильные трудовые действия (посев семян), побуждать работать аккуратно, согласно инструкций; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать умение ценить свой труд и труд взрослых.
Физическая культура**
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" 
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Физическая культура**
Подвижная игра "Щенок и кошка". Цель: закреплять умения лазать по гимнастической стене с 4-х концов; воспитывать у детей ловкость и выносливость.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел
	Наблюдение за весенними изменениями.
Цель: развивать у детей умение замечать изменения в природе в середине весны по сравнению с недавними событиями в ее начале; развивать желание делиться впечатлениями, слушать других; воспитывать любознательность
"Весна теплом струится". 
Весна теплом струится,
И птицы свили гнезда,
Ведь никому не спится,
Ожила природа.
Уже и лес мохнатый,
Просушены дороги.
Медведи-косолапы
Выходят из берлоги.
Физическая культура**
Подвижная игра "Гуси лебеди".
Цель: совершенствовать навыки различного бега, умения играть по сигналам, по правилам, общим и задачам согласно роли в игре; развивать ловкость, быстроту, гибкость, силу; воспитывать чувство дружбы, доброжелательности.
Ход. На одном краю площадки - дом для гусей, на другом конце стоит пастух. Сбоку от дома логово волка, остальное - лужок. По считалке выбирается волк (либо два волка).
В качестве пастуха может выступить один из детей. Дети в роли волков стоят на своих местах. Диалог пастуха и гусей: - Гуси! Гуси! - Га-га-га! - Есть хотите! - Да, да, да! - Так летите же домой! - Серый волк под горой, не пускает нас домой! - Так летите, как хотите только крылья берегите!
После этих слов, "гуси, расправив крылья, летят" (бегут) в противоположную от себя сторону к пастуху. Волк выбегает, старается изловить гусей. Игра повторяется несколько раз. Примечание: пойманным считается тот, кого задели рукой; пойманный выходит из игры, ждет, пока пройдет последний круг одной игры, где останутся самые неуловимые "гуси".
"Неуловимые гуси" становятся победителями, получая возможность стать "волками" в следующей игре.
А также посчитывается количество "гусей, пойманных волками" в этой игре. Тот, кто поймал больше всех - тоже получает право снова стать "волком" в следующей игре.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". 
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	«Ребёнок на улице».
Цель: предупреждение детского травматизма.
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Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (17-21 апреля)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
17.04
	Сейсенбі/
Вторник
18.04
	Сәрсенбі/
Среда
19.04
	Бейсенбі/
Четверг
20.04
	Жұма/
Пятница
21.04

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Қалдарыныз қалай:?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Консультация для родителей на тему: "Прогулки на воздухе и безопасность детей". Цель:
укрепление здоровья;
профилактика утомления;
физическое и познавательное развитие детей;
обеспечене безопасности
	Консультация психолога: "Как справиться с вредными привычками". Цель: осуществить педагогическую поддержку родителей в виде практических претложении по отказу от вредных привычек
	Беседа «Давай  мириться»
Цель: Развивать у детей способность  к пониманию других людей, учить  видеть мотивы, не обижаться  по пустякам                       Поощрять  миролюбие, отзывчивость. .(коммуникативная деятельность)
	Консультации: «Какие сказки читать детям», «Как правильно общаться с детьми».
Цель: обращать внимание родителей на возможности интеллектуального развития ребёнка в семье и детском саду. Побуждать к чтению дома художественной литературы.

	Рекомендация: «Ребёнок на прогулке весной».
Цель: дать родителям практические советы по проведению наблюдений с детьми в весенний период.


	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Настольная игра "Четвертый лишний". 
Педагог раздает детям 4 картинки, ребенок называет лишнюю картинку.
Например: сапоги, шуба, шапка, мяч.(коммуникативная деятельность)
Конструирование в центре творчества
«Бабочки».
Цель :научить детей конструировать бабочку из бумаги.(творческая деятельность)

Дидактическая игра "Лесники помогают лесу". 
Цель: закрепить знания детей о внешнем виде деревьев и кустарников (стволы, листья, плоды и семена).
Оборудование: разрезные части различных деревьев: стволы, листья, плоды и семена; деревьев лиственных, хвойных; фишки "юный эколог".
Правила: собрать в одной картинке все соответствующие части одного (того или иного) дерева: дуб, ель, береза, ясень, тополь, рябина, сосна.
Ход: воспитатель выбирает одного ребенка "лесником", остальные дети становятся помощниками лесничего.
"Лесничий" раздает детям разрезные карточки, каждый выбирает для себя, какое дерево он будет составлять. После окончания "сбора" дети выставляют деревья в одно пространство. "Лесничий" проверяет соответствие частей, раздает в подарок фишки "юный эколог".
Чтение стихотворения К. Баянбаева "Скворечник" (перевод Ю.Могутина). 
Цель: побуждать детей к выразительному чтению стихотворений, развивать речь, слуховое внимание, память, мышление, интерес к жизни птиц.
К. Баянбаев "Скворечник"
Для скворушек скворечник
Я смастерил вчера.
По всем приметам вешним
Им прилететь пора.
Приятная картина:
Летят они сюда.
- Понравилась квартира?
- Квартира хоть куда!
	Пальчиковая гимнастика. 
Цель: развивать слуховое внимание, память, речь,
Снова солнце в небе улыбается, (соединять пальцы правой руки с большим),
Снег растаял, ручейки звенят (соединять пальцы левой руки с большим),
И подснежник первый распускается (ладони вверх, пальцы сложены лодочкой, запястья рук прижаты друг к другу; разъединять пальцы, постепенно отводя их друг от друга),
С юга птицы с песнями летят (ладони повернуты к себе, большие пальцы переплетены, остальными пальцами совершать колебательные движения – "птичка"). Конструирование в центре творчества
«Кошка».
Цель: научить детей создавать поделки из бросового материала (спичечные коробки), использовать дополнительные материалы (цветную бумагу,лоскутки ткани)
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Узнай по тени". 
Цель: развивать у детей умение определять тот или иной предмет по силуэту, форме, не взирая на цвет, соединять цветное изображение с соответствующей картинке тени; развивать восприятие, внимание, мышление, речь. Рисование в центре творчества«Чаша»
Цель : Развитие творческих способностей детей, совершенствование знаний о формах предметов, учить оформлять предмет с использованием кист, закрепить знание о чашках, воспитывать при выполнении работы умение, внимательность.
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Времена года". 
Цель: закреплять представления о временах года, о делении года на четыре времени, каждая из которых, в свою очередь, делиться на три месяца; развивать внимание, память, воображение, мышление, связную речь; воспитывать наблюдательность
(коммуникативная деятельность)
	Дидактическая игра "Продолжи". 
Воспитатель начинает любую пословицу, дети продолжают.
Развивающая игра "Что растет в родном краю?". 
Цель: закреплять названия деревьев,формировать словарный запас, прививать бережное отношение к природе. 
Рисование в центре творчества
« Пасмурный день»
Цель: Учить рисовать композицию. Тренировать в нанесении каплей дождя. Учить наблюдать природные явления                                      
(творческая деятельность)
Артикуляционная, ритмическая гимнастика "Вышли уточки на луг". 
Цель: развивать органы дыхания, артикуляцию согласных шипящих звуков; воспитывать любовь к совместным упражнениям.
Вышли уточки на луг,
Кря-кря-кря! (Шагать на месте)
Пролетел веселый жук: "Ж-ж-ж!" (Махать руками-крыльями)
Гуси шеи выгибают: "Га-га-га!" (Вытягивание головы вперед - назад)
Клювом перья расправляют. (Повороты туловища влево-вправо)
Ветер ветки раскачал? (Махи руками над головой)
Шарик тоже зарычал: "Р-р-р!" (Руки на поясе, наклониться вперед, "рычание")
Зашептал в воде камыш: "Ш-ш-ш!" (Поднять вверх руки, потянуться)
И опять настала тишь: "Ш-ш-ш". (Присесть, выравнивание дыхания) 
(коммуникативная деятельность)
"Составление рассказа по картине "Кошка с котятами".
Цель: формировать умение внимательно рассматривать персонажей сюжетной картины, слушать, отвечать на вопросы по ее содержанию, формировать умение составлять описательный рассказ по картине; развивать умение согласовывать слова в предложении; развивать умение согласовывать речь с движением, умение делать элементарные выводы и умозаключения.
Дружба народов".
Цель: развивать умение рассказывать о празднике 1 мая – день единства и дружбы всех народов; формировать представления о мире и согласии представители разных национальностей в Казахстане.
Игра "Кто в какой стране живет?".


	Дидактическая игра "Лабиринт". 
Цель: научить детей быстро передвигаться. Ход игры: педагог раздает детям готовые лабиринты (пчелы и мед), дети должны быстро пройти лабиринт. Рисование в центре творчества
«Улитка».
Цель: Совершенствование знаний об улитках, развивать умение и навыки рисования улитки, знакомить с действиями улитки, воспитывать терпеливость, любовь к природе.                          
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Волшебный круг". 
Цель: определить виды деревьев и листьев. Конструирование в центре творчества
«По замыслу».
Цель: развивать воображение, учить использовать знакомые приемы при создании композиции
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "С какого дерева лист?". 
Цель: развивать память, восприятие, мышление, речь, умение различать и называть деревья, опираясь на тот или иной лист; закреплять и уточнять представления о деревьях; воспитывать любовь к природе.
Оборудование. Листья от различных, известных детям деревьях либо их изображения; картинки с изображением всех деревьев, откуда показаны листья.
Правила. 1. Описать выбранный лист.
2. Соотнести и подобрать лист к тому дереву, которому он принадлежит; назвать дерево и назвать лист. Например, "Этот лист от дерева береза, березовый лист"."Чтение рассказа Ж.Карбозина "Алыча".
Цель: продолжать знакомить детей с произведениями казахских авторов, с произведением "Алыча" Ж.Карбозина; развивать навык совместного слушания, умение организованно отвечать на вопросы и спрашивать о прочитанном; дать представление о понятии "Мать-Земля".
(коммуникативная деятельность)
	Игра "Лежит, стоит, сидит, летит". 
Цель: развивать умение составлять словосочетания "имя существительное + глагол", определяя характер действий либо положения наблюдаемого предмета или объекта; развивать словарный запас, грамматический строй речи.
 Рисование в центре творчества
«Украсим саукеле».
Цель:  Закрепить знания о национальной одежде, с помощью рисования уметь передавать национальные различия оформления головных уборов, формировать художественный вкус, воспитывать в детях умение правильно общаться друг с другом, способность к человечности и добру. (творческая деятельность) Конструирование в центре творчества
«Поделки из  шишек» Цель: продолжить учить детей изготавливать поделки из природного материала, развивать творческие способности при создании героев сказок на основе готовых форм(творческая деятельность)
Казахская народная игра "Қолыма не жасырдым?" ("Что спрятано в руке?") 
Цель: развивать у детей игровые, коммуникативные навыки, понимание казахской речи, мышление, речь; воспитывать любознательность, интерес к окружающему.
Ход. Педагог прячет за спину предмет, спрашивает у ребенка: "Қолыма не жасырдым?" (Что я спрятал в руке?)
Ребенок пытается назвать тот или иной предмет. Если ребенок не угадывает, педагог помогает, описывая свойства предмета (қатты (жұмсақ) (твердый, мягкий), домалақ (домалақ емес) (круглый, не круглый), онымен ойнаймыз (ойнамаймыз, тамақ ішеміз) (с ним играем, не играем, с его помощью едим) и так далее.
Вариант-2, более простой. Предмет прячется в одной из рук за спиной, обе руки, сжатые в кулаки выносятся вперед. Ребенок должен угадать, в какой руке. Если рука угадана - открывается, называется предмет.
Усложнение варианта-2. После того, как предмет угадан, назван, предлагается описать его один, два (более) свойства.
Игра может проводиться с один ребенком, а также с подгруппой.
Словесная игра "День и ночь" (по принципу противоположности). 
Цель: развивать речь и мышление. Ход игры: воспитатель говорит одно слово, дети - противоположное. Например: "День - ночь, сладкое - горькое".


	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Общеразвивающие упражнения (со скакалкой). (физическое развитие, музыка, физическая культура, ознакомление с окружающим миром, развитие речи)
1. ИП: стоя, ноги на шире плеч, два конца скакалки в руках, внизу; 1 - наступить ступней правой (левой) ноги на середину скакалки, руки вытянуть вперед, скакалку; 2 - ип. Повторить 6 раз.
2. ИП: стоя, ноги на ширине плеч, ноги врозь, сложить скакалку вдвое, два конца в руках, внизу; 1- поднять скакалку вверх, повернуть корпус направо, ступни на месте; выпрямиться; 2- ип; 3 - повторить упр.1 налево; 4 - ип. Повторить по 3 раза в каждую сторону.
3. ИП: сидя, ноги врозь, выпрямлены, скакалка сложена вдвое, вверху, в вытянутых руках; 1 - наклониться вепед, положить скакалку между ног (на выпуская из рук); 2- ип. Повторить 6 раз.
4. ИП: стоя на коленях; сложить скакалку вдвое, два конца в руках, внизу; 2- сесть на ступни, вытянуть руки вперед; 2- ип. Повторить 5-6 раз.
5. ИП: лежа на спине, скакалка вдвое в согнутых руках, лежит на груди; 1-поднять руки со скакалкой вверх, перед собой, потянуться, сесть, руки вытянуты вперед; 2- ип. Повторить 6 раз. 
6. ИП: стоя, скакалка на полу с боку; 1-8 прыжки влево - вправо через скакалку; марш на месте -1-8. Повторить чередование еще раз. Либо выполнить прыжки через скакалку (если выработан навык).
7. Упражнение на дыхание.
8. Растяжка. ИП: стоя, ноги врозь, скакалка вдвое, за спиной, в опущенных руках; 1- выставить правую (левую) ногу назад, поставить на носок, руки со скакалкой вверх, потянуться на медленный счет 1-2; 2- ип. Повторить несколько раз.

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (навыки самообслуживания)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)(казахский язык***)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Беседа на тему: "Деревья весной".Цель:уточнять понятие «деревья»,закреплять знания названий деревьев,строение деревьев,строение дерева,уметь определять деревья по виду их листьев,развивать логическое мышление,внимание
	Словесная игра "Кто как голос подает?" (с мячом) 
Цель: активизировать словарь детей с помощью слов-глаголов, отражающих характер звука, издаваемого той или иной птицей; развивать память, мышление, внимание, речь; воспитывать любознательность.
- Правила игры: я бросаю одному из вас мяч, называю птицу, вы подбираете слово, которое означает то, как подает голос. Например: воробей - чирикает.
Соловей … (поет).
Ласточка … (щебечет).
Журавль… (курлычет).
Ворона … (каркает).
Кукушка… (кукует).
Утка … (крякает).
Курица … (квохчет).
Сорока … (стрекочет).
Голубь … (воркует).
Гусь … (гогочет).
Воробей … (чирикает).
	Заучивание пословиц на тему: "Деревья". 
Дерево по плодам, а человек по делам познается.
От хорошего дерева — хороший плод.
	Игра малой подвижности "Ровным кругом" 
Цель: развивать умение выполнять движения согласно образца, умение играть по правилам.
Выбирается водящий. Остальные дети образуют круг, в центр которого он становится. Дети берутся за руки, идут в правую или в левую сторону, произнося текст:
Ровным кругом
Друг за другом
Мы идём за шагом шаг.
Стой на месте,
Дружно, вместе
Сделаем…вот так.
Затем дети останавливаются, поворачиваются лицом в центр круга, опускают руки вниз.
Водящий выполняет какое – либо движение, дети повторяют его. Водящий выбирает того из детей, кто лучше выполнил движение.
	Отгадывать загадки про деревья, закрепить тему недели. 
Клейкие почки,
Зеленые листочки.
С белой корой
Стоит под горой.

Он - могучий великан,
Не поднимет его кран.
Его плоды, не для людей,
Для мохнатых зверей.

Дрожит как былинка
Листик от ... (осинки)

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура "Перелезания через скамейку".
Цель: продолжать формировать навыки прыжка поочередно через 2–3 предмета, высотой 5–10 см; навыки ходьбы по наклонной доске вверх-вниз; перестроения в звенья по три; навыки бега на 50-60 м.
Подвижная игра "Кто скорей снимет ленту?".
Малоподвижная игра "Великаны - карлики".
	Музыка- "Пришла весна".
Цель: развивать умение детей слушать музыку в разных темпах и эмоционально воспринимать музыкальное произведение; формировать умение различать звуки по высоте и придать значение началу и окончанию мелодии; привить навыки двигаться в соотвествии с изменением темпа движений, упражнять в выполнении танцевальных движений одному и в паре.
Қазақ тілі "Ағаш түрлері. Тақпақты мәнерлеп оқу "Аққайын".
Мақсаты: ағаштың құрылымы туралы түсініктерін дамытуды жалғастыру; "шырынды ағын" сияқты табиғи құбылыспен, таныстыру; қазақ тілінде дұрыс дыбыстауды, ағаштардың атауын еске сақтауды үйрету.
Ағаштың құрылымы суретті-сызба негізінде "ағаш" ұғымын модельдеуге арналған жаттығу.
	Физическая культура-"Переход с пролета на пролет".
Цель: формировать навыки лазанья по гимнастической стенке вверх-вниз чередующимся шагом, переход с пролета на пролет вправо, влево; закрепить навыки навыки ходьбы в чередовании с бегом, с прыжками.

	Музыка "Весна зовет".
Цель: развивать умение детей слушать музыку в разных темпах и эмоционально воспринимать музыкальное произведение, умения различать звуки по высоте, двигаться в соответствии с изменением темпа движений, выполнять танцевальные движения по одному и в паре.

	Физическая культура"Прыжки через предметы".
Цель: формировать навыки бега на 50-60 м; развивать навыки ходьбы в разном направлении, непрерывного бега в медленном темпе, навыки метания в вертикальную цель с расстояния 1,5–2 метра.


	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы здоровой пищи, соблюдения правил этикета за столом: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать, есть молча, соблюдать чистоту за столом.
Кушать овощи и фрукты,
Рыбу, молокопродукты —
Вот полезная еда,
Витаминами полна! 
"Ат адамның қанаты, ас адамның қуаты". (Конь – для человека как крылья, а в хлебе его сила.) (Коммуникативная деятельность,самообслуживание)
Работа дежурных-сервировка стола(трудовая деятельность)
Приём пищи(коммуникативная деятельность)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) ( самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за погодой. 
Цель: расширять представления о погодных явлениях весной; развивать наблюдательность.
Художественное слово.
Загадка.
- С неба падают крупинки,
Это маленькие льдинки.
Им вообще никто не рад,
Потому что это.(град)!
"Весна наступила".
- Птичьи стаи пролетают,
Возвращаются домой,
И сосульки горько плачут,
С крыши спрыгнув головой.
Вся природа оживает,
Все мы радостью полны.
Каждый год вот так бывает,
С наступлением весны! (Ф.Тютчев)
Наблюдение: учить детей наблюдать, сравнивать, следить за изменчивой погодой (выглянуло солнце - стало тепло, снег начал таять, ветер дует теплый, появились первые весенние цветы подснежники).
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки,очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Подвижная игра "Жеребята". (физическая культура**)
Цель: учить двигаться, не наталкиваясь друг на друга, менять движения, играть по правилам; повышать интерес к игре.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: метание мяча в цель. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу либо уступать другим, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за цветением деревьев. 
Цель: расширять представления о цветении деревьев; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать наблюдательность.
Художественное слово.
Загадки.
- Его весной и летом
Мы видели одетым,
А осенью с бедняжки
Сорвали все рубашки. (Дерево).
- Дом со всех сторон открыт,
Он резною крышей крыт.
Заходи в зелёный дом,
Чудеса увидишь в нём. (Лес).
Наблюдения.
Педагог предлагает рассмотреть на ветках набухшие почки, распускающиеся листья, соцветия деревьев в виде сережек.
Формируется знание о том, что соцветия деревьев - это один из способов размножения деревьев; перечисляются и плодовые деревья, которые вот-вот, скоро зацветут и для их опыления поработают пчелы, осы и шмели.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Казахская подвижная народная игра "Ақ терек, көк терек". (физическая культура**)
Цель: развивать силу, навыки бега, умения играть по правилам; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Участники игры делятся на две группы и встают, держась за руки, двумя шеренгами: одна против другой. Расстояние между шеренгами 10-15 м.
Одна из групп начинает игру, обращаясь ко второй группе со словами: "Ак терек, көк терек — бiзден сiзге кiм керек?".
Вторая группа отвечает: — Ак терек, кек терек — сiзден бiзге (имя или фамилия) керек!".
Названный игрок бежит к противоположной группе с тем, чтобы прорваться сквозь ее шеренгу, расцепив руки тех или иных "противников".
Если это ему удается, он берет одного из "противников" и с ним возвращается обратно, если нет — остается в группе "противников".
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". (физическая культура**)
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Когда будет выполнено задание до конца, игрок передает эстафету следующему, хлопнув его по ладони.
1- перепрыгивание на двух ногах через линии по прямой; 2- прокатывание мяча между двумя кеглями (либо бросание мяча в корзину) двумя руками.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по прямой с мешочком на голове. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу либо уступать, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за первыми листьями на деревьях. 
Цель: развивать знания детей о лиственных деревьях, кустарнике весной; побуждать к описанию первых листьев, набухших почках на ветках растений; поддерживать интерес к цикличным процессам в жизни растений; воспитывать любознательность.
Педагог предлагает обойти участок, оглядеть соседние участки, определить, назвать растения.
- Ребята, есть ли у нас на участке растения? Что с ними происходит весной, когда растает снег?
Художественное слово.
"Первый лист" Т. Тютчев
Лист зеленеет молодой —
Смотри, как листьем молодым
Стоят обвеяны березы,
Воздушной зеленью сквозной,
Полупрозрачною, как дым…
Давно им грезилось весной,
Весной и летом золотым, —
И вот живые эти грезы,
Под первым небом голубым,
Пробились вдруг на свет дневной…
- Для чего распускаются листья?
- Ребята, через связь листьев и солнца происходит процесс фотосинтеза. Благодаря этому мы получаем от растений кислород. Чувствуете, что нам легко дышится?
- Фотосинтез ведет к выработке в листья вещества, хлорофилла, поэтому все листья и трава зеленые по цвету.
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев.
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Подвижная игра "Коршун и птенчики". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналу, ходить, бегать врассыпную, прыгать с высоты (15–20 см); способствовать желанию играть по правилам, проявлять ловкость, скорость, сохранять равновесие; воспитывать дружелюбие.
Ход. В начале освоения игры педагог играет роль ведущего, "коршуна", в последствии, когда дети приобретут навыки по ведению игры, можно выбрать делающего из группы либо использовать считалку.
Остальные дети - "птенчики", они могут располагаться на возвышенной поверхности (лавке, гимнастической скамейке), "сидят в гнездышках"; "коршун" находится на противоположной стороне площадки.
Педагог предлагает:
- Над лужайкой весело
Летают наши птенчики,
Зернышки клюют,
Песенки поют ...
Посмотрите на птенцов,
На птенцов, на молодцов:
От коршуна спасаются,
Быстро разлетаются! (Д. Ахметова)
"Коршун" старается изловить "птенцов", те стараются добежать, взобраться на высоту.
Кого задели рукой, считается пойманным, выходит из игры. Следить за безопасностью во время бега.
Упрощенный вариант. "Птенцов" разместить в определенном месте, не на высоте.
" 
Малоподвижная игра "У кого мяч?". (физическая культура)
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: прыжки в длину с места. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за небом. 
Цель: расширять представления о небе, учить замечать его состояние: чистое, облачное, пасмурное; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово.
Загадка.
- Выше леса, выше гор расстилается ковер.
Он раскинут над тобой и надо мной,
То он серый, то он синий, то он ярко—голубой. (Небо).
Наблюдение.
Продолжим наблюдение за небом. Обратите внимание, что оно бывает темно-синим, светлым и очень красивым. Формировать простые понятия;научить устанавливать связь между изменениями живой и неживой природы (без облаков, безоблачное небо, белые облака, солнечный лучи, тепло).
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Подвижная игра "Охотники и зайцы". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Ход. Выбирается "охотник" (по считалке), остальные играющие – "зайцы". "Зайцы" сидят (находятся) в "кустах", за шнуром на высоте, доступной детям для перешагивания (перепрыгивания), или за гимнастической скамейкой, поставленной на ребро. На противоположной стороне (3-4 м от шнура) - находится – дом "охотника". У охотника 2-3 мяча.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Подвижная игра "С кочки на кочку". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Самостоятельные игры. Создать в группе благоприятные условия для игр и занятий. Формировать навыки и умения поведения детей на детской площадке, в группе (в зависимости от погоды).
	Наблюдение за березовым соком. 
Цель: расширять представления о березе; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово.
- Между веток новый дом,
Нету двери в доме том,
Только круглое окошко,
Не пролезет даже кошка (Р.Новикова).
Наблюдение: обратить внимание детей на белую березу. С приходом весны деревья начинают сокодвижение. Это связано с тем, что весной вода из талого снега впитывается корнями и дерево выделяет сок. Всю зиму деревья отдыхали, с началом таяния снега они ожили (проснулись от зимней спячки). Развивать интересы и способности детей. Пробуждать любовь к природе.
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Подвижная игра "Быстро возьми". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении действовать по сигналу, ходить, бегать врассыпную, использовать всю площадь игрового поля; развивать ориентировку в пространстве, реакцию, ловкость, координацию движений; воспитывать чуткость, дружелюбие.
Ход. Дети образуют круг и по сигналу педагога выполняют ходьбу, бег, подпрыгивания вокруг предметов (кубики, шишки, камешки и т. д.), которые находятся внутри круга.
Количество предметов должно быть на один или два меньше, чем количество детей.
Слова-сигналы для основных видов движений:
- Мы - веселые детишки,
И девчонки, и мальчишки,
Весело играем,
Усталости не знаем.
Кто хочет с игрушкой поиграть,
Ну-ка не зевать!
Быстро возьми!
На следующий сигнал: "Быстро возьми!" — каждый играющий должен взять предмет и поднять его над головой.
Тот, кто не успел поднять предмет, может показать один из своих талантов.
Игра повторяется 2—З раза.
Усложнение: кто не успевает подобрать игрушку, выходит из игры.
В этом случае, в перед каждым кругом игры педагог убирает по одной игрушке, пока в последней паре не останется одна игрушка.
Выигрывает тот, кто выиграл в последней паре играющих.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание мешочка каждой рукой поочередно.
Метание организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Самостоятельные игры. 
Делаем кораблики из бумаги и пускаем их в лужи, наблюдаем как они плавают в лужах.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Закреплять умения аккуратно снимать одежду, правильно размещать в шкафу, выполнять все процедуры под приведению себя в порядок: мыть руки, лицо с мылом, аккуратно смывать, отжимать воду, закрывать кран, вытираться полотенцем, осматривать внешний вид перед зеркалом, пользоваться расческой.
"Да, мы не спешим, пользуемся только своим. Чистоту соблюдаем, друг другу помогаем". (Д. Ахметова) // Көйлек - платье, шалбар - штаны, бас киім - головной убор, аяқ-киім - обувь, күртеше - куртка, қолшатыр - зонтик. // (коммуникативная деятельность,самообслуживания,  казахский язык***)

	Түскі ас/
Обед
	Закреплять имеющиеся навыки пользования столовыми приборами, правила поведения за столом (не стучать приборами, пережевывать пищу молча, наклоняться над тарелкой, есть аккуратно); отрабатывать умение различать, называть блюда ((көже (суп), сорпа (бульон), қуырдақ (рагу), палау (плов), нан (хлеб), шырын (сок), сусын (напиток)); благодарить.
"Дәнді шашпа, нанды баспа".
(Не разбрасывай крупу, не наступай на хлеб.) (самообслуживания)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание комфортных условий для спокойного сна детей 
Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Чтение сказки "Дед Канбак". 
Музыка****«Баю-бай»(творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Постепенный подьем под музыку****(творческая деятельность)
Это кто уже проснулся?
Кто так сладко потянулся?
Потягушки-потягушечки,
От носочков до макушечки!
Мы потянемся — потянемся,
Маленькими не останемся!
Вот как, вот как
мы растём, растём!
Вот как ножками пойдем, пойдем!
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательная гимнастика "Дерево на ветру". Цель: развитие дыхательного аппарата. И.п. сидя на полу, скрестив ноги; спина прямая. Поднимать руки вверх над головой с вдохом и опускать вниз, перед собой с выдохом, немного сгибаясь при этом в туловище, будто гнется дерево. ( коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (кгн, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Рисование в центре творчества"Наша улица".
Цель: обучение детей приемам рисования различных домов в несколько этажей цветными фломастерами; отрабатывать технику рисования в шахматном порядке прямоугольников, образованных на месте скрещивания линий.
Аппликация в центре творчества
«Украсим корпе. Декоративная» Цель:учить  самостоятельно располагать и наклеивать элементы орнамента
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Спасите от волка". 
Цель: развивать речь, память. Привлекать внимание детей к игрушкам, которые стоят на столе (фигуркам животных и волка). Воспитатель объясняет, что для того, чтобы спасти каждого питомца от волка, необходимо рассказать стихотворение, загадку. (коммуникативная деятельность)
Лепка в центре творчества  
«Сандык». Цель: Познакомить детей с казахским национальным предметом домашней мебели.                                       
(творческая деятельность)
	Игры-упражнения по основам математики"Деревья разной высоты в парке".
Цель: сформировать у детей представления о четырех различных величинах длины четырех предметов; совершенствовать представления о величинах и эквивалентах величин. Аппликация в центре творчества«Жар птица» Цель: Учить детей соотносить реальные и сказочные образы. Продолжать знакомить детей с объемной аппликацией.                                    
(творческая деятельность)
Настольная игра "Мастерская". 
Педагог организует сюжетно-ролевую игру "Мастерская", просит детей сделать и показать разные виды сапог. Воспитатель раздает готовые сапожки и узор. 
(коммуникативная деятельность, игровая деятельность)
Лепка в центре творчества:   «Ласточки прилетели».
Цель: Научить лепить   птиц, передавая характерные особенности, воспитывать желание  наблюдать за птицами во дворе вместе с семьей. 
(творческая деятельность)
	Конструирование в центре тврчества
"Согласие и единство – счастье и богатство".
Цель: развивать умения детей конструировать матрешку методом многократного складывания бумаги; воспитывать уважительное отношение к представителям других национальностей; пополнять знания о празднике единства. Аппликация в центре творчества
«Муравей». Цель: продолжать учить вырезать фигуры по контуру                      
(творческая деятельность) 
Лепка в центре творчества
«Олень(по мотивам дымковской игрушки)» Цель: Обучить скульптурной лепке из цельного куска по мотивам дымковских игрушек. Воспитывать уважение к народному творчеству.                
(творческая деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Доктор" (врач). 
Цель: развивать у детей всестороннее знания, речь, увеличивать словарный запас. Воспитывать уважение к труду взрослых. Учить детей быть организованными, ответственными, честными и скромными. Материал: лекарства, буклеты, халаты, головные уборы, инвентарь. Методы: беседа через игры, отвечать на вопросы.
(коммуникативная деятельность, игровая деятельность)

	Театральная постановка. 
Драматизация сказки "Как коза избушку искала". Цель: развивать творческие способности детей, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к сказкам. (коммуникативная, игровая деятельность)
 Аппликация в центре творчества«Букет цветов» Цель: Продолжать учить составлять коллективную композицию, из отдельных частей, работать аккуратно, не торопясь, четко фиксируя пальцами линии сгиба  
(творческая деятельность) Лепка в центре творчества«Стрекоза».
Цель : Научить лепить божью коровку, используя природный материал. Закрепить знакомые приемы
(творческая деятельность)


	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром "Распустились почки на деревьях".
Цель: познакомить детей с особенностями явлений природы, связанных с деревьями весной; дать им представление о деревьях и кустарниках; в процессе наблюдений развивать умение различать и называть деревья и кустарники в саду. Аппликация в центре творчества«На жайляу»  Цель: Продолжать учить детей технике коллаж.  Развивать творческие способности при составлении весенней композиции                                    
(творческая деятельность)
Игра "Показ мод". 
Дети демонстрируют свою одежду и наряды кукол, играя в игру "Показ мод". Дети показывают разные модели одежды. Дети сами оценивают модели. Педагог задает детям вопросы: "Кому нравится кукольная одежда? Почему?". Дети продолжают игру. 
(игровая деятельность)
Лепка в центре творчества «Паучок»
Цель:Обогатить знания детей о насекомых. Развивать мелкую моторику рук ,память, речь эстетическое восприятие.  
(творческая деятельность)

	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа с Ясмной,Давид
 "Поставь картинки". 
Цель: учить группировать предметы, уметь самостоятельно выполнять задания, развивать мышление. Материал:лист бумаги разделенный на клетки, различные рисунки.
(развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа с  Милена,Алина
Скороговорка)
Кукушка кукушонку купила капюшон,
Надел кукушонок капюшон,
Как в капюшоне он смешон. (развитие коммуникативных,интеллектуаьных навыков)
	Индивидуальная работа с Агата,Марк
Пальчиковая гимнастика "Пальчики в саду". 
- Раз, два, три, четыре, пять, вышли пальчики гулять.
Этот пальчик в сад пошел, этот пальчик гриб нашел,
Этот резал, этот ел, ну, а этот лишь глядел! (развитие коммуникативных навыков)


	Индивидуальная работа с Даша,Данил
Дидактическая игра "Узнай признаки весны". 
Цель: учить детей быстро думать, побуждать рассказывать на заданную (выбранную тему).
(развитие коммуникативных,коммнуникативных навыков)
	Индивидуальная работа с  Даша Н.,Альмира
Дидактическая игра "Когда это бывает?". 
Цель: разместить на доске изображение четырех времен года. Дети составляют рассказ о временах года, каждый ребенок говорит, какое время года прячется у него на картинке. (развитие коммуникативных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Игра «Два дома».
Цель: Упражнять детей называть слова с заданным звуком. (развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)

	Игра«Придумай слова, в которых звук – будет в начале (в середине, в конце)».
Цель: Упражнять детей  в придумывании слов с определенным звуком в начале слова, в середине слова и в конце слова. (развитие познавательных,коммуникативных навыков)

	Игра «Лавина».
Цель: Развивать память, умение классифицировать предметы по группам развитие коммуникативных навыков)

	Игра «Что в чем».
Цель: Закрепить название частей предмета.
развитие познавательных,коммуникативных навыков)
	Игра «Пропавшее слово».
Цель:Пополнить словарь детей словами разных частей речи. Умение согласовывать слова в роде, числе, падеже. развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)


	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) (самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за вязом весной. 
Цель: расширять знания детей о деревьях, о вязе весной; развивать умение различать дерево по внешним признакам; развивать интерес к процессу появления соцветий, сережек; воспитывать любовь к природе, ее изменениям в разное время года.
Педагог предлагает детям рассказать все, что они знают о вязе, описать его.
- Художественное слово
 Вяз - это лиственное дерево; кора темно-коричневая, бурая, на ощупь толстая и грубая, бороздчатая, с продольными трещинами; почки овальные, яйцевидные; листья похожи на лопатки, зубчатые, заострённые по краям; семена вяза спрятаны в сплющенных круглых мешочках, образуют с букетике сережки.
Ветер срывает эти сережки. В тех местах, где опадут семена, могут вырасти новые ростки дерева. Молодые вязы растут быстро, затем рост замедляется.
Долговязый старый вяз
В небесах навек увяз.
Лист его широкий
И неравнобокий,
Покружившись в небе,
Лёг среди дороги.
Ю. Насимович
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной. Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Игровое упражнение "Перешагни - не задень". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность.
Оборудование. Набивные мячи либо другие предметы для перешагивания.
Ход. Выставляются в одну линию предметы (набивные мячи либо другие) для перешагивания (на расстоянии одного шага) в количестве 6~8 шт.
Образец ходьбы с перешагиванием показывает педагог либо ребенок хорошо освоивший упражнение.
Перед выполнением упражнение принять исходное положение: стоя, руки за голову либо на поясе. Главное в ходе выполнения упражнения - удерживать устойчивое равновесие и соблюдать дистанцию.
Упражнение также можно проводить поточным способом, а также несколькими колоннами одновременно в качестве соревнования.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за ясенем весной. 
Цель: расширять знания детей о деревьях, о ясене весной; развивать умение различать ясень по внешним признакам; побуждать наблюдать за процессом появления соцветий, сережек; воспитывать любовь к природе, ее изменениям в разное время года.
Педагог предлагает детям рассказать все, что они знают о ясене, описать его.
- Художественное слово
 Ясень - это лиственное дерево; кора светло-серая по цвету, на ощупь немного шершавая, молодые стебли гладкие; почки крупные, заостренные к концу, мохнатые на ощупь; семена ясеня спрятаны в крыловидных мешочках ("вертолетиках"), образуют в букетике сережки.
- Ветер срывает эти сережки. В тех местах, где опадут семена, могут вырасти новые ростки дерева.
Как ты строен и прекрасен,
Наш родной высокий ясень!
Украшение лесочков,
Как ты зелен и тенист!
До пятнадцати листочков
Образуют сложный лист. (Насимович Ю.)
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Подвижная игра "Быстро возьми". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении действовать по сигналу, ходить, бегать врассыпную, использовать всю площадь игрового поля; развивать ориентировку в пространстве, реакцию, ловкость, координацию движений; воспитывать чуткость, дружелюбие.
Ход. Дети образуют круг и по сигналу педагога выполняют ходьбу, бег, подпрыгивания вокруг предметов (кубики, шишки, камешки и т. д.), которые находятся внутри круга.
Количество предметов должно быть на один или два меньше, чем количество детей.
Слова-сигналы для основных видов движений:
- Мы - веселые детишки,
И девчонки, и мальчишки,
Весело играем,
Усталости не знаем.
Кто хочет с игрушкой поиграть,
Ну-ка не зевать!
Быстро возьми!
На следующий сигнал: "Быстро возьми!" — каждый играющий должен взять предмет и поднять его над головой.
Тот, кто не успел поднять предмет, может показать один из своих талантов.
Игра повторяется 2—З раза.
Усложнение: кто не успевает подобрать игрушку, выходит из игры.
В этом случае, в перед каждым кругом игры педагог убирает по одной игрушке, пока в последней паре не останется одна игрушка.
Выигрывает тот, кто выиграл в последней паре играющих.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за перелетными птицами (наурызек (трясогузка).
Цель: продолжать формировать представления о наурызеке, птице трясогузке; побуждать наблюдать за ее движениями, замечать характерные особенности внешнего вида; пополнить знания о праздновании праздника весеннего нового года в Казахстане, значении птицы в традициях
- Ребята, вы слышали о птице трясогузке? Трясогузка - по-казахски наурызек. Когда люди видят эту птицу, говорят, что наступил настоящий Наурыз.
- Художественное слово
 Люди ходят друг к другу в гости, встречаются, приветствуют друг друга. Солнце начинает греть землю, расцветают первые весенние цветы – подснежники, прилетает птица наурызек, все-все, и птицы, и звери, и люди рады весне.
Предложить рассмотреть трясогузку, наурызек, описать внешний вид (оперение светло-серое, клюве, голова, туловище, крылья, ноги, длинных хвост), рассказать о том, как двигается птица (ходит по дорожке, клюет зернышки, летает, садится на ветки).
Трудовая деятельность: очистка кормушек от сора, насыпание свежего корма либо подкормка в отведенном безопасном месте. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о птицах, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (надевать перчатки); воспитывать организованность, чувство заботы.
Подвижная игра "Лягушки и цапли". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение действовать по сигналу, ловкость; развивать умение прыгать на двух ногах с продвижением вперёд.
Определяются границы размещения игроков на площадке: место на для детей (лягушки) и водящего (цапля).
По сигналу воспитателя "лягушки" начинают двигаться в направлении "болота", передвигаясь только прыжками на обеих ногах. Как только "лягушки" пересекут границу "болота" и попадут на его территорию, "цапля" может начинать их ловить. Поймав "лягушку", "цапля" уводит её в гнездо. Правила: дети двигаются только с помощью прыжков.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за гнездами (скворечниками). 
Цель: расширять представления о гнездовании птиц весной; показать образец помощи человека на примере скворечников; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать чувство заботы.
Художественное слово
Загадка.
- Вот на ветках чудо-дом
Как уютно птицам в нем. (Гнездо).
"Весна".
Еще неделя пролетит,
И март капелью зазвенит.
За ним апрель в цветах придет,
И землю солнышко зальет.
По рощам, паркам соловьи
Концерты вновь начнут свои. (В. Кудлачев).
Наблюдение: рассматривание гнезд под крышей,на дереве, определить особенности гнезд птиц. Птицы вьют гнезда из веток деревьев, шерсти и травы. Птенцов кормит самка, а самец находит пищу и поет возле гнезда.
если на участке нет гнезд птиц, можно продемонстрировать скворечник, в котором гнездятся птицы. Предложить объяснить, почему птицы в гнезда, построенном человеком.
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". (физическая культура**)
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Ход. Дети стоят в две колонны и выполняют задания педагога по очереди.
Малоподвижная игра "Великаны - карлики". (физическая культура**)
Цель: развивать основную группы мышц, умения детей ходить широкими, мелкими шагами, слушать внимательно звуковой сигнал, менять движение; совершенствовать реакцию, быстроту, координацию движений; воспитывать чувство сплоченности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: помощь в посадке саженцев. (физическое развитие, соц-эмоц развитие, ознакомление с окружающим миром)
Цель: приучать детей к труду на участке, развивать понимание необходимости перекопапывать газоны, цветники, поливать их; воспитывать любовь к труду.
	Наблюдение за березовыми почками. 
Цель: расширять представления о лиственных деревьях, березе весной, побуждать наблюдать за соцветием, сережками дерева, различать дерево по внешним признакам; развивать наблюдательность; воспитывать любовь к деревьям.
Педагог предлагает найти березу.
Художественное слово
"Березка, березка". Д. Ахметова
Березка, березка,
Висячие сережки,
Набухшие почки,
Игривые листочки,
Зеленые кудряшки
На беленькой рубашке,
В тонком платьице
Под веточками прячешься.
Ты грустить не спеши,
Веточками помаши.
Вытирай же слезки,
Белая березка.
Предлагает описать дерево: береза - это лиственное дерево.
Кора ствола у березы белая; листья березы с зубцами по краю; молодые листья клейкие; сережки похожи на чешуйчатые, мохнатые пальчики, овальные "шишки". В сережках есть семена, они осыпаются, находят благоприятную почву для последующего роста.
Трудовая деятельность: сбор природного растительного материала
Цель: развивать экологические знания, умение представить, что можно изготовить из бросового материал, умение очищать материал от сора и пыли, пользоваться салфеткой, щеткой.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Подвижная казахская народная игра "Асықтар" ("Асыки") (физическая культур**, основы математики)
Цель: развивать у детей внимание, меткость, умение сосредотачиваться, играть честно; воспитывать терпение, дружелюбие, здоровое чувство соревновательности.
Для игры отводится специальное место — ровная, утрамбованная площадка. Чертится круг диаметром 80—90 см. Асыки располагаются в центре круга. Число участников должно быть небольшим, примерно, 5—7 человек.
Играющие, стоя на краю круга, по очереди бросают асыки и стараются выбить те, что находятся в центре круга. Тот ребенок, который выбьет асыки из круга, выигрывает.
Правила. Вариант-1. Каждый играющий бросает асыки только определенное количество раз (по договоренности). Когда он заканчивает игру, асыки вновь устанавливаются в кругу, и игру продолжает другой ребенок.
Вариант-2. Играющие договариваются, кто начнет игру, кто продолжит (можно посчитаться). Играющий делает первый бросок и в зависимости от количества выбитых асыков из круга он имеет право на столько же бросков. Например, выбил с первого удара два асыка, значит, еще можно бросить два раза, а если промахнулся — выбывает из игры. Его сменяет другой ребенок. Когда все играющие закончат игру, подводятся итоги и отмечается, кто именно выбил асыки из круга, или кто больше выбил.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Беседа на тему: « Как  приучить ребенка к самостоятельности в выполнении режима в семье» 
 Цель: Активизировать у родителей их педагогический  потенциал в  интересах полноценного развития личности  ребенка.
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Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (17-21 апреля)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
17.04
	Сейсенбі/
Вторник
18.04
	Сәрсенбі/
Среда
19.04
	Бейсенбі/
Четверг
20.04
	Жұма/
Пятница
21.04

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Қалдарыныз қалай:?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Беседа с родителями и детьми «О соблюдении  режима дня». Цель: способствовать пополнению арсенала знаний родителей по вопросу режим дня ребёнка.

	Беседа с родителями «Одежда детей в разные сезоны».
 Цель: пополнять знания родителей об особенностях одежды и ее роли в разные времена года.
	Беседа с родителями: 
«Культурно - гигиенические правила». Цель: Формирование культурно-гигиенических навыков у детей старшего дошкольного возраста.

	Беседа с родителями: «Безопасность ребёнка дома».
Цель:повышение грамотности родителей в вопросах безопасности детей
	Беседа с родителями «Безопасность на дороге» Цель: организация совместной деятельности родителей и учителя по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма, повышения культуры участников дорожного движения

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Настольная игра "Назови одним словом". 
Цель: развивать мышление, речь. Педагог раздает детям картинки, дети внимательно смотрят и называют их одним словом.
Например: "Ручка, бумага, книга, тетрадь - школьные принадлежности", "Телевизор, радио, компьютер, мобильный телефон - техническое оборудование".
(коммуникативная, игровая деятельности)
Лепка в центре творчества Семейка ежиков. Цель: подводить детей к сюжетной лепке, научить передавать правильные пропорции, осваивая прием сравнения.(творческая деятельность)
Считалка. 
Цель: развивать слуховое внимание, память, умение запоминать дни недели, виды труда, названные в тексте; воспитывать интерес к труду человека.
Первый-понедельник,
Целый день стирали,
А за ним вторник,
Двор мы подметали.
А за вторником среда–
Мы пекли калач.
За средой четверг–
Мы играли в мяч.
За четвергом пятница
Мы посуду мыли,
А за пятницей суббота–
Тортик мы купили.
За субботой воскресенье–
Целый день у нас веселье! Аппликация в центре творчества «Шары» Цель: обучение умению вырезать круглые формы из квадрата, развитие игрового замысла и творческого мышления малышей. (творческая деятельность)

Лепка в центре творчества
«Угощение для наших друзей» 
Цель: закреплять умение лепить знакомые предметы, применяя усвоенные ранее приемы. (творческая деятельность)

Григорьевой "Первый листок".
Цель: познакомить детей со стихотворением Ольги Григорьевой "Первый листок"; объяснить значение слов в содержании произведения; дать представление о весенних деревьях; развивать активность в соблюдении правил нравственности.
Дидактическая игра "Что в руке?". 
Цель: закреплять следующие понятия: длинный - короткий, толстый - тонкий, большой - маленький, правый - левый; развивать ориентировку в пространстве, восприятие, движение, понимание. (коммуникативная деятельность)

	Пальчиковая гимнастика "Танцуйте, мои пальчики". Д. Ахметова 
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
Танцуйте, мои пальчики,
Девочки и мальчики.
- Большой палец, потанцуй,
Сможешь? Круг нарисуй.
- Указательный, танцуй,
Танцевать тебе к лицу.
- Средний палец, радуйся,
Хочется - побалуйся.
- Безымянный - скромница,
Не стоит беспокоиться,
Палец, ты покладистый,
Для меня покланяйся.
- Эй, мизинец, малыш,
В уголке, гляжу, ты спишь.
Ты не прячься, вставай,
Потанцуй, поиграй.
Не пальчики, а пальцы,
Не прячутся в карманцах,
Встают в шеренгу робенькие,
В кулак сожмутся - родственники.
Отдохнули в доме? То-то,
Выходите на работу.
(игровая деятельность)
Аппликация в центре творчества 
«Зеркало»
Цель: обучение умению вырезать овальные формы из прямоугольника, умению наклеивать предмет из отдельных частей.(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Мебель для дома. Интерьер". 
Цель: учить правильно называть отдельные предметы мебели, необходимые в доме; упражнять в умении составлять интерьер той или иной комнаты с помощью подбора силуэтов разных видов мебели; закрепить умение рассказывать о мебели, которая стоит в комнате; развивать грамматический строй речи; воспитывать у детей умение ухаживать за мебелью, формировать экологические знания.
Лепка в центре творчества
«Красивое блюдце» Цель: учить создавать элементы казахского орнамента – «Рога барана» (творческая деятельность)


	Рисование в центре творчества
"Продолжи рисунок". 
Цель: развивать воображение, восприятие, мышление, мелкую моторику рук. Педагог раздает детям образцы рисунков и частично нарисованные рисунки. коммуникативная деятельность)
Игра "Что где находится?" 
Цель: развивать умение детей определять местонахождение предметов или объектов (на плоскости, в пространстве) относительно себя; обогащать словарь, развивать грамматический строй речи( игровая деятельность)
Лепка в центре творчества
"Утята на озере".
Цель: познакомить детей с утенком, научить составлять композицию; развивать умения приемов соединения двух деталей, разглаживания, отщипывая вытягивать
(творческая деятельность)
Чтение стихотворения К. Мырзалиева "Сам". 
Цель: развивать умение слушать стихотворное произведение, развивать представления о навыках самообслуживания, побуждать детям к стремлению самостоятельно выполнять систему посильных действий.
Кадыр Мырзалиев "Сам". Перевел Юрий Кушак.
Я всё умею делать сам:
Сам просыпаюсь по утрам,
Сам говорю: - Пора вставать! –
Сам застелю свою кровать!
Я сам! Я первый на ногах,
Сам одеваюсь впопыхах,
Чтоб никуда из-за меня
Не опоздала бы родня!
Сам чищу ваксой башмаки,
Сам завяжу на них шнурки –
Как следует, без узелка,
А это ж целых два шнурка!
И вот иду я в детский сад –
Я сам! Не то что год назад!
Метёт метель, сечёт ли дождь,
А ты идёшь себе, идёшь…
Я и до школы бы дошёл,
Я сам дорогу бы нашёл,
Но только надо, говорят,
Сперва закончить детский сад. Аппликация в центре творчества
«Огурцы и помидоры» Цель: обучение умению вырезать круглые формы из квадрата и овальные из прямоугольника.(творческая деятельность)

	Настольная игра "Запомни". 
Цель: развивать зрительную память, мышление, словарный запас. Педагог показывает детям 5 разных картинок, затем воспитатель просит их закрыть глаза и убирает 1 картинку, дети говорят, какую картинку убрали. Воспитатель отмечает, сколько предметов запоминают дети. коммуникативная деятельность)Лепка в центре творчества «Зайка серенький сидит» Цель: учить лепить животное из соленого теста, передавать форму его туловища, головы, ушей; закреплять приемы лепки и соединения частей.(творческая деятельность)
Пальчиковая гимнастика "Строим дом".
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
- Строим-строим новый дом.
Нам уютно будет в нем (поочередное соединение кончиков пальцев обеих рук, при этом не прижимая их друг к другу),
Будут в нем окошки,
А вокруг — дорожки (прижимание пальцев обеих рук друг к другу, не ломая "домика", раздвигание больших пальцев в стороны, словно раскрывание створки окна и заглядывание внутрь),
Строим-строим новый дом, (хлопки в ладоши),
Дружно в доме заживем! (встряхивание, расслабление). (игровая деятельность)
Аппликация в центре творчества 
«Дом»
Цель: формирование умения правильно держать ножницы и пользоваться ими. (творческая деятельность)
Игра малой подвижности "Сақина" ("Колечко"). 
Водящий, находящийся в центре круга, положив между ладонями колечко, обходит всех участников и каждому как бы кладет в ладонь колечко. Положив любому из участников колечко, он отходит и спрашивает:
- Сақинам, бар болсаң, домаланып шық!"
Услышав клич, владелец колечка должен выбежать из круга. Задача соседей задержать, не выпустить "сақина" из круга.
	Игра "Пойдем в гости". 
Дети делятся на "хозяев" и "гостей". "Хозяева" должны встречать "гостей" волшебными словами. "Гости" вежливо отвечают.(коммуникативная деятельность)
Словесная игра "Закончи предложение". 
Цель: учить детей понимать различные явления в зависимости от причинно-следственных связей; упражнять в правильном выборе слова. Игровые действия: поворот указателя. Педагог начинает предложение, например, "Я надела теплую шубу, чтобы..." - предлагает детям закончить его. Дети отвечают: "...было тепло, ...чтобы не замерзнуть" и т.д. На кого укажет указатель, тот и отвечает. Педагог должен заранее подготовить предложения. Например: "Мы зажгли свечу...", "Мы взяли зонт." и т. д. В следующий раз можно предложить составить незаконченные предложения самим детям. 
Лепка в центре творчества «Угощение (баурсаки, конфеты, печенье, бублики).» Цель: закреплять умение лепить предметы округлой формы(творческая деятельность)
Динамические упражнения "Мы с ребятами дружны"
Мы с ребятами дружны (протягивать правую руку к правой),
Будут нам подарки (протягивать левую руку к левой, не опуская правую),
Дружно мы живем (показывать друг на друга),
В мире мы живем (показывать на себя),
Руки друг другу дадим (держаться за руки),
И всех победим.
Солнцу улыбнемся (поднимать руки вверх),
Вырастим большими (соединять руки наверху). 
Аппликация в центре творчества «Дерево» Цель: обучение детей технике обрывной аппликации. (творческая деятельность)



	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Общеразвивающие упражнения (с флажками) 
1. ИП: стоя, корпус прямой, ноги врозь, флажки в руках внизу; 1 - поднять правую руку, левая внизу; 2 - ип; 3 - поднять левую руку, правая внизу; 4 - ип. Повторить упражнение по 3 раза с каждой стороны.
2. ИП: стоя, корпус прямой, ноги врозь, флажки в руках внизу; 1 - сделать правой ногой шаг вперед, флажки вперед; 2 - ип; 3 - шаг левой ноги вперед, флажки вперед; 4 - ип. Повторить по 3 раза на каждую ногу.
3. ИП: сидя на коленях, флажки на плечах, в согнутых руках; 1 - вытянуть руки вверх, встать на колени, помахать флажками над головой; 2- ип. Повторить упражнение 6 раз, выполнять в неторопливом темпе.
4. ИП: сидя, ноги врозь, флажки так же на плечах; 1- наклониться вперед, постучать поочередно палками флажков о пол между оснований стоп; 2 - ип. Повторить упражнение 5-6 р.
5. ИП: лежа на спине, флажки в вытянутых вдоль туловища руках, на полу;
1- поднять правую ногу, коснуться кончиками флажков колена (выше); 2- ип; поднять левую ногу, коснуться так же; 4 - ип. Повторить на каждую ногу.
6. ИП: стоя, ноги вместе, флажки в согнутых руках перед собой; 1-8 прыжки на месте; 1-8 - марш на месте, махи флажками над головой. Повторить чередование еще раз.
7. Упражнение на дыхание.

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (навыки самообслуживания)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)(коммуникативная деятельность,казахский язык***)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Пальчиковая гимнастика "Строим дом" 
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
- Строим-строим новый дом.
Нам уютно будет в нем (поочередное соединение кончиков пальцев обеих рук, при этом не прижимая их друг к другу),
Будут в нем окошки,
А вокруг — дорожки (прижимание пальцев обеих рук друг к другу, не ломая "домика", раздвигание больших пальцев в стороны, словно раскрывание створки окна и заглядывание внутрь),
Строим-строим новый дом, (хлопки в ладоши),
Дружно в доме заживем! (встряхивание, расслабление).
(игровая деятельность)
	Игровое упражнение "Разноцветное настроение". 
Цель: развивать умения различать виды эмоций, умение демонстрировать мимику, настроение согласно представленной (описанной) ситуации; развивать эмоциональный интеллект, учить простейшим приемам саморегуляции поведения и настроения. (коммуникативная деятельность)
	Динамическая минутка "Юрта". 
Юрта, юрта, круглый дом, (Шагать на месте)
Побывайте в доме том! (Развести руки в стороны)
Гости явятся едва, (Повороты туловища влево-вправо, пожимание плечами)
В печку прыгают дрова. (Прыжки на месте на носочках)
Плов готовится, (Поднять руки вверх, поиграть пальцами)
Угостить торопится. (Присесть)
Шелпеки, оладушки, (Хлопать в ладоши)
Баурсаки, шекера камушки. (Шагать на месте)
(коммуникативная деятельность)
	Беседа, интервью на тему: "Дружба народов". Цель занятия: формирование представлений у детей о разных народов Казахстана, их культуре, традициях,привить любовь к Родине, гордость за его культуру.
коммуникативная деятельность)
	Артикуляционная, ритмическая гимнастика "Вышли уточки на луг". 
Цель: развивать органы дыхания, артикуляцию согласных шипящих звуков; воспитывать любовь к совместным упражнениям.
Вышли уточки на луг,
Кря-кря-кря! (Шагать на месте)
Пролетел веселый жук: "Ж-ж-ж!" (Махать руками-крыльями)
Гуси шеи выгибают: "Га-га-га!" (Вытягивание головы вперед - назад)
Клювом перья расправляют. (Повороты туловища влево-вправо)
Ветер ветки раскачал? (Махи руками над головой)
Шарик тоже зарычал: "Р-р-р!" (Руки на поясе, наклониться вперед, "рычание")
Зашептал в воде камыш: "Ш-ш-ш!" (Поднять вверх руки, потянуться)
И опять настала тишь: "Ш-ш-ш". (Присесть, выравнивание дыхания)
(коммуникативная деятельность)

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	 Физическая культура "Прыжки с короткой скакалкой".
Цель: формировать навыки бега в разных направлениях, бег с ловлей; прыжки с короткой скакалкой; развитие навыков перестроения в звенья по три, равнение по ориентирам; развитие чувства равномерности (ритмичности) бега.
Подвижная игра "Коршун и птенчики".
Малоподвижная игра "У кого мяч?".
	Музыка  "Давайте жить дружно".
Цель: учить детей слушать и воспринимать музыкальное произведение до конца и различать части произведения; совершенствовать навыки выполнения движения танца в соответствии с музыкой, изменяя движения во второй части; прививать интерес к самостоятельному исполнению простейшего ритмического рисунка в оркестре.
Дидактическая игра "Найди настроение домиков".
Музыкально-дидактическая игра "Погремушка".
Қазақ тілі "Достық жайлы ән. Жазықтықта бағдарлау: оң жақта, сол жақта, жоғары, төмен, ортасы".
Мақсаты: балалардың достық ұғымын қалыптастыратын жақсы әдеттер жайлы түсініктерін нақтылау; заттардың жазықтықтағы орналасу орны туралы білімдерін дамыту; тақпақ жолдарынан достықты айқындайтын сөз тіркестерін дұрыс дыбыстап, айтуға жаттықтыру.
Таныс, жиі қайталанатын сөздерді есте жаңғыртуға арналған сөздік жұмыс.
Мәтіннен мысал келтіру негізінде есту зейінділігіне арналған сөздік жаттығу.
Интеллектуалды картаны құрастыру негізінде "достық" түсінігі модельдеуге арналған жаттығу.
Заттың жазықтықтағы орнын айқындауға арналған сөздік жаттығу.
Есте сақтауға арналған сөздік жаттығу "Есте сақта".
- Ағаш тамырымен мықты,
Адам досымен мықты.
	Физическая культура-"Бег с ловлей".
Цель: продолжать формировать навыки челночного бега 3 раза по 5 метров; навыки ходьбы по наклонной доске вверх-вниз; навыки бега с ловлей; навыки перестроения в звенья по три.
Подвижная игра "Мы веселые ребята".
Малоподвижная игра "Тишина".

	Музыка  "Давайте жить дружно". (повторение)
Цель: учить детей слушать и воспринимать музыкальное произведение до конца и различать части произведения; совершенствовать навыки выполнения движения танца в соответствии с музыкой, изменяя движения во второй части; прививать интерес к самостоятельному исполнению простейшего ритмического рисунка в оркестре.
Дидактическая игра "Найди настроение домиков".
Музыкально-дидактическая игра "Погремушка".
	Физкультура
"Прыжки с высоты".
Цель: формировать навыки бега в разных направлениях; навыки прыжков с высоты 20–25 сантиметров; развивать навыки челночного бега, навыки ходьбы по наклонной доске вверх - вниз.
Подвижная игра "Коршун и птенчики".
Малоподвижная игра "Пузырь".

	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы здоровой пищи, соблюдения правил этикета за столом: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать, есть молча, соблюдать чистоту за столом.
Кушать овощи и фрукты,
Рыбу, молокопродукты —
Вот полезная еда,
Витаминами полна! //
"Ат адамның қанаты, ас адамның қуаты". (Конь – для человека как крылья, а в хлебе его сила.) (Коммуникативная деятельность,самообслуживание)
Работа дежурных-сервировка стола(трудовая деятельность)
Приём пищи(коммуникативная деятельность)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) ( самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за дождем. 
Цель: расширять представления о дожде; развивать умение замечать изменения в природе весной, наблюдательность, мышление.
Художественное слово
Загадка.
- Его просят, его ждут,
А как придет –
Прятаться начнут. (Дождь).
Художественное слово.
- Дождик песенку поет:
Кап, кап..
Только кто ее поймет -
Кап, кап?
Не поймем ни я, ни ты,
Да зато поймут цветы,
И весенняя листва,
И зеленая трава..
Лучше всех поймет зерно:
Прорастать
Начнет
Оно! (Б.Заходер)
Наблюдая за движением облаков по небу, мы наблюдаем солнце спряталось за облаками (облачно, темные, серые облака, облачные облака, возможен дождь). Обратить внимание на грозу, время года.
Прослушивание аудиозаписи.
Мы слышим звук дождя.
Казахская подвижная народная игра "Ақ терек, көк терек". (физическая культура**)
Цель: развивать силу, навыки бега, умения играть по правилам; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Участники игры делятся на две группы и встают, держась за руки, двумя шеренгами: одна против другой. Расстояние между шеренгами 10-15 м.
Одна из групп начинает игру, обращаясь ко второй группе со словами: "Ак терек, көк терек — бiзден сiзге кiм керек?".
Вторая группа отвечает: — Ак терек, кек терек — сiзден бiзге (имя или фамилия) керек!".
Названный игрок бежит к противоположной группе с тем, чтобы прорваться сквозь ее шеренгу, расцепив руки тех или иных "противников".
Если это ему удается, он берет одного из "противников" и с ним возвращается обратно, если нет — остается в группе "противников".
Подвижная игра "Охотники и зайцы". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Ход. Выбирается "охотник" (по считалке), остальные играющие – "зайцы". "Зайцы" сидят (находятся) в "кустах", за шнуром на высоте, доступной детям для перешагивания (перепрыгивания), или за гимнастической скамейкой, поставленной на ребро. На противоположной стороне (3-4 м от шнура) - находится – дом "охотника". У охотника 2-3 мяча.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Подвижная игра "С кочки на кочку". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по бревну, сохраняя равновесия. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за облаками. 
Цель: расширять представления о облаках, как явлении природы; развивать умение замечать изменения в природе весной; воображение.
Художественное слово
Загадка.
- Без крыльев летят,
Без ног бегут,
Без паруса плывут. (Облака).
Наблюдение: расширять знания детей о природных явлениях, сравнивать облака. Все облака разные, отличаются друг от друга по форме. Объяснить: что легкие бесцветные облака со временем увеличиваются или уменьшаются. Научить детей различать облака в дождливый день и облака в другое время. (В дождливый день они серые, в ясный деннь они белые).
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Казахская народная подвижная игра "Ак серек – Кок серек". (физическая культура**)
Цель: способствовать развитию умения детей играть в команде, проявлять смелость, выдержку, силу, быстроту, ловкость; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Играющие делятся на две команды. Команды, держась за руки, выстраиваются в ряд друг напротив друга на определенном расстоянии.
- Ак серек!
- Кок серек!
- Мы прошли за много рек!
- Где еще найти нам друга?
- Мы его искали всюду!
- Мы - команда, так и знайте!
- Кто вам нужен? Выбирайте! (Перевод: Д. Ахметова.)
Принцип хода игры заключается в том, что идет перекличка команд, затем команда, крикнувшая последние слова, выбирает одного из противоположной команды. Выбранный играющий с ускорением выбегает в сторону противоположной цепочки команды, на бегу пытается разорвать ее.
Если цепочка разорвалась - играющий забирает одного игрока в свою команду. Если цепочка осталась цела - играющий остается в команде противника.
Побеждает команда, которая забрала больше всех участников противника. В старшей группе педагогу важно создавать среду, когда каждый осознает себя, как члена той или иной команды; поддерживается смелость в желании бежать и приводить нового игрока.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов. Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Самостоятельные игры. Кататься на велосипеде. 
Цель: учить кататься на велосипеде, чтобы помочь детям организовать определенное занятие, нужно получить положительное впечатление от этого занятия.
	Наблюдение за солнцем. 
Цель: расширять представления о солнце весной; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово
Загадка.
- С ним теплее и светлее,
Радует оно и греет.
Любят дети, травки, зёрнышки
Доброе большое..(солнышко).
Продолжать наблюдение за солнцем. Чем выше солнце, тем меньше тепла оно выделяет. Когда на улице пасмурно, значит будет дождь, погода поменяется.
Сравнивать предметы темных и светлых тонов,учить делать выводы.
Трудовая деятельность: посев семян цветов в цветнике
Цель: побуждать выполнять простые посильные трудовые действия (посев семян), побуждать работать аккуратно, согласно инструкций; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать умение ценить свой труд и труд взрослых.
Подвижная игра "Гуси лебеди". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать навыки различного бега, умения играть по сигналам, по правилам, общим и задачам согласно роли в игре; развивать ловкость, быстроту, гибкость, силу; воспитывать чувство дружбы, доброжелательности.
Ход. На одном краю площадки - дом для гусей, на другом конце стоит пастух. Сбоку от дома логово волка, остальное - лужок. По считалке выбирается волк (либо два волка).
В качестве пастуха может выступить один из детей. Дети в роли волков стоят на своих местах. Диалог пастуха и гусей: - Гуси! Гуси! - Га-га-га! - Есть хотите! - Да, да, да! - Так летите же домой! - Серый волк под горой, не пускает нас домой! - Так летите, как хотите только крылья берегите!
После этих слов, "гуси, расправив крылья, летят" (бегут) в противоположную от себя сторону к пастуху. Волк выбегает, старается изловить гусей. Игра повторяется несколько раз. Примечание: пойманным считается тот, кого задели рукой; пойманный выходит из игры, ждет, пока пройдет последний круг одной игры, где останутся самые неуловимые "гуси".
"Неуловимые гуси" становятся победителями, получая возможность стать "волками" в следующей игре.
А также посчитывается количество "гусей, пойманных волками" в этой игре. Тот, кто поймал больше всех - тоже получает право снова стать "волком" в следующей игре.
Подвижная игра "День и ночь". (физическая культура**)
Цель: развивать умения двигаться, бегать, останавливаться по сигналу; способствовать закреплению понимания закономерности смены дня и ночи; расширять представления о жизни в светлое в темноте время суток; совершенствовать реакцию, внимание, умения играть по правилам.
Правила: бегать и останавливаться по сигналам "День", "Ночь", стараться не наталкиваться друг на друга; при остановке играющий должен стоять неподвижно; во время "ночи" у кого замечено шевеление - выходит из игры; побеждают те, кто условленное количество раз был неподвижен.
Ход. Играющие собираются на одной площадке, договариваются о правилах, выбирают водящего.
По сигналу "День!" дети выходят на площадку, двигаются по своему желанию, бегают в любом направлении. По сигналу "Ночь!" играющие становятся неподвижными, "застывают". Водящий ходит среди детей, находит зашевелившихся, выводит из игры. 
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". (физическая культура**)
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Самостоятельные игры. Рисовать мелом на асфальте.
Привлечь внимание детей к рисованию на асфальте, поиграть с игрушками, развивать коммуникативные навыки.
	Наблюдение за лужей (ревой, прудом). 
Цель: расширять представления о свойствах воды, водоемах; развивать умение замечать изменения в природе весной; воображение.
Художественное слово
Загадка.
- Посреди поля
Лежит зеркало.
Стекло голубое,
Рама зеленая. (Озеро).
Пословица: "Тихое озеро быстро тиной зарастает".
Приметы:
- Если летом вода в озере поднимется, это приведет к засушливой погоде. - Если рыба в озере прыгает и ловит комаров, пойдет дождь.
Дети внимательно следят, в воде отражается небо, облака, ветви деревьев; по поверхности воды передвигается (возможно) водомер, воробьи купаются в лужах в хорошую погоду (плавают водоплавающие птицы), чистят крылья, собирают семена.
- Посмотрите, дети, как переливаются лучи в волнах, поверхности воды. Если водоем постоянный, то вокруг него станет расти трава, цветы.
Педагог может напомнить детям, что сначала, когда снег только растаял, прошли первые дожди, вода в водоеме, обычно чистая, прозрачная, голубая; в начале много растительности. А в конце лета вода может стать мутной, становится меньше мало растительности.
Уделяется внимание на то, что воду нужно беречь, очищать поверхность прудов, рек, на бросать в воду мусор.
Казахская народная подвижная игра "Тенге алу" ("Подними монету"). (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения собирать монетки на бегу, совершенствовать навыки бега, скорость, ловкость, быстроту, гибкость, умение сохранять равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Оборудование: две стойки для обегания, две палки-лошадки, мешочки с монетами.
Ход. Педагог сначала объясняет правила игра.
Участники игры делятся на две равные по количеству группы, встают в две колонны. Напротив команд на расстоянии до 5 м расставляются две стойки. От стартов до стоек на одной линии, на расстоянии до 50см до 1 м друг от друга лежат монеты (их количество совпадает с количеством участников).
Первая пара соперников встает на старт, каждый из которых берет палку-лошадку, "оседлав" ее (нижний конец палки прижав между ног, верхний конец, "голову лошади" придерживая перед собой).
По сигналу первая пара соперников бежит (как можно быстрее) в направлении до своих стоек, на ходу подбирая по одной монете, затем, обежав стойки, возвращается бегом назад.
На финише каждый вернувшийся участник передает палку следующему всаднику в команды. Игра продолжается до тех пор, пока каждая команда не соберет на финише (в корзину, коржын) все монеты.
Побеждает та команда, которая быстрее соперников собрала все монеты.
Подвижная игра "Прыгни и повернись". (физическая культура**)
Цель: развивать умение детей прыгать высоко, оринетироваться в пространстве, играть по сигналу "Прыгать!".
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба с мешочком на голове. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.
	Наблюдение за листьями тополя. 
Цель: расширять представления о тополе, его цветении весной; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово
"Марш зеленой дружины".
- Зеленеет огород,
Краше год от года, -
Это наш отряд идет
Защищать природу!
Мы с деревьями дружны,
Не обидем кошки,
В этом мире нам нужны
И слоны, и мошки!
И мечтаем мы о том,
Чтобы утром рано
Расцвели в краю родном
Маки и тюльпаны! (А.Загрибельный).
Наблюдение: сравнить листья тополя с листьями березы, найти отличия.
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Старт в игре можно проводить и с подгруппой детей (4-5). В таком случае, во избежание скученности в движении, столкновений, педагог должен предусмотреть обегание объемного объекта, например беседки.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной.
Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Игровое упражнение "Перешагни - не задень". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в ходьбе с перешагиванием через предметы (набивные мячи либо другой инвентар), сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, мышцы ног, спины, чувство равновесия, координацию движений; воспитывать усердие, целеустремленность.
Оборудование. Набивные мячи либо другие предметы для перешагивания.
Ход. Выставляются в одну линию предметы (набивные мячи либо другие) для перешагивания (на расстоянии одного шага) в количестве 6~8 шт.
Самостоятельные игры.
Цель: создать мотивацию к последующим поделкам из природного материала; побуждать собирать необходимые предметы для самостоятельной игры, использовать в игре природные предметы.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Продолжать закреплять умения аккуратно снимать раздеваться, правильно размещать одежду, вещи в шкафу; побуждать поддерживать общую чистоту в помещении, за столом, следя за своими движениями. "Жылы сумен жуынамыз, көктемдей сұлу боламыз" (Моем руки теплою водой, будем прекрасными с весной). (самообслуживание)

	Түскі ас/
Обед
	Продолжать развивать у детей навыки бесшумного, неторопливого приема пищи, умения пользоваться столовыми приборами. "Дастарханымыз мол болсын. Балалар тез өссін" (Пусть будет богат наш стол. Пусть дети растут побыстрее.) (коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания, казахский язык***)
Работа дежурных-сервировка стола(Трудовая деятельность)
Прием пищи(коммуникативная деятельность)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание комфортных условий для спокойного сна детей 
Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Чтение сказки "Дед Мазай и зайцы". 
Музыка****«Баю-бай»(творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Постепенный подьем под музыку****(творческая деятельность)
Вот проснулись,
Потянулись,
С боку на бок
Повернулись!
Потягушечки!
Потягушечки!
Где игрушечки,
Погремушечки?
Ты, игрушка, погреми,
Нашу детку подними!
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательная гимнастика "Дерево на ветру". Цель: развитие дыхательного аппарата. И.п. сидя на полу, скрестив ноги; спина прямая. Поднимать руки вверх над головой с вдохом и опускать вниз, перед собой с выдохом, немного сгибаясь при этом в туловище, будто гнется дерево. ( коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (кгн, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Рисование в центре творчества
"Вертолет".
Цель: учить технике рисования вертолета карандашом; закрепить умение и навыки выполнять набросок объекта простым карандашом, а затем раскрашивать готовый силуэт, не выходя за его контуры.(творческая деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Магазин". 
Цель: научить детей распределять роли с помощью считалочки на продавца и покупателей; воспитывать уважительное отношение друг к другу.(игровая деятельность)
Конструирование в центре творчества «Многоэтажные дома».
Цель:  Учить строить многоэтажные дома, ознакомить с названиями основных деталей строительного материала и дать представление об их конструктивных свойствах(творческая деятельность)
	Игры-упражнения посновам математики "Алан и Дана готовятся к празднику".
Цель: совершенствовать знания детей о фигурах круг, квадрат, овал, прямоугольник; закреплять представления об эквивалентности величин. (коммуникативная деятеьности)
Рисование в центре творчества. : «Мой кот». Предметное рисование. Цель: передача правильных пропорций основных частей туловища животных, воспитание заботливого отношения к животным. (творческая деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Пиццерия". 
Цель: научить самостоятельно распределять роли и действовать в соответствии с ролью, формировать навыки доброжелательного отношения детей. Побуждать детей более широко использовать в играх знания об окружающей жизни. Конструирование в центре творчества «Мебель.»
Цель:продолжить учить детей строить мебель для игрушек; закреплять умение отбирать детали, различать их по цвету и форме; расширять знания о разнообразии и пользе мебели; вовлекать детей в игровое и речевое взаимодействие.

	Развивающая игра"Зайчик идет в детский сад".
Цель: совершенствование навыков определения и распознавания частей суток: утро, день, ночь, и дней: сегодня, вчера, завтра. Развивать логическое мышление и память. коммуникативная деятельность)
Игра "Поставь картинки". 
Цель: учить группировать предметы, уметь самостоятельно выполнять задания, развивать мышление.
( игровая деятельность)
 Конструирование в центре творчества
«Стенка».
Цель:  Научить детей называть и различать основные детали строительных материалов: кирпичик, цилиндр, кубик, брусок, пластина
(творческая деятельность)

	Познавательная игра"Волшебное дерево".
Цель: познакомить детей с особенностями наблюдения за "чудесами природы" весной; развивать умение различать весенние явления в природе; раскрыть суть слов "мы едины". (игровая,коммуникативная деятельность)
Рисование в центре творчества «Цветные треугольники в мире электроники». Рисование по замыслу. Цель: закрепление рисования по замыслу, воспитание интереса к рисованию.(творческая деятельность) Конструирование в центре творчества
«Ковер».
Цель: Научить детей собирать красивые орнаменты из элементов узора. (творческая деятельность)


	Театральная постановка "Драматизация сказки "Теремок".
Цель: развивать творческие способности детей, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к сказкам. (игровая,коммуникативная деятельности)
Дидактическая игра "Путешествие к морю". 
Дети говорят о морских обитателях и рассматривают картинки 
Рисование в центре творчества
 "Давай попишем".
Цель: учить аккуратности при выполнении различных линий (отрывистых, прямых, волнистых, извилистых, зигзагообразных); развивать мелкую моторику рук.(творческая деятельность) Конструирование в центре творчества
«Юрта». Цель: познакомить детей с конструктором « Юрта», с казахской  юртой; научить детей правильно называть части конструкции юрт (творческая деятельность)

	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа с Мишей,Ваней
"Беседа о природе". 
Цель: способствовать расширению у детей мировоззрения, развивать речь. Педагог задает детям вопрос: "Что такое природа?", дети отвечают: "Природа - это окружающая нас среда, состоящая из земли, гор, деревьев, воды, лесов, растений и животных".
	Индивидуальная работа с Милена,Диляра
 Беседа "Красочный (цветной) букет". 
Цель: поднять эмоциональное состояния детей. Педагог задает детям вопросы: "Ребята, представьте, что мы идем через лес. Светит солнце, поют птицы, дует ветер. Вы заметили аромат растений?", Объясняет, что есть разноцветные цветы, белые, красные, синие, желтые и т. д. Говорит, что цветы не нужно срывать, они живые. Просит выбрать понравившийся цветок, обратить внимание на его цвет, размер и запомнить.
	Индивидуальная работа с Данил,Евой
Дидактическая игра "Облако". 
Цель: расширять знания об облаке. Дать детям интересную информацию. Педагог задает детям вопросы: "Где находится облако?", "Что идет из облаков?", "Какого цвета облака?". Говорит детям: "Ребята, давайте используем овальную форму, чтобы прикрепить зажимы к облаку и сделать капли дождя".
	Индивидуальная работа с Ильей,Вероникой
Беседа с детьми о персонажах и содержании любой сказки (выбранная детьми сказка).
Чистоговорка [р]. "Пир в квартире". 
Цель: развивать фонематических слух, артикуляцию, обогащать словарь, развивать интерес к художественному слову.
У Иры и Миры
Пир в большой квартире.
Факир в квартире ел промбир,
Факир в квартире ел зефир.
А Ира и Мира
Не ели зефира.
А Ира и Мира
Не ели пломбира.
Ира и Мира
Кормили факира.
Вот какой факир!
Вот такой пир!
	Индивидуальная работа с Владом,Агатой
Дидактическая игра "Поставь цифры по порядку". 
Цель: развивать навыки порядкового счета, мышление, восприятие, речь. Педагог просит детей расставить запутанные числа по порядку.


	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Игра «Кто в домике живет».
Цель: Упражнять детей называть слова с заданным звуком. (развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)

	Игра «Найди спрятанный звук».
Цель: Упражнять детей в придумывании слов с определенным звуком в начале слова, в середине слова и в конце слова. (развитие познавательных,коммуникативных навыков)

	Игра «Что лишнее».
Цель: Развивать память, умение классифицировать предметы по группам развитие коммуникативных навыков)

	Игра «Опиши предмет».
Цель: Закрепить название частей предмета.
развитие познавательных,коммуникативных навыков)
	Игра «Что изменилось?».
Цель: Пополнить словарь детей словами разных частей речи. Умение согласовывать слова в роде, числе, падеже. развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)


	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) (самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за первыми листьями на деревьях. 
Цель: развивать знания детей о лиственных деревьях, кустарнике весной; побуждать к описанию первых листьев, набухших почках на ветках растений; поддерживать интерес к цикличным процессам в жизни растений; воспитывать любознательность.
Педагог предлагает обойти участок, оглядеть соседние участки, определить, назвать растения.
- Ребята, есть ли у нас на участке растения? Что с ними происходит весной, когда растает снег?
Художественное слово
"Первый лист" Т. Тютчев
Лист зеленеет молодой —
Смотри, как листьем молодым
Стоят обвеяны березы,
Воздушной зеленью сквозной,
Полупрозрачною, как дым…

Давно им грезилось весной,
Весной и летом золотым, —
И вот живые эти грезы,
Под первым небом голубым,
Пробились вдруг на свет дневной…
- Для чего распускаются листья?
- Ребята, через связь листьев и солнца происходит процесс фотосинтеза. Благодаря этому мы получаем от растений кислород. Чувствуете, что нам легко дышится?
- Фотосинтез ведет к выработке в листья вещества, хлорофилла, поэтому все листья и трава зеленые по цвету.
Трудовая деятельность: сбор природного материала (шишек, почек, соцветий, камешек, веточек). 
Цель: побуждать собирать сообща природный материал для последующих поделок, поддерживать желание советоваться со взрослым, сверстниками; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать воображение; воспитывать любовь к природе.
Малоподвижная игра "У кого мяч?". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, быстро строиться в круг; упражнять в игре сообща; воспитывать дружелюбие.
Ход. Играющие образуют круг. Выбирается водящий. Он становится в центр круга, а остальные плотно придвигаются друг к другу, руки у всех за спиной.
Педагог дает кому-либо мяч (диаметр 6—8 см), и дети за спиной передают его по кругу. Водящий старается угадать, у кого мяч.
Он говорит: "Руки!"— и тот, к кому обращаются, должен выставить вперед обе руки ладонями вверх, как бы показывая, что мяча у него нет.
Если водящий угадал, он берет мяч и становится в круг, а тот, у кого найден мяч, начинает водить.
Игра повторяется 2—З раза.
Малоподвижная игра "Великаны - карлики". (физическая культура**)
Цель: развивать основную группы мышц, умения детей ходить широкими, мелкими шагами, слушать внимательно звуковой сигнал, менять движение; совершенствовать реакцию, быстроту, координацию движений; воспитывать чувство сплоченности.
Ход. Педагог знакомит детей с правилами: на слово "Великаны" дети идут широкими шагами, на слово "карлики" - идут мелкими шагами.
очередности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за пешеходным переходом, за проходящим транспортом. 
Цель: активизировать представления и знания детей об уличном движении, правилах дорожного движения; побуждать различать легковой и грузовой транспорт, развивать наблюдательность, умение выражать свои мысли.
Художественное слово
Загадка.
Не летает, не жужжит,
Жук по улице бежит,
И горят в глазах жука
Два блестящих огонька. (Машина)
Рассмотреть пешеходную дорожку, предложить вспомнить, рассказать для чего она, вспомнить правила перехода через дорожку.
Предложить рассмотреть проходящие автомобили, классифицировать их на грузовые машины, легковые автомобили, общественный транспорт.
Жёлто-красный он,
Блестящий —
Окна, дверцы,
Шесть колес!
Ну совсем как настоящий!
Кто бы сел,
А я повез.
Руль крути,
Дави на тормоз —
До чего хорош автобус! (В. Борисов)
Предложить рассказать, чем различаются легковые и грузовые машины; какие специальные машины дети различают.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки,очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Подвижная игра "Быстро возьми". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении действовать по сигналу, ходить, бегать врассыпную, использовать всю площадь игрового поля; развивать ориентировку в пространстве, реакцию, ловкость, координацию движений; воспитывать чуткость, дружелюбие.
Ход. Дети образуют круг и по сигналу педагога выполняют ходьбу, бег, подпрыгивания вокруг предметов (кубики, шишки, камешки и т. д.), которые находятся внутри круга.
Количество предметов должно быть на один или два меньше, чем количество детей.
Слова-сигналы для основных видов движений:
- Мы - веселые детишки,
И девчонки, и мальчишки,
Весело играем,
Усталости не знаем.
Кто хочет с игрушкой поиграть,
Ну-ка не зевать!
Быстро возьми!
На следующий сигнал: "Быстро возьми!" — каждый играющий должен взять предмет и поднять его над головой.
Тот, кто не успел поднять предмет, может показать один из своих талантов.
Игра повторяется 2—З раза.
Усложнение: кто не успевает подобрать игрушку, выходит из игры.
В этом случае, в перед каждым кругом игры педагог убирает по одной игрушке, пока в последней паре не останется одна игрушка.
Выигрывает тот, кто выиграл в последней паре играющих.
Подвижная игра "С кочки на кочку". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер; воспитывать смелость, дружелюбие.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебратьяя на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если член команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за певчими птицами. 
Цель: побуждать детей к слушанию голосов птиц, умению различать скворца, свирель, ласточку, канарейку; развивать интерес к певчим птицам, их образ жизни в конце весны; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает прислушаться к голосам птиц. Педагог (по возможности, по особенностям климатических условий) выделяет одну или и нескольких птиц: дрозда, скворца, щегла, свирель, зеленушку, канарейку, ласточку, соловья.
Художественное слово
Майским днем на опушке,
На высокой сосне
Голосок зеленушки
Зазвенел в вышине.
То погромче, то глуше,
Как пастушья свирель.
Долго, долго я слушал
Птицы песенку-трель.
Часто к этой опушке
Приходил я весной
Слушать трель зеленушки,
Канарейки лесной. (А. Воробьев)
Дети запоминают особенности пения той или иной птицы.
Дети так же замечают, что певчие птицы различаются не только пением, оперением, размером, особенностями обитания.
- Почему поют птицы?
- Причинами пения птиц может быть следующее: общение друг с другом, объявление о правах на территорию; предупреждение об опасности; привлечение пары для создания "птичьей семьи".
Трудовая деятельность: очистка кормушек от сора, насыпание свежего корма либо подкормка в отведенном безопасном месте. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о птицах, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (надевать перчатки); воспитывать организованность, чувство заботы.
Подвижная игра "Перебежки. Кто сделает меньше шагов?" (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в беге, в умении, перепрыгивая, выполнять широкие шаги; развивать внимание, реакцию, силу, быстроту; воспитывать дружелюбие, чувство сплоченности.
Правила игры. На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6-8м. Несколько играющих (2-3) становятся за одну линию и начинают переходить или перебегать за другую линию, стараясь выполнять шаги как можно больше. Выигрывает тот, кто сделает меньше шагов.
Игру можно провести как соревнование между двумя командами, детьми.
Казахская народная игра "Бес тас" ("Пять камешков") (казахский язык***,  физическая культура**)
Цель: развивать у детей внимание и ловкость, моторику рук, мышление.
Для игры подбирается пять небольших и примерно равных по величине камешков. Участник подкидывает их вверх и пробует поймать в ладони обеих рук. Если получилось, задача усложняется. Надо вновь подбросить камешки и, прежде чем поймать их, хлопнуть перед собой и за спиной в ладоши. Один-два камешка упало? Ничего, еще будет возможность подобрать их.
Теперь же, подкинув оставшиеся камешки, надо постараться поймать их — уже тыльной стороной ладоней.
Опять несколько камешков упало? Что ж, настало время самого сложного этапа: подбросить имеющиеся в руках камешки, а пока они летят, подобрать с земли ранее упавшие. И, наконец, пятый этап снова легкий, — он повторяет первый: имеющиеся в руках камешки надо подбросить и поймать на ладони.
Побеждает тот, у кого после пяти таких испытаний в руках больше камешков.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за ветром. 
Цель: познакомить с флюгером, развивать представления о ветре, его свойствах; побуждать детей замечать направление ветра, его изменение; продолжать знакомить; воспитывать наблюдательность.
Педагог предлагает "найти" на участке ветер, спрашивает, каким образом это было замечено.
Дети могут поделиться знаниями о том, что ветер наблюдается по качанием веток, колыханием флагом, колыханием волоса.
- Ребята, а вы слышали когда-нибудь слово "флюгер"?
- Флюгер - это металлическая конструкция на макушек крыш, с помощью которой можно узнать направление и силу ветра.
Педагог может показать картинку либо видео, где наблюдается кручение флюгера.
Художественное слово
Кто из вас, на севере иль юге,
На крыше нашей видел флюгер?
Флюгер, он для нас как будто бы флажок,
Флюгер - это чудо-петушок.
Флюгер крутится на спице,
Ему, поверьте, не сидится.
Его раскручивает ветер,
Со всей силой, что есть на свете. (Д. Ахметова)
Педагог предлагает определить свойства ветра: теплый он или холодный, сильный или слабый.
Трудовая деятельность: сбор опавших соцветий деревьев. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, понимая значение пользы совместного труда; вырабатывать правила складирования растительного сора в контейнер; воспитывать аккуратность, трудолюбие.
Подвижная игра "Птицы и кукушка". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать умения играть по правилам, бегать в разных направлениях с разной скоростью; развивать внимание, координацию движений, скорость, реакцию, ловкость; воспитывать честность, дружелюбие.
Дети избирают "кукушку", остальные - птицы. каждому играющему выделяется его место (очерчивается круг, "гнездо"). "Кукушка" без гнезда.
По сигналу:
- Вылетайте, птицы, кыш,
Вверх, в сторонки или вниз,
Поищите-ка кормов
Для своих птенцов.
Дети бегают по площадке, имитируют махи крыльями; "кукушка" так же передвигается на одной площадке.
По второму сигналу:
- А птенцы проголодались,
Птицы, быстро возвращайтесь! все, и "кукушка" бегут на свои места, "кукушка" старается занять пока не занятое любое место.
Кто остался без "гнезда" - становится "кукушкой".
Игра проводится несколько раз, по желанию детей.
Подвижная игра "Дорожка препятствий-1". (физическая культура**)
Цель: отрабатывать навыки перепрыгивания на двух ногах через линии ("препятствия"), начерченные на земле, а также навыки прокатывания мяча между двумя кеглями (либо бросания в корзину) двумя руками, совершенствовать координацию движений; воспитывать целеустремленность, дружелюбие.
Правила: назад после обегания стойки возвращаться в свободной форме; следующему игроку необходимо дождаться, когда предыдущий игрок выполнит эстафету до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за рыбками. 
Цель: расширять представления о речных рыбках (илии рыбка аквариума), учить сопровожать процесс наблюдения предложениями, характеристикой внешних ососбенностей, особенностях движений рыб; развивать наблюдательность, любознательность.
Художественное слово.
- Молча плавают рыбёшки. Брось в аквариум им крошки -
Молча скушают обед.
Молчаливей рыбок - нет. (Г. Фоков).
Загадка.
- Вильнёт хвостом
Туда-сюда
И нет её,
И нет следа. (Рыба).
Дать информацию о жизни подводных рыб (рассказать о плавниках и хвосте рыб,чешуе, о том, что они плавают, меняют направление). Мальки рождаются от икры, которую откладвывает рыба. Учить бережно относиться к реке, природе, соблюдать правила безопасности, стоя на мосту (если наблюдение проходит в биологическом центре).
Трудовая деятельность: очистка аквариума, кормление рыбок. 
Цель: поддерживать желание детей заботиться о животных, соблюдать гигиенические нормы, правила выполнения трудовых поручений (пользоваться инвентарем); воспитывать аккуратность, чувство заботы.
Подвижная игра "Рыбаки и рыбки". (физическая культура**)
Цель: учить двигаться по сигналу, развивать умение прыгать на двух ногах в рывке на месте; развивать реакцию, силу, ловкость.
Игроки становятся по кругу, они "рыбки", ведущий в центре круга "рыбак". Игра начинается с того, что "рыбак" опускает толстую веревку (удочку), начинает поворачиваться вокруг своей оси. "Рыбки" должны перепрыгивать через веревку тогда, когда она подходит по оси к каждому. Игроки должны постраться подпрыгнуть и перепрыгнуть через веревку, не задевая ее, не "попасться на крючок".
Тот игрок, кто коснулся веревки, выходит из круга. Выигрывают самые ловкие и быстрые.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание мешочка каждой рукой поочередно.
Метание организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, уступать, подчиняться оговоренным правилам, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Консультации: «Наказание и поощрение», «Согласие между родителями – это важно!»
Цель: Воспитывать желание мирным путём находить выход из разных проблемных ситуаций в группе
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