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[bookmark: _Hlk135519758][bookmark: _Hlk135642059]Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май неделя  (1-5 мая)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
1.05
	Сейсенбі/
Вторник
2.05
	Сәрсенбі/
Среда
3.05
	Бейсенбі/
Четверг
4.05
	Жұма/
Пятница
5.05

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением.Создание благоприятной обстановки для детей. Утренний осмотр здоровья детей. 
Казахский язык *** Приветствие детей и Выставка рисунков на тему: "Поздравляю с праздником".
Цель:родителей на казахском языке) Қайырлы таң!!Көңіл күйініз калай?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	
	Консультация: "Способы воспитания патриотизма в ребенке".
Цель:воспитание патриотических чувств
	Консультация медсестры на тему: "Чистота - залог здоровья".
Цель:формирование отношения к здоровому образу жизни
	Выставка рисунков на тему: "Поздравляю с празником!!»
Цель:совметная деятельность детей и родителей
	Консультация "Сказка для детей про язычок", для тех детей, которые затрудняются произносить звук [р]".
Цель:правильное выполнение артикуляционных упражнений

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	
	Динамическое упражнение "Оловянный солдатик". 
- Оловянный солдатик стойкий,
На одной ноге постой-ка.
На одной ноге постой-ка, (стоять на правой ноге),
Если ты солдатик стойкий.
Ногу левую — к груди,
Да смотри — не упади! (шагать на месте),
А теперь постой на левой, (стоять на левой ноге),
Если ты солдатик смелый (прыжки на месте).(физическая культура**,коммуникативная деятельность)
Скороговорки. 
Цель: развивать артикуляцию звуков, слуховое внимание, речь.
Проворонила ворона воронят,
Ворона ворчит на воронят,
Воронята воркуют.
Ткет ткач ткани на платье Тане. (коммуникативная деятельность)
Аппликация в центре творчества «Божьи коровки». Цель: продолжать учить вырезать фигуры по контуру                      (творческая деятельность)
Чтение стихотворения К. Баянбаева "Журавли" (перевод Ю.Могутина, журн. "Мурзилка", 1986,3). 
Цель: побуждать детей к выразительному чтению стихотворений, развивать речь, слуховое внимание, память, мышление, интерес к жизни птиц.
(коммуникативная деятельность)
Лепка в центре творчества «Весенние птицы» Цель: продолжать учить детей передавать образ птиц разнообразными способами лепки.(творческая деятельность)
	Динамическое упражнение "Часы". 
Цель: развивать речь, двигательные навыки, чувство ритма, умения двигаться согласно текста, четко проговаривать звук К.
- Тик-так, тик-так!
Все часы идут вот так:
Тик-так (наклонить голову то к одному, то к другому плечу),
Смотри скорей, который час:
Тик-так, тик-так, тик-так (раскачивайтесь в такт маятника),
Налево - раз, направо - раз.
Мы тоже можем так, (ноги вместе, руки на поясе. На счет "раз" голову наклоните к правому плечу, потом - к левому, как часики),
Тик-так, тик-так. (коммуникативная деятельность)
Словесная игра "Чем занимался утром, что ты будешь делать вечером?" 
Цель: упражнять в употреблении глаголов в будущем и прошедшем времени; развивать внимание, память, мышление, грамматический строй речи, чувство ориентировки во времени; воспитывать любознательность.(игровая деятельность) Аппликация в центре творчества« Красивый букет» Цель: Продолжать учить составлять коллективную композицию, из отдельных частей, работать аккуратно, не торопясь, четко фиксируя пальцами линии сгиба  (творческая деятельность)
Пословицы и поговорики о Родине. (ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Цель: побуждать запоминать пословицы, говорить на казахском языке простые фразы, понимать их значение; воспитывать нравственные качества.
Родину любить — верно Родине служить.
Джигит силен там, где родился.
Мала птица, а и та свое гнездо бережет.
Отанды сүю – отбасынан басталад. (Любовь к Родине у семейного очага зарождается.)
Отаныңның әр ағашы күлімдеп тұрады. (У себя родине улыбается каждое дерево). (познавательная,коммуникативная деятельность) Лепка в центре творчества «Весенний пейзаж»Цель: учить выполнению фона из пластилина на пластиковой или картонной основе и композиции из пластилина на плоской основе с использованием бросового материала. (творческая деятельность)
	Рассматривание иллюстраций на тему: "Праздник для всех". 
Цель: расширять представления о праздниках, развивать связную речь, мышление.(коммуникативная деятельность)
Дидактическая игра "Узнай, где и кем я работаю". 
Цель: расширять и уточнять знания детей о профессиях, их особенностях; развивать умение запоминать названия профессий, развивать воображение, мышление, мотивацию к труду.
Конструирование в центре творчества
"Конструирование парка военных машин" (различные машины). 
Цель: закреплять названия деталей деревянного конструктора, первичные представления о военной технике; развивать умение применять приемы конструирования, глядя на образец, схему; воспитывать усидчивость, умение отмечать результаты деятельности.(творческая деятельность) Аппликация в центре творчества
"Подарок Алану и Дане на праздник".
Цель: упражнять детей в вырезании по шаблону силуэтов персонажей Алана и Даны; отрабатывать навыки вырезывания углов геометрических фигур, получая круги и овалы. (творческая деятельность) 
Лепка в центре творчества«Лиса» Цель:
Закрепить умение детей лепить фигуру животного, передавать в лепке выразительность образа.
(творческая деятельность)
	Настольная игра "Какой рисунок скрылся?". 
Цель: развивать зрительное внимание, мышление. .(игровая,коммуникативная деятельность)
Игра "Раз-два! Слушай команду!" (развитие речи, ознакомление с окружающим миром, основы математики)
Цель: побуждать интерес к строевым упражнениям, развивать умение внимательно слушать, выполнять различные игровые команды (Встать в строй! Шагом марш!), повторять их.
Выразительное чтение стихотврения Е Утетлеуова "Озеро на джайляу". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, воображение, речь, желание выразительно декламировать стихи; воспитывать любовь к родному краю.
Озеро –
зеркало
круглое, чистое.
Утром – лазурное,
В полдень – лучистое!
Нежною зеленью окружено,
Всех красотою чарует оно.
В знойное лето ли,
Время ль морозное –
В дымке рассвета
Розово
Озеро.
Е Утетлеуов.
(коммуникативная деятельность) Аппликация в центре творчества«Весенние цветы»  закреплять умение создавать изображения (разрезать бумагу на короткие и длинные полоски; вырезать круги из квадратов, разрезать квадрат на треугольники.
(творческая деятельность)
Настольная игра "Шашки". 
Цель: развивать внимание, восприятие, логическое мышление, умение ориентироваться на плоскости, планировать несколько действий наперед; воспитывать терпение, целеустремленность, внимательность, наблюдательность.(игровая деятельность) 
Лепка в центре творчества«Цыплята»
Цель: Закреплять умение лепить предметы, состоящие из нескольких деталей.(творческая деятельность)

	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Физическая культура** – двигательная активность, игровая деятельность,музыка****:
Комплекс упражнений с мячом. 
1.ИП: стоя, ноги врозь, мяч внизу; поднять мяч двумя руками, посмотреть на мяч, подняться на носки; 
ИП. Повторить 4-5 раз.
2. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; повернуться вправо (влево), отбивать мяч о землю, ловить; 
ИП. Повторить по 2-3 раза с каждой стороны.
3. ИП: сидя, ноги врозь, мяч в руках перед собой; поднять мяч вверх; наклониться вперед; ударить о пол, схватить; 
ИП. Повторить 4 раза.
4. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; присесть, руки вперед; ИП. Повторить 4-5 раз.
5. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; руки вперед, поднять правую (левую) ногу, согнуть, коснуться мяча; ИП. Повторить по 2-3 раза с каждой стороны.
6. ИП: ос, мяч в руках, прыжки на месте до 8 раз; переход в маршм, 8 раз; повторить упражнения с маршем еще один раз.
7. Упражнение на дыхание 
Словарная работа:көтер-подними , түсір-отпусти

	Таңғы ас/
Завтрак
	Подготовка к завтраку, дети моют лицо и руки. Познакомить с правилами поведения за столом. Научить правильно пользоваться ложкой и вилкой. Объяснить, что за столом во время еды разговаривать нельзя, выучить пословицу "Когда я ем, я глух и нем". После завтрака вымыть руки и лицо.
Ай, вода, вода, вода!
Будем чистыми всегда.
Полотенчиком пушистым,
Вытрем руки очень быстро.
дежурных – сервирование стола(трудовая деятельность)
Прием пищи (коммуникативная, познавательная деятельности)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	
	Круг приветствия "Доброе утро". 
Доброе утро улыбчивым лицам!
Доброе утро солнцу и птицам!
Пусть каждый становится добрым, доверчивым.
Пусть доброе утро продлится до вечера!
Беседа по картинам о военной технике, войсках.
	Развивать у детей положительную мотивацию к организованной деятельности, воспитывать дружелюбие. 
Пусть светит солнце золотое,
Пусть будет небо голубое.
Будем мы страну любить,
Мир в ней будем мы хранить."
	Рано утром мы встаем, 
В детский сад скорей идем.
Говорить всем "С добрым утром!"
Никогда не устаем.
Доброе утро, небо!
Доброе утро, солнце!
Доброе утро, земля!
Доброе утро, наша планета Земля!
Доброе утро, наша большая семья!
	Выразительное стение стихотворения 
Казахстан – это имя страны,
Казахстан – это имя весны,
Казахстан – это имя свободы,
Казахстан – это солнечный свет,
Казахстан – это крылья побед!

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	
	Музыка  "Мы празднуем День Победы".
Цель: развивать умение детей ритмично двигать телом в соответствии с характером прослушанной мелодии; формировать умение передавать характер персонажа в музыкальной игре при помощи движений, уметь выполнять легкие шаги; прививать навыки игры на музыкальных инструментах громкие и тихие звуки.
Қазақ тілі
"Сарбаздар! Адымда!". Өзіне қатысты кеңістікті бағдарлау: алға, артқа, оңға, солға."
Мақсаты: балалардың әскери қызмет,"Отан" туралы түсініктерін дамыту; сарбаздың кім екенін түсіндіру; "алдыға", "артқа", "оңға", "солға" ұғымдары жайлы түсініктерін нақтылау; Отанға деген сүйіспеншілікке тәрбиелеу.
Сурет бойынша сөздік жұмыс "Сарбаздар не істейді?"
Қарама-қарсы мағыналы мнемокарточкаларды салыстыру негізінде сөйлем құрауға арналған сөздік жаттығу "Сарбаздар не істейді?".
Адымдау негізінде сөздік-ырғақты жаттығу "Сарбаздар! Адымда!".
Есту зейінділігі мен өзіндік бағдарлауға арналған саптық бұйрық негізінде сөздік жаттығу "Алға, артқа, оңға, солға".
Есте сақтауға арналған сөздік жаттығу "Есте сақта".
	Физическая культура "Бег со сменой ведущего".
Цель: формировать навыки ходьбы в чередовании с другими движениями; навыки бега со сменой ведущего; навыки перелезания через гимнастическую скамейку; развивать навыки перестроения в звенья по три.

	Музыка
"Марш солдат".
Цель: учить ритмично двигать телом в соответствии с характером прослушанной мелодии, передавать характер персонажа в музыкальной игре при помощи движений, доработать умение детей выполнять легкие шаги, навыки игры на музыкальных инструментах.

	Физическая культура "Перелезание через бревно".
Цель: формировать навыки ходьбы по линии, сохраняя равновесие; навыки ходьбы с остановкой, навыки бега в разные стороны; развивать навыки ходьбы на носках, пятках, на внешней стороне стопы, навыки перестроения в звенья по три.


	2-ой завтрак
	Вырабатывать навык неспешного приема пищи, пережевывания, развивать умение благодарить. "Овощи и фрукты - наилучшие продукты. Продукты красивые, к тому же с витаминами".

	Подготовка к прогулке
	Подготовка к прогулке; подбор игрового инвентаря для прогулки; развивать навыки последовательного одевания по сезону, навыков самопроверки, обращения за помощью к взрослому, к товарищам; умения оставлять после себя порядок в шкафу. 
"Мы - организованные, дети. 
Поздороваемся, приветим. 
Наведем в шкафу порядок, 
Все предметы сложим к ряду". 

	Серуен/
Прогулка
	
	Наблюдение за деревьями: сосной, липой. 
Цель: расширять представления о видах деревьев: лиственных, хвойных; развивать умение замечать общие и разные признаки деревьев, изменения в природе весной; воспитывать любовь к природе.
Художественное слово
Пахучий сладкий аромат
Манит пчелиный рой-отряд.
И кажется, что между нами между нами,
Не дерево, а торт с цветами. (Липа) (Д. Ахметова)

Кудрявой издали касалась,
Пока рука не прикасалась
Ее прически из заколок
И тысяч остреньких иголок. (Сосна) (Д. Ахметова)
Предлагается детям сравнить и рассмотреть строение деревьев, отметить ствол, ветки и различающиеся листья, иголки.
- Ребята, почему мы назвали эти растения деревьями?
- Почему на их ветках разные окончания?
- Да. Липа - это лиственное дерево, сосна - хвойное.
Педагог может рассказать о том, что когда-то, во времена холодного климата на Земле, деревья научились беречься, листья стали узкими, свернулись и за смолились так, что превратились в иголки.
Предлагается рассмотреть листья и иголки, потрогать, понять сильное различие между деревьями.
Предлагается потрогать стволы деревьев. (Следить за безопасностью, избеганием ранений).
Дети могут описать окрас стволов и веток.
Отмечается, что и хвоя сосны, и соцветия липы по своему пахучие, ароматные.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Физическая культура**
Подвижная игра "Коршун и птенчики". 
Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналу, ходить, бегать врассыпную, прыгать с высоты (15–20 см); способствовать желанию играть по правилам, проявлять ловкость, скорость, сохранять равновесие; воспитывать дружелюбие.
В начале освоения игры педагог играет роль ведущего, "коршуна". Остальные дети - "птенчики", на лавке (гимнастической скамейке), "сидят в гнездышках"; "коршун" - на противоположной стороне площадки.
Над лужайкой весело
Летают наши птенчики,
Зернышки клюют,
Песенки поют ...
Посмотрите на птенцов,
На птенцов, на молодцов:
От коршуна спасаются,
Быстро разлетаются!
Д. Ахметова
"Коршун" старается изловить "птенцов", те стараются добежать, взобраться на высоту.
Кого задели рукой, считается пойманным, выходит из игры. Следить за безопасностью во время бега.
Упрощенный вариант. "Птенцов" разместить в определенном месте, не на высоте.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по бревну, сохраняя равновесия. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за работой садовода. 
Цель: расширять представления о труде садовника; развивать умение замечать изменения в природе весной, наблюдательность.
Педагог предлагает рассмотреть то, чем занимается садовник.
Дети могут описывать это как подрезание веток, подкопка лунок вокруг растений. Художественное слово
Все деревья садовод
И подвяжет, и польет.
Весь в цветенье сад весенний
Над землею поплывет.
Будут вишни и варенье,
Будут джемы и компот. (О.Повещенко).
Предложить назвать инструменты, которыми пользуется садовод: садовые ножницы, скребок (грабли), лопата, лейка и проч.
- Как вы думаете, для чего нужен каждый из названных инструментов?
- Да. Садовые ножницы для подрезки сухих и мешающих росту растения веток, граблями выскребается сор и прошлогодняя листва, лопата нужна для подкопки лунок вокруг растений, лейка для полива.
- Как вы думаете, каждый ли человек может так ловко, быстро и умело выполнять эти работы?
- Да. Для того, чтобы так работать, нужно много учиться, каждый день работать упорно, терпеливо, и это требует много сил.
- Есть ли польза от такой заботы за растениями весной? Какая?
- Да. Когда по весне человек ухаживает за растениями, к корням быстрее поступает вода, кислород, растение быстро растет, радует глаз. если это плодовое растение, то к осени оно подарит богатый урожай.
Трудовая деятельность: сбор мелких веток возле деревьев, кустарника. 
Цель: побуждать выполнять посильные трудовые действия, взаимодействовать сообща, доводить начатое до конца; вырабатывать привычку пользоваться перчатками, соблюдать правила безопасности.
Казахская народная подвижная игра "Ак серек – Кок серек". 
Цель: способствовать развитию умения детей играть в команде, проявлять смелость, выдержку, силу, быстроту, ловкость; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Играющие делятся на две команды. Команды, держась за руки, выстраиваются в ряд друг напротив друга на определенном расстоянии; идет перекличка команд:
- Ак серек!
- Кок серек!
- Мы прошли за много рек!
- Где еще найти нам друга?
- Мы его искали всюду!
- Мы - команда, так и знайте!
- Кто вам нужен? Выбирайте! (Д. Ахметова.)
ь равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Оборудование: две стойки для обегания, две палки-лошадки, мешочки с монетами.

	Наблюдение за березой в конце весны. 
Цель: расширять представления детей о березе, ее цветении, распускании листьев в конце весны, закреплять умение различать, называть ее по признакам; развивать наблюдательность, экологическую культуру; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает найти березу.
- Ребята, как можно различить березу от другого дерева?
- Да. У березы кора ствола белая; листья похожи на треугольники, ромбы с зубцами по краю; сережки похожи на чешуйчатые "шишки".
- Что находится в сережках?
- В сережках есть семена, они осыпаются, находят благоприятную почву для последующего роста.
- Какую пользу приносит береза?
- Береза когда-то использовалась как дрова для отопления домов, потому что ее древесина долго сохраняет тепло; березовый сок березы очень полезен для здоровья; из веток с листьями березы изготавливают веники для бань; из коры-бересты изготавливают много полезных изделий; почки березы отваривают от болезней.
- Береза очищает воздух, выделяет кислород, которым мы дышим. Художественное слово
"Березка, березка". Д. Ахметова
Березка, березка,
Висячие сережки,
Набухшие почки,
Игривые листочки,
Зеленые кудряшки
На беленькой рубашке,
В тонком платьице
Под веточками прячешься.
Ты грустить не спеши,
Веточками помаши.
Вытирай же слезки,
Белая березка.
Примета. Распустилась береза – черемуха и сирень зацветут через неделю.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Физическая культура**
Подвижная игра "Охотники и зайцы". 
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: прыжки на двух, одной ногах с продвижением вперед. 

	Наблюдение за муравьями. 
Цель: расширять представления о жизни муравьев, развивать умение замечать, называть особенности в повадках, связанных с изменениями в природе весной; воспитывать любознательность, любовь к живой природе.
Художественное слово
Загадка
Тащит он соломинку
К маленькому домику.
Всех букашек он сильней
Наш трудяга…(муравей).
Художественное слово.
Под пенёчком домик чей?
Он без окон, без дверей!
Горка-башня из земли,
Ах, живут здесь муравьи!
Что-то в домик свой заносят,
А из домика выносят
Мелкие песчинки,
Разные крупинки.
Работяги-муравьи
Целый день снуют
От восхода до зари,
И не устают! (Л. Алейникова).
- Муравьи, как только весной начинает прогреваться земля, постепенно выползают из своего домика, муравейника, греются на солнышке.
- Муравьи - маленькие, нежные, трудолюбивые насекомые; они живут под землей; место, где они живут, называется "муравейником".
- Как вы думаете, быстро ли строится муравейник?
- Да. Муравьи - настоящие трудяги, они всегда в делах: строят муравейник, ищут добычу, носят корм, защищаются свое жилище.
- Не разрушайте муравейники, ведь муравьи полезны, уничтожают насекомых-вредителей.
Физическая культура**
Подвижная игра "Догони меня". 
Цель: развивать умение регулировать скорость бега, не сбивать дыхание; развивать ориентировку в пространстве, двигательные навыки бега с увертыванием.
Дети на одной стороне площадки. "Догоните меня!" - предлагает педагог и бежит к противоположной стороне площадки. Дети бегут за педагогом, стараясь его поймать. Затем педагог говорит "Догоните меня!", и бежит в противоположную сторону. Дети снова догоняют педагога.
Вариант-2. Можно выбрать пары. После того, как найдутся победители, можно продолжать игру, доведя до финала двух самых быстрых и ловких. Затем в окончательной погоне определяется победитель.
Подвижная игра "Поймай комара". 
Цель: развивать умение согласовывать движения со зрительным сигналом; упражнять в прыжках на месте; развивать реакцию, положительные эмоции. Играющие становятся в круг, на расстоянии вытянутых в стороны рук. Воспитатель в центре. Он вращает по кругу шнур, к концу которого привязан "комар". Воспитатель кружит комара немного выше головы играющих. Играющие внимательно следят за комаром и при его приближении подпрыгивают на месте, чтобы поймать его. Тот, кто схватит комара, говорит: "Я поймал". Длительность игры четыре-пять минут.
Казахская народная подвижная игра "Хан "алчи"". 
Цель: развивать у детей умения быть внимательным, ловким, метким, терпеливым, честным, прозорливым; воспитывать любовь к народным играм.
Ход. Асыки ставятся на линию для выбивания. Ведущий собирает все асыки в горсть, бросает их перед остальными играющими в середине круга.
После разброса необходимо посмотреть, какой стороной выпал "хан".
Если "хан" выпал стороной "бук", "шик" или "тайке", то ведущий с помощью асыка "хана" (он - бита, тяжелее всех асыков) выбивает близлежащие асыки из круга, забирает себе.
Асык "хан" можно выбить 
победителем.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер), в том числе материалов младшей группы. 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство заботы о младших, чувство ответственности, сплоченности.
Самостоятнельные игры: постройка города из песка. (соц-эмоц развитие, физическое, творческое развитие)


	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Развивать умение детей последовательно раздеваться , аккуратно складывать вещи на полку, вешать в шкафу одежду, тщательно намыливать, мыть, вытирать полотенцем руки, вешать полотенце на место.

	Түскі ас/
Обед
	Обратить внимание на блюдо на столе, назвать его; закрепить правила поведения за столом. Осуществляется индивидуальная работа по привитию культурно-гигиенических навыков, правил этикета. 
Мы много знаем названий блюд. 
Мы идем к столу, когда зовут. 
Кушаем ложкой аккуратно, супы едим, едим салаты. 
На второе мы любим гарнир. 
Ведь обед у нас пир на весь мир. 
Отрабатывать умения полоскания рта после приема пищи.
Работа дежурных-сервировка стола(трудовая деятельность)
Прием пищи(коммуникативная деятельность)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Развитие речи – коммуникативная: чтение потешки 
Художественная литература, коммуникативная, познавательная деятельность: чтение сказки «Мешок яблок»
Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Музыка****- творческая деятельность -колыбельная «Баю-баюшки»

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Развитие речи - коммуникативная деятельность: чтения потешки 
Потягуни-потягушечки
От носочков до макушечки,
Мы потянеся-потянемся,
Маленькими не останемся,
Вот уже растем,
растем,
растем!!!
Музыка**** – творческая деятельность: Постепенный подъем под музыку.
Физическая культура**- физическая деятельность: Выполнять упражнения 
1. «Хлопок»
И.п.:  ноги слегка расставить, руки опущены
Вып: руки через стороны вверх, хлопнуть в ладоши, сказать «Хлоп!», и.п. Пов:4-6 раз.
2. «Лягушонок»
И.п.: ноги слегка расставить, руки на поясе.
Вы: присесть, ладони прижать к полу между ног, голову приподнять, сказать «Ква!», и.п. Пов:4-5 раз.
3. «Гуси»
И.п.: сидя, ноги врозь, упор рук сзади.
Вып: наклон вперёд, достать носочков, сказать «ш-ш-ш», и.п. Пов:4-6 раз.
4. «Кошка выгибает спину»
И.п.: стоя на коленях и ладонях.
Вып: опустить голову вниз, смотреть на ноги – кошка сердится, поднять голову, прогнуть спину – кошка добрая. Пов:4-5 раз.
5. «Прыгают на лужайке зайчики»
Прыжки на двух ногах, чередовать с дыхательными упражнениями или ходьбой.
Ознакомление с окружающим миром- познавательная трудовая деятельность: одеваться самостоятельно, в последовательности, застегивать пуговицы, правильно надевать обувь, расчесывать волосы.

	Ужин
	Художественная литература, развитие речи - коммуникативное самообслуживание:
Вот и полдник подошел,
Сели дети все за стол.
Чтобы не было беды,   
Вспомним правила еды:
Наши ноги не стучат,
Наши язычки молчат.
За обедом не сори,
Насорил — так убери.
За столом – не веселиться,
Чтобы вдруг не подавиться.
За обедом мы молчим,
Только ложками стучим.
Всем известно, что обеды
Мы проводим без беседы.
Основы математики – коммуникативная, познавательная, трудовая деятельность:
Работа дежурных – сервирование стола.
Развитие речи - коммуникативная, познавательная деятельность: Прием пищи.

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	
	Конструирование в центре творчества«По замыслу».
Цель: развивать воображение, учить использовать знакомые приемы при создании конструкции «Байтерек».
Знакомить с достопримечательностями нашей столицы(творческая деятельность)
Игры-упражнения по основам математики"Дороги для военной техники".
Цель: сформировать у детей представления о величине четырех однородных предметов разной ширины; закрепить понятие о величинах и их эквивалентах; совершенствовать представления направлении вперед, назад, вправо, влево. (коммуникативная деятельность)
Рисование в центре творчества«Украсим саукеле».
Цель:  Закрепить знания о национальной одежде, с помощью рисования уметь передавать национальные различия оформления головных уборов, формировать художественный вкус, воспитывать в детях умение правильно общаться друг с другом, способность к человечности и добру.
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Перетягивание каната". 
Цель: развивать у детей соревновательные чувства, смелость, инициативу, скорость реакции, память, мышление, речь; воспитывать дружелюбие. (игроваякоммуникативная деятельность)

	Конструирование в центре творчества
"Изящная бабочка".
Цель: познакомить детей с приемами сборки бабочки методом складывания бумаги "трехугольник"; расширить знания о насекомых: бабочке.
(творческая деятельность)
Рисование в центре творчества
Цель: учить аккуратности, художественному письму, почерку. Учить писать по пунктирным линиям. Педагог раздает детям образцы. Рисунки и надписи нанесены пунктирными линиями.(творческая деятельность)

	Малоподвижная игра "Автобус". 
Цель: развивать умение играть в команде, слаженно, по правилам игры.
Дети выстраиваются один за другим. Воспитатель - водитель автобуса. Остальные - пассажиры. Автобус трогается, когда воспитатель подает сигнал. Сначала едет медленно, потом все быстрее, быстрее.
- Садитесь в автобус, поедем,
И вы, и ваши соседи.
В салоне легко разместиться,
Вы можете в кресла садиться.
И наш вам совет:
Купите билет
И скажем все хором: "Водитель,
Скорее мотор заводите!"
Д. Ахметова(игровая,познавательная,коммуникативная деятельность) Рисование в центре творчества«Улитка».
Цель: Совершенствование знаний об улитках, развивать умение и навыки рисования улитки, знакомить с действиями улитки, воспитывать терпеливость, любовь к природе.                          
(творческая деятельность)


	Конструирование в центре творчества«Кошка».
Цель: научить детей создавать поделки из бросового материала (спичечные коробки), использовать дополнительные материалы (цветную бумагу,лоскутки ткани)
(творческая деятельность) Рисование в центре творчества

Беседа"Золотое солнце над головой".
Цель: формировать у детей понимание значимости существования Солнца, его влияния на Землю; в процессе наблюдений расширять знания о живых и неживых объектах природы; совершенствовать навыки определения, различения сезонных изменений.
(коммуникативная деятельность)
Настольный театр. 
Показ театра с рассказыванием сказки "Почему у ласточки хвост рожками?" с использованием пальчикового театра.
Цель: развивать у детей коммуникативные, творческие навыки, умение выражать эмоции героя; развивать связную речь, мышление; воспитывать любовь к сказкам. (игровая,коммуникативная деятельность)


	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	
	Индивидуальная работа с Демьяном,Алиной
Дидактическая игра "Найди круглые, треугольные, квадратные предметы". Цель: повторить знания о геометрических фигурах, развивать восприятие цвета, мышление, мелкую моторику рук. (развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с  Ильяей,Миленой
Дидактическая игра "Найдите лишнее". 
Цель: закрепить навыки отличать домашнюю мебель от других вещей, развивать познавательные способности.
Ход игры: воспитатель раздает детям картинки с мебелью и другими предметами. Нужно удалить лишний предмет.
Например: "Я убрал плюшевого мишку. Плюшевый мишка - это не предмет мебели, это игрушка".(развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с Давидом Артикуляционное упражнение "Вкусное варенье". 
Цель: научить держать язык в форме чашечки (ковша), приподняв широкий кончик языка.
Краткое описание.
Широким кончиком языка облизать по часовой стрелке сначала верхнюю губу затем нижнюю. Рот при этом не закрывать. Упражнение повторить 5—6 раз.
Методические указания.
1. При выполнении упражнения должен работать только язык, а челюсть не должна двигаться.
2. Язык должен широким кончиком, касаться уголков рта.(при облизывании губов)
3. Язык должен двигаться только вверх и вниз, а не вправо или влево.
4. Если ребенок не может выполнять упражнение, необходимо вернуться к упражнению "пя-пя-пя".
(развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с Артемом
Словесная игра "Чем занимался утром, что ты будешь делать вечером?" 
Цель: упражнять в употреблении глаголов в будущем и прошедшем времени; развивать внимание, память, мышление, грамматический строй речи, чувство ориентировки во времени; воспитывать любознательность. (развитие коммуникативных,познавательных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	
	Кто больше назовет предметов? (развитие коммуникативных,познавательных навыков)
Цель:обогащать словарный запас новыми словами
	Что за предмет?

Цель: учить называть предмет и его описывать(развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Угадай игрушку

Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки, описание. (развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Кто больше увидит и назовёт

Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки(развитие коммуникативных,познавательных навыков)

	Подготовка к прогулке
	Подготовка к прогулке; подбор игрового инвентаря для прогулки; проследить за тем, чтобы дети правильно и последовательно оделись по погоде (теплые брюки, кофта), застегнули замок, надели сапоги (валенки), пальто, варежки (перчатки). "Мы знаем, как и что надеть, чтоб не замерзнуть, не вспотеть. Друг за другом проследим, с улыбкой поглядим". 

	Серуен/
Прогулка
	
	Наблюдение за елью, сосной. 
Цель: закреплять умение детей описывать ель, сосну, умение относить деревья к хвойным деревьям, побуждать демонстрировать умение объяснять свой выбор; формировать экологические знания, воспитывать любовь к природе.
- Ребята, есть ли у нас на участке, дворе деревья? Назовите их.
- Эти деревья одинаковые? Почему?
- Есть ли среди деревьев хвойные деревья? Назовите их.
- Почему ель и сосна называются хвойными? Как можно различить эти деревья от других?
- Да. У ели и сосны на ветках не листья, а иголки.
- И все же чем эти деревья отличаются между собой?
- Да. У ели крона, иголки темно-зеленые, у сосны - светло-зеленые. Длина иголок какая?
- А стволы деревьев одинаковые? Почему?
- Если присмотреться, крона ели похожа на треугольник, у сосны с годами нижние ветки быстрее отпадают, на макушке крона гуще.
- Какую пользу приносят и ель и сосна?
- Древесину, шишки используют для отопления домов; из хвои ели изготавливают веники для бань; из древесины, особенно сосны, изготавливают мебель, деревянные игрушки; шишки, хвою отваривают от болезней; смолу тоже используют в хозяйстве.
- И ель, и сосна очищает воздух, выделяют кислород, которым мы дышим.
Художественное слово
А. Прокофьев "Елка"
Елка, елка,
Елочка,
Вершинка –
Что иголочка!
С буйным ветром
Борется,
Дотронешься –
Уколешься!
И. Токмакова
Сосны до неба хотят дорасти,
Небо ветвями хотят подмести,
Чтобы в течение года
Ясной стояла погода.
Физическая культура**
Подвижная игра "С кочки на кочку". 
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебраться на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если играющий команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Подвижная игра "Метко в цель". (физическая культура)
Цель: развивать умение метать предмет в цель правой (левой) рукой, сохраняя равновесие, необходимое положение тела при броске; развивать меткость, ловкость, гибкость; воспитывать целеустремленность, настойчивость, терпение.
Педагог показывает образец метания, объясняет правила, дает инструкции.
Правила могут быть разными.
1. Чей брошенный предмет коснулся мишени - выигрывает.
2. Усложнение. Каждому для броска дается одинаковое количество попыток (1-3). Тот, кто при всех попытках попал в мишень - считается победителем.
Педагог следит за тем, чтобы на линии броска не было никого из играющих, следит за тем, чтобы ребенок удержался от падения.
Трудовая деятельность: полив лунок с кустарником. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками.)
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за перекрестком. 
Цель: продолжать развивать представления детей о дорожном движении, о правилах поведения человека на перекрестках; развивать понимание того, что светофор, полицейский, знания правил помогают безопасно переходить дорогу; воспитывать чувство ответственности, чуткость.
Педагог обращает внимание на проезжую дорогу, тротуар, светофор.
- Как вы думаете, ребята, для чего так расположена дорога, тротуар, светофор?
- Да. Дорога для передвижения транспорта, тротуар - для пешеходов, а светофор регулирует движение и транспорта, и пешеходов и так, чтобы не было столкновений, несчастных случаев, чтобы движение не останавливалось надолго.
- Как работает светофор? Расскажите.
- Какой объект на дороге мы упустили?
- Да. Это пешеходная дорожка. Для чего она?
- Давайте повторим правила перехода дороги, опираясь на работу светофора.
Художественное слово
А. Ыскакбай "Светофор"
Чтоб на улицах движенье
Проходило без волненья,
Люди сделали прибор
Под названьем светофор.
У прибора есть три глаза,
Но горят они не сразу,
Каждый — свой сигнал даёт:
Встать иль двигаться вперёд.
Глаз зелёный говорит:
«Ехать можно, путь открыт».
Если красный впереди,
Значит: «Стой!» — и подожди!
Жёлтый глаз предупреждает
И на братьев двух кивает.
Подготовиться велит,
Всем «Вниманье!» говорит.
Ночью, днём, зимой и летом,
Нам мигая нужным цветом,
Управляет с давних пор
Всем движеньем светофор.
Трудовая деятельность: сбор природного материала (шишек, почек, соцветий, камешек, веточек). 
Цель: побуждать собирать сообща природный материал для последующих поделок, поддерживать желание советоваться со взрослым, сверстниками; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать воображение; воспитывать любовь к природе.
Подвижная игра "Кот и мышь". (ознакомление с окружающим миром, физическая культура)
Цель: развивать внимание, быстроту, ловкость, реакцию, выносливость, умение ориентироваться в пространстве, быстро двигаться по сигналу, бегать с ускорением, быстро меняя направление, играть по правилам; упражнять в произношении шипящих звуков.
Дети выбирают (можно по считалке) двоих водящих: один - "кот", второй - "мышь", остальные встают в круг, берутся за руки.
Мышь в середине круга, кот за кругом; во время хоровода герои присматриваются друг к другу.
Дети ходят по кругу, говорят слова:
Мыши водят хоровод,
На лежанке дремлет кот,
Тише, мыши, не шумите,
Кота Ваську не будите.
Как проснется Васька-кот,
Разобьет весь хоровод!
Последние слова - сигнал к погоне: играющие понимают руки, не размыкая их, образуя "дверки", мышка выбегает наружу и бежит от кота.
Кот догоняет, мышь убегает. Если кот в погоне касается рукой мыши, то игра останавливается.
В ходе погони играющие могут то поднимать руки, открывать путь, по присаживаться на землю, закрывая дорогу перед котом, пока мышь не убежит наружу круга.
Пару водящих можно перевыбрать.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за ветром. 
Цель: расширять представления о свойствах и признаках ветра; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать любознательность, целеустремленность.
Загадка.
Дружит с солнышком весной,
Добрый ласковый такой,
А зимой завьюжит,
Он с морозом дружит.
В трубах завывает,
С ног меня сбивает…(ветер).
Наблюдение.
Погодные условия: ветрено, очень теплый (в зависимости от погоды может быть холодным, сильным) определяют его направление и развивают у детей наблюдательность.
Художественное слово
Ветер, ветер, ветрище…
Ты чего по свету рыщешь?
Лучше улицы мети
Или мельницы крути! Я. Аким
Виды ветра:
– Бриз – теплый ветер, возникает на берегах морей, крупных озер.
– Буран – ледяной северный ветер ураганной силы со снегом.
– Вихрь – это непродолжительный сильный ураган с кружащимися ветрами.
– Фен – легкий теплый ветер, дующий с гор на побережье или долину.
Приметы. Май холодный – год хлебородный.
Ветер дует с севера – к стуже, с юга – к теплу.
Трудовая деятельность: помощь в посадке саженцев, забрасывание лунок почвой с помощью лопаток. 
Цель: развивать у детей навыки посильного безопасного труда, отрабатывать технику пользования инвентарем (перчатки, пластиковые лопатки, грабли); воспитывать желание помогать взрослым, выполнять поручения слаженно.
Физическая культура**
Подвижная игра "Караси и щука". 
Цель: развивать умения детей двигаться врассыпную, по сигналу прятаться за "камешки", приседая на корточки; побуждать играть по правилам; развивать ловкость, быстроту, ориентировку в пространстве; воспитывать дружелюбие.
По считалке выбирается ребенок на роль "щуки". Остальные делятся на две группы: одна встает в круг – это "камешки", другая – "караси", которые "плавают" внутри круга.
"Щука" находится за пределами круга. По сигналу "щука" быстро вбегает в круг, стараясь поймать "карасей".
"Караси" спешат занять место за кем-нибудь из играющих, "за камешками". Пойманных "карасей" выводят за круг, подсчитывают.
Игра повторяется с другим водящим.
Усложнения: "щук" может быть две; "караси" плавают не только в кругу, но и между камней, "щука" находится в стороне.
Подвижная игра "Цветные автомобили".
Цель: воспитывать уважение друг к другу, учить быть дружными, сплочеными друг с другом, во время игры.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Трудовая деятельность: полив, рыхление лунок вокруг деревьев.
Дети занимаются полезным трудом на детской площадке, под руководством воспитателя. Учится самостоятельно поливать растения (соблюдать правила полива). Воспитывать умение ухаживать за растениями, прививать любовь к растениям.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за прохожими. 
Цель: развивать в детям наблюдательность, умение замечать особенности внешнего вида прохожих, их движений, поведения; побуждать классифицировать людей по основным возрастам, полу; воспитывать любознательность.
Педагог предлагает присмотреться к прохожим, называть какого возраста эти прохожие (взрослые, дети), какого они пола (мужчины, женщины, мальчики, девочки).
Предлагается поиграть, найти прохожих с одинаковыми видами одежды, затем выделить, назвать одежду одинаковых цветов.
- Ребята, как вы думаете, чем занимаются эти прохожие. Давайте присмотримся.
Дети описывают движения, поведение прохожих, к примеру: разговаривают между собой, разговаривают по смартфону, бегут, идут, стоят, сидят на лавочке, ждут, машут руками, улыбаются, молчат.
Художественное слово
"Прохожие".
На улице прохожие,
Друг на друга непохожие:
Одни идут, другие стоят,
То молчат, то говорят.
Одежда у каждого
Разноцветная, отглаженная.
Одни - взрослые,
Низкие, высокие,
Другие - детишки,
Доченьки да сынишки.
И все же прохожие
Друг на друга похожие:
Все они - люди.
Люди - пешеходы
И те, кто машины водят.
Д. Ахметова
Трудовая деятельность: сбор растительного сора на участке младших дошкольников. 
Цель: вызывать желание оказывать посильную помощь младшим дошкольникам; развивать взаимодействие сообща, умение доводить начатое до конца; воспитывать дружеские чувства, чувство заботы о младших, трудолюбие.
Физическая культура**
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга".
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Игровое упражнение "Кто выше прыгнет?" (физическая культура)
Цель: развивать умение подпрыгивать в высоту, демонстрируя силу, ловкость, умение достать до предмета, висящего на высоте; воспитывать целеустремленность, решительность.
Ход. Педагог показывает образец прыжка, объясняет правила, дает инструкции. Кто прыгнет правильно, достанет до висящего предмета, соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: при выполнении прыжка необходимо достать до висящего предмета. Педагог следит за тем, чтобы прыгающий ребенок удержался от падения, страхует его.
Усложнение. Если все дети справились с заданием, подпрыгнули, касаясь висящего предмета на необходимой высоте, то можно немного поднять высоту предмета для прыжков. 
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" 
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Беседа «Осторожно машины»Цель:предупреждение дорожно-транспортных проишествий среди детей
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Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (10,11,12 мая)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
8.05
	Сейсенбі/
Вторник
9.05
	Сәрсенбі/
Среда
10.05
	Бейсенбі/
Четверг
11.05
	Жұма/
Пятница
12.05

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Амансыз ба?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	
	
	Фотоальбом "Наши родственники, защитники Отечества". 
Цель: Активизировать нравственно-эстетические, эмоциональные и патриотические переживания учащихся на основе знакомства с фото из семейных альбомов, семейных традиций ,родословной.
	Консультация для родителей на тему: "Прогулки на воздухе и безопасность детей". Цель:
укрепление здоровья;
профилактика утомления;
физическое и познавательное развитие детей;
обеспечене безопасности
	Консультация психолога: "Как справиться с вредными привычками". Цель: осуществить педагогическую поддержку родителей в виде практических претложении по отказу от вредных привычек

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	
	
	Рисование в центре творчества
"Удивительные точки". 
Педагог рисует изображение цветка с помощью "удивительных точек". Добавляет точки, получается изображение цветка.(творческая деятельность)
Дидактическая игра "С какого дерева лист?". 
Цель: развивать память, восприятие, мышление, речь, умение различать и называть деревья, опираясь на тот или иной лист; закреплять и уточнять представления о деревьях; воспитывать любовь к природе.
Оборудование. Листья от различных, известных детям деревьях либо их изображения; картинки с изображением всех деревьев, откуда показаны листья.
(игровая.коммуникативная деятельность)
Игра "Угадай загадку". Растения
Цель: уточнять и расширять представления о растениях; способствовать развитию умения узнавать растения по описанию характерных особенностей; развивать устойчивый интерес к растениям.
В белых платьицах подружки
Из доброй выросли земли,
На лесной стоят опушке,
Листья в косы заплели. (Береза)
Осень в город к нам пришла,
Огоньки вокруг зажгла.
Ярко-красный спелый шарик –
Это вовсе не фонарик. (Рябина)
Если на небе появятся тучи,
Прячутся птицы под кроной могучей
Здесь кабаны у него под корнями
Громко похрустывают желудями. (Дуб)
Зимой и летом одним цветом. (Ель)
Картина ели.
Он стоит высокий, стройный
Лист на нём резной узорный,
Кто скажите он?... (Клен) (коммуникативная,познавательная деятельности) Конструированию в центре творчества«Виноград»
Цель:  Учить формировать комочки из бумаги, закрепить у детей интерес преобразовывать листы бумаги в объемные формы; развивать умение склеивать детали между собой; развивать мелкую моторику рук. (творческая деятельность)


	Пальчиковая гимнастика "Цветок". 
Вырос высокий цветок на поляне, (запястья соединить, ладони развести в стороны, пальцы слегка округлить),
Утром весенним раскрыл лепестки (развести пальцы рук),
Всем лепесткам красоту и питанье (ритмично двигать пальцами вместе-врозь),
Дружно дают под землей корешки (ладони опустить вниз, тыльной стороной прижать друг к другу, пальцы развести). (игровая.коммуникативная деятельность) Рисование в центре творчества. «Яблоневый сад». Сюжетное рисование Цель: создание сюжетной композиции, использование нетрадиционной техники рисования (творческая деятельность)
Дидактическая игра "Посади цветок на бабочку". 
Цель: сажать бабочек на цветы по цвету; дополнять знания о цветах. (игровая.коммуникативная деятельность)
Игра малой подвижности "Где мы были - мы не скажем...".
Цель: развивать у детей восприятие, мышление, воображение, умения передавать события и действия с помощью жестов и мимики. Конструированию в центре творчества "Построим домик для лесных жителей".
Цель: учить детей строить домик зайца из счетных палочек на правой стороне листа бумаги, а на левой-домик медведя; развивать приемы конструирования по образцу.(творческая деятельность)

	Игровое упражнение "А если?". 
Цель: развивать основы логического мышления, зрительное внимание.(игровая деятельность) 
Рисование в центре творчества 
«Дом на нашей улице». Сюжетное рисование. Цель: расширение представлений детей об окружающем мире, воспитание аккуратности. (творческая деятельность)
Дидактическая игра "Узнай по тени". 
Цель: развивать у детей умение определять тот или иной предмет по силуэту, форме, не взирая на цвет, соединять цветное изображение с соответствующей картинке тени; развивать восприятие, внимание, мышление, речь.
Оборудование: листы с изображением по разному расположенных, перемешанных с другими, парами предметов: цветных и их теней - по количеству детей.
Правила: выбрать одну из цветных картинок, найти соответствующую ей тень, соединить с помощью маркера пару. (игровая.коммуникативная деятельность)
Пальчиковая гимнастика "Наши алые цветы". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
Наши алые цветы
Распускают лепестки (плавно разжать пальцы),
Ветерок чуть дышит,
Лепестки колышет, (помахать руками перед собой),
Наши алые цветы
Закрывают лепестки (плавно сжать пальцы),
Тихо засыпают, головой качают (плавно опустить руки на стол). (познавтельная,коммуникативная деятельность) Конструированию в центре творчества«Книга».
Цель: учить складывать квадратный лист пополам по прямой линии, совмещая ее противоположные стороны; развивать интерес детей к конструированию из бумаги, продолжать расширять словарный запас; воспитывать бережное отношение к книгам. (творческая деятельность)
Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром лепке"Бабочки".
Цель: закрепить знания детей о насекомых; учить лепить бабочку, показывая характерные особенности. .(творческая деятельность)


	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Комплекс утренней гимнастики с короткими веревками (музыка****, физическая культура**, 
1. ИП: стоя, ноги врозь, держать косички за концы двумя руками впереди;
1-3 - покрутить косички руками (словно крутить руль); 4- ип. Повторить 5-6 раз. С каждым разом можно темп и счет (до 1-7) увеличивать.
2. ИП: стоя, ноги на ширине плеч, руки по бокам, внизу, косички в правой руке; 1- развести руки в стороны, 2 - поднять руки вверх, переложить косички в другую руку; 3 - в стороны; 4 ип. То же повторить в другую сторону. Повторить по 3 раза в каждую сторону.
3. ИП: стоя, ноги на ширине стопы, косички в правой руке внизу; 1- согнуть левую ногу в колене, поднять, переложить косички в другую руку; 2- ип. То же повторить в другую сторону. Повторить по 3 раза в каждую сторону.
4. ИП: стои, ноги ширине плеч, держать за концы косичек, внизу; 1- вытянуть руки вперед; 2 - наклониться вперед, вниз, коснуться пола; 3 - руки вперед; 4 - ип. Повторить 5-6 раз.
5. ИП: стоя, ноги врозь, положить косички на голову, руки на поясе; 1 - выставить правую ногу в сторону; 2 - приставить левую ногу; 3 - левую ногу в сторону; 4 - приставить правую ногу, ип. Повторить 6-7 раз.
6. ИП: стоя, ноги врозь, держать косички внизу; 1- присесть, руки вперед; 2 - ип. Повторить 5-6 раз.
7. ИП: стоя, ноги вместе, руки на поясе, косички перед собой на полу; 1-8 - прыжки вокруг косички в правую затем левую сторону по 4 раза. Марш на месте 1-8. Повторить упражнение еще раз-два.
8. Упражнение на дыхание.

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (навыки самообслуживания)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)(казахский язык***)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	
	
	Дидактическая игра "Один - много". 
Цель: развивать умения детей называть имена существительные в единственном и множественном числе; пополнять активный словарь, слуховое внимание, память, мышление; воспитывать любознательность.
Оборудование. Картинки-карточки.
Ход. Педагог может подобрать серию картинок-карточек с изображением того или иного предмета либо подбирает предметы одной классификации.
Например, игрушки: кукла - куклы, мяч - мячи, кубик - кубики, обруч - обручи, матрешка - матрешки, собачка - собачки, грузовик - грузовики; растения: ель - ели, тополь - тополя, сосна - сосны, ромашка - ромашки, роща - розы; профессии: врач - врачи, учитель - учителя, воспитатель - воспитатели, парикмахер - парикмахеры, продавец - продавцы; и прочее.
	Свободная игра "Назови три предмета". 
Цель: упражнять детей в классификации предметов; развивать мышление, память, обогащать, активизировать словарь.
Ход игры.
- Какие предметы можно назвать одним словом? (Одежда, мебель, посуда, животные, птицы, украшения и т. д.)
Водящий называет только наименование той или иной группы предметов, играющие все наименования-компоненты группы. Например: одежда - платье, рубашка, пиджак; посуда - кастрюля, тарелка, пиала; цветы – ромашка, роза, василек; дикие животные - волк, белка, мышь.
	Утром Солнышко встает, (поднять руки вверх),
Всех на улицу зовет (сгибать руки в локтях к груди),
Выхожу из дома я: (показать рукой на себя),
"Здравствуй, улица моя!" (выпрямить руки в стороны),
Отвечаю Солнцу я (поднять руки над головой),
Отвечаю Травам я (опустить руки на ковер),
Отвечаю Ветру я (поднять руки над головой и покачать ими),
Здравствуй, Родина моя! (взять друг друга за руки) 

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	
	
	Физическая "Ходьба по линии".
Формировать навыки ходьбы по линии, сохраняя равновесие, навыки ходьбы с остановкой, навыки бега в разные стороны; развивать навыки ходьбы на носках, пятках, на внешней стороне стопы, навыки перестроения в звенья по три.

	Музыка"Мы цветы жизни".
Цель: развивать умение детей вместе начинать и вместе завершать ритмические движения; совершенствовать умение исполнять громки и тихие звуки вместе с педагогом; формирование умение исполнять на музыкальных инструментах громкие тихие звуки.

	Физическая культура "Ходьба по сигналу".
Цель: формировать навыки прыжка на одной ноге; навыки перешагивания поочередно через 5–6 набивных мячей, положенных на расстоянии друг от друга, с разными положениями рук; развивать навыки перестроения в звенья по три; навыки ходьбы в чередовании с другими движениями, с остановкой, по сигналу.


	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы здоровой пищи, соблюдения правил этикета за столом: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать, есть молча, соблюдать чистоту за столом.
Кушать овощи и фрукты,
Рыбу, молокопродукты —
Вот полезная еда,
Витаминами полна! //
"Ат адамның қанаты, ас адамның қуаты". (Конь – для человека как крылья, а в хлебе его сила.) (Коммуникативная деятельность,самообслуживание)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) ( самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	
	
	Наблюдение за одуванчиком. 
Цель: расширять представления о лекарственных растениях, об одуванчике; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать чуткость, любовь к природе.
Художественное слово
Загадка.
- В мае - желтый, а в июле -
Он пушистый мячик.
На него мы чуть подули -
Взвился…(одуванчик).
Педагог обращает внимание на одуванчик.
О. Высотская "Одуванчик".
Уронило солнце
Лучик золотой.
Вырос одуванчик,
Первый, молодой.
У него чудесный
Золотистый цвет,
Он - большого солнца
Маленький портрет.
Можно предложить детям рассказать известные стихи об одуванчике, о весне.
- Ребята, чем же примечателен одуванчик? Почему поэты придумывают об одуванчике столько много стихов?
- Да. Одуванчик имеет прямые гладкие стебли, широкие с извилистыми краями листья, а главное, на конце стеблей распускаются желтые, пушистые, пахучие цветы.
Лепестки цветка одуванчика днем раскрываются, а вечером ​​закрываются.
- Как отцветает одуванчик?
- После того, как желтые цветы завянут, они превращаются в белый пушистый шар из семян. Как только ветер начинает дуть на цветок, семена на парашютиках разлетаются. В тех места, куда опадут семена - вырастут новые цветы.
Примета. Если одуванчик зацвел ранней весной, лето будет коротким.
Трудовая деятельность: посев семян цветов в цветнике. 
Цель: побуждать выполнять простые посильные трудовые действия (посев семян), побуждать работать аккуратно, согласно инструкций; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать умение ценить свой труд и труд взрослых.
Физическая культура**
Подвижная игра "Одуванчик полевой". 
Цель: развивать у детей торможение, наблюдательность, умение выполнять движения по сигналу. Упражнять детей в беге.
Подвижная игра "Кыз куу" ("Догони девочку"). 
Цель: развивать двигательную активность детей, умение бегать с ускорением; навыки самостоятельного выполнения правил игры; воспитывать интерес к казахским народным играм, чувство дружелюбия.
Оборудование: гимнастические палки ("лошадки"), камчи (плетки).
Выбираются пары детей: мальчик и девочка. Каждый из пары берет "лошадку" (гимнастическую палку с "маской-головой" лошади), а также в руки берут камчи (плетки).
Пара встает на старт, в ходе игры стремится к финишу. По сигналу "Алға!" начинается бег на скорость, дети бегут наперегонки: если мальчик успевает догнать девочку до финиша, то может поцеловать ее; если же до финиша мальчик не догоняет девочку, то оба разворачиваются в обратную сторону - девочка старается догнать мальчика, коснуться концом плетки спины убегающего.
После одного круга игры пары меняются, на старт встает новая пара.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" 
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: упражнения на дыхание, на растяжку. 
Цель: развивать дыхание, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдения за тополем в конце весны. 
Цель: развивать и пополнять знания детей о тополе, побуждать самостоятельно описывать дерево, его характерные признаки, особенности роста и цветения в конце весны; развивать связную речь, расширять экологические знания; воспитывать любовь к родному краю.
- Ребята, назовите все деревья нашего участка? Чем отличается тополь от других деревьев?
Художественное слово
- Тополь - это лиственное дерево; его кора местами шершавая, буровато-серого цвета; корни тополя сильные, проходят близко к поверхности земли.
- Какие у тополя почки?
- Да. Почки тополя клейкие на ощупь, пахучие, по форме почки удлинённые, с заостренными концами.
- Листья тополя по форме похожи на сердечки, на овалы, края и цельные, и зубчатые, на ощупь гладкие.
- Тополя бывают "мужского и женского пола"; сережки или цветы появляются у женского пола.
- Скажите, что находится в сережках?
- Да, сережки раскрываются, оттуда вылетает тополиный пух. Внутри пуха мелкие семена, пух разлетается и там, где опадут семена тополя, при благоприятных условиях может вырасти молодой росток.
День и ночь зелёной
Тополь машет кроной.
Неуклонно день и ночь
Облака сметает прочь.
Если небо чисто,
На земле лучисто!
Если небо ясно,
На земле прекрасно!
Тополиная метла
Свод небесный подмела.
С. Островский
- Тополь в Казахстане растет повсюду. Тополь дает большую тень, задерживает сильный ветер. Дерево нельзя вырубать. Тополь хорошо очищает воздух от вредных газов.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Физическая культура**
Подвижная игра "Иди к дереву, которое я назвал". 
Цель: учить детей ходить вместе, помогите им найти собственное дерево.
Дать возможность присмотреться, запомнить названия деревьев, которые растут на нашем участке. Дети бегают к дереву по очереди, показывают, доказывают и таким образом формируют знания о дереве.
Подвижная игра "Охотники и зайцы". 
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Игра-упражнение "Прыгни через шнур". 
Цель: упражнять детей в прыжках в длину с места; побуждать желание выполнять упражнение точно по инструкции, проявлять силу, ловкость, умение сохранять равновесие; воспитывать усердие.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: игры с поделками из природного материала; катание на велосипеде. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за певчими птицами. 
Цель: развивать представления и знания детей о перелетных птицах; упражнять в умении находить отличие и схожесть у птиц; побуждать быть чуткими к голосам певчих птиц; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает прислушаться, дает время послушать пение, щебетание птиц.
- Ребята, скажите, что вам нравится в этих звуках?
- Голоса птиц одинаковы ли?
Предлагается прислушаться к пению чижа, соловья, щегла, жаворонка.
Художественное слово
К. Жанабаев "Соловей"
Соловей, соловей,
Прилетай к нам поскорей!
Серым крылышком,
Звонким горлышком
Позови весну скорей!
Позови весну скорей!
Вместе с солнышком...
С. Михалков "Скворец"
Живет у нас под крышей
Непризнанный артист,
И целый день мы слышим
Художественный свист.
Еще в полях туманы,
Еще роса блестит,
А он, проснувшись рано,
Уже вовсю свистит.
Предложить сравнить оперение, повадки поющей птицы с обычными птицами участка.
Приметы о птицах.
Пение соловья предвещает скорое лето.
Ласточка низко летает – к дождю.
Если дятел стучит в марте, то весна будет поздней.
Когда гуси летят низко, то и воды будет мало, а когда высоко — жди много воды.
Если птицы вьют гнезда с солнечной стороны, лето будет холодным.
Кричат и плещутся утки — к дождю.
Физическая культура**
Подвижная игра "Коршун и птенчики". 
Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналу, ходить, бегать врассыпную, прыгать с высоты (15–20 см); способствовать желанию играть по правилам, проявлять ловкость, скорость, сохранять равновесие; воспитывать дружелюбие.
В начале освоения игры педагог играет роль ведущего, "коршуна". Остальные дети - "птенчики", на лавке (гимнастической скамейке), "сидят в гнездышках"; "коршун" - на противоположной стороне площадки.
Над лужайкой весело
Летают наши птенчики,
Зернышки клюют,
Песенки поют ...
Посмотрите на птенцов,
На птенцов, на молодцов:
От коршуна спасаются,
Быстро разлетаются!
Д. Ахметова
"Коршун" старается изловить "птенцов", те стараются добежать, взобраться на высоту.
Кого задели рукой, считается пойманным, выходит из игры. Следить за безопасностью во время бега.
Упрощенный вариант. "Птенцов" разместить в определенном месте, не на высоте.
Трудовая деятельность: перекапывание песка на участке младшей группы.
Цель: работать с инвентарем, соблюдая технику безопасности, увлажнять песок.
Игра-упражнение "Попади в круг". 
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Самостоятельная свободная игровая деятельность: подвижная игра "Краски". 
Цель: развивать навыки бега, реакцию, быстроту, внимательность; воспитывать дружелюбие.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Закреплять умения аккуратно снимать одежду, правильно размещать в шкафу, выполнять все процедуры под приведению себя в порядок: мыть руки, лицо с мылом, аккуратно смывать, отжимать воду, закрывать кран, вытираться полотенцем, осматривать внешний вид перед зеркалом, пользоваться расческой.
"Да, мы не спешим, пользуемся только своим. Чистоту соблюдаем, друг другу помогаем". (Д. Ахметова) // Көйлек - платье, шалбар - штаны, бас киім - головной убор, аяқ-киім - обувь, күртеше - куртка, қолшатыр - зонтик. // (коммуникативная деятельность,самообслуживания,  казахский язык***)

	Түскі ас/
Обед
	Закреплять имеющиеся навыки пользования столовыми приборами, правила поведения за столом (не стучать приборами, пережевывать пищу молча, наклоняться над тарелкой, есть аккуратно); отрабатывать умение различать, называть блюда ((көже (суп), сорпа (бульон), қуырдақ (рагу), палау (плов), нан (хлеб), шырын (сок), сусын (напиток)); благодарить.
"Дәнді шашпа, нанды баспа".
(Не разбрасывай крупу, не наступай на хлеб.) (самообслуживания)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание комфортных условий для спокойного сна детей 
Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Чтение сказки "Дед Канбак". 
Музыка****«Баю-бай»(творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Постепенный подьем под музыку****(творческая деятельность)
Это кто уже проснулся?
Кто так сладко потянулся?
Потягушки-потягушечки,
От носочков до макушечки!
Мы потянемся — потянемся,
Маленькими не останемся!
Вот как, вот как
мы растём, растём!
Вот как ножками пойдем, пойдем!
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательная гимнастика "Дерево на ветру". Цель: развитие дыхательного аппарата. И.п. сидя на полу, скрестив ноги; спина прямая. Поднимать руки вверх над головой с вдохом и опускать вниз, перед собой с выдохом, немного сгибаясь при этом в туловище, будто гнется дерево. ( коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (кгн, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	
	
	Игры-упражнения по основам математики"Зайчик идет в детский сад".
Цель: закрепление навыков сравнения двух контрастных и одинаковых предметов по длине, ширине, высоте и толщине посредством наложения и приложения.
Дидактическая игра "Поможем Зайке" ("толстый"-"тонкий"), "Расположи на свою дорожку", "Цветочная поляна".(коммуникативная деятельность)
Лепка в центре творчества
«Утка и утята» Цель: учить детей лепить фигурки, передавая разницу в величине предметов и отдельных частей.(творческая деятельность)
Словесная игра "Эстафета". 
Цель: развивать речь, пополнять словарный запас; расширять свое понимание о сказочных персонажей. .(игровая деятельность) Аппликация в центре творчества «Самолеты летят» Цель: обучение детей составлению предмета из нескольких частей с опорой на образец.
(творческая деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Супермаркет". 
Цель: научить детей согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников, менять роли по ходу игры. Побуждать детей более широко использовать в играх знания об окружающей жизни; развивать диалогическую речь. В ходе игры используется оборудование: касса; наборы продуктов; спецодежда для продавцов, кассиров, менеджеров; сувениры; чеки, сумки, кошельки, деньги; наборы мелких игрушек. Дети приходят в магазин,осуществляют закуп товара, упаковывают. (коммуникативная,игровая деятельности)
	Игры-упражнения по ознакомлению с окружающим миром "Нарцисс".
Цель: формировать основные представления детей о цветении в природе; расширить представления о нарциссе; развивать умение наблюдать и различать цветы, появляющиеся весной; дать представление о важности природы в жизни человека; развивать зрительное восприятие и фонематический слух, память, внимание и мышление; воспитывать чувство заботы о природе.(познавательная деятельность) Лепка в центре творчества « Лисичка и лапоть» Цель: направить на самостоятельный поиск способов передачи движения лепной фигурки (голова опущена вниз, хвост приподнят, лапы в движении). (творческая деятельность) Аппликация в центре творчества «Цветы» Цель: обучение умению составлять предмет из нескольких частей, создавать целостный образ композиции
(творческая деятельность)

Сюжетно ролевая игра "Минимаркет". 
Цель: закреплять представления детей о магазине продуктов, осваивать действия в роли продавца и покупателя, воспитывать доброжелательные отношения. Продавец назначается по усмотрению детей. Покупатели используя необходимые инструменты корзинку, тележку, карточку, выбирают товары, продавец рекламирует товар, озвучивает цены. Педагог регулирует речевые цепочки между игроками, задает закрепляющие вопросы. (коммуникативная,игровая деятельности)
	Дидактическая игра "Угадай по описанию". 
Цель: научить составлять описательный рассказ, развивать внимание, связную речь.(игровая деятельность)
Аппликация в центре творчества «Рыбки в аквариуме»
Цель: закрепление умения создавать несложный сюжет с опорой на образец.
Театральная постановка "Драматизация казахской народной сказки "Яблоко". 
Цель: развивать творческие способности детей, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к сказкам. .(игровая деятельность) 
Лепка в центре творчества Посуда для кукол. Цель: закреплять умение лепить, используя разные приемы.
(творческая деятельность)
Малоподвижная игра "Колечко". 
Цель: воспитывать у детей ловкость, дружбу. .(игровая деятельность)



	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	
	
	Индивидуальная работа с Ясминой,Ильей
Словесная игра "Закончи предложение". 
Цель: учить детей понимать различные явления в зависимости от причинно-следственных связей; упражнять в правильном выборе слова. Игровые действия: поворот указателя. Педагог начинает предложение, например, "Я надела теплую шубу, чтобы..." - предлагает детям закончить его. Дети отвечают: "...было тепло, ...чтобы не замерзнуть" и т.д. На кого укажет указатель, тот и отвечает. Педагог должен заранее подготовить предложения. Например: "Мы зажгли свечу...", "Мы взяли зонт." и т. д. В следующий раз можно предложить составить незаконченные предложения самим детям. (развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с Дашей,Алиной
Дидактическая игра "С какого дерева лист?". 
Цель: развивать память, восприятие, мышление, речь, умение различать и называть деревья, опираясь на тот или иной лист; закреплять и уточнять представления о деревьях; воспитывать любовь к природе.
Оборудование. Листья от различных, известных детям деревьях либо их изображения; картинки с изображением всех деревьев, откуда показаны листья.
Правила. 1. Описать выбранный лист.
2. Соотнести и подобрать лист к тому дереву, которому он принадлежит; назвать дерево и назвать лист. Например, "Этот лист от дерева береза, березовый лист".(развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с Давидом,МаркомДинамическое упражнение "Цветы". 
Цель: развивать навыки детей двигаться в соответствии со словами в тексте; развивать восприятие, мышление, эмоции, двигательные навыки.
Наши чудные цветки (дети сидят на корточках),
Распускают лепестки (начинают медленно вставать),
Ветерок чуть дышит, (раскрывают руки над головой),
Лепестки колышет (раскачиваются),
Наши чудные цветки,
Закрывают лепестки (руки вниз),
Головой качают, тихо засыпают (медленно принимают исходное положение). (развитие коммуникативных,познавательных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	
	
	Угадай предмет?

Цель: учить называть предмет и его описывать(развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Угадай игрушку?

Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки, описание. (развитие коммуникативных,познавательных навыков)
	Кто больше увидит и назовёт

Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки(развитие коммуникативных,познавательных навыков)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) (самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	
	
	Наблюдение за растениями во дворе сада (яблоня либо другое цветущее плодовое дерево). 
Цель: развивать у детей знания о цветущих плодовых деревьях весной; формировать понимание связи процессов цветения и дальнейшего созревания плодов до процесса сбора урожая; развивать любознательность, уважение к труду человека.
Педагог предлагает рассказать стихи о цветущей яблоне.
Художественное слово
"Яблонька"
Маленькая яблонька
У меня в саду.
Белая-пребелая
Вся стоит в цвету.
Я надела платьице
С белою каймой.
Маленькая яблонька,
Подружись со мной.
И. Токмакова
- Ребята, вот как описывают поэты цветущее дерево. Это действительно красивое зрелище, а запах цветения очень привлекает, и не только человека. Кого же привлекает этот запах?
Педагог обращает внимание на насекомых, летающих о соцветий деревьев, рассказывает о важности опыления цветов насекомыми, как гарантия появления плодов и урожая. Можно показать один или несколько способов ухода за растением (побелка, опрыскивание, вскапывание).
Трудовая деятельность: помощь в посадке саженцев, забрасывание лунок почвой с помощью лопаток. 
Цель: развивать у детей навыки посильного безопасного труда, отрабатывать технику пользования инвентарем (перчатки, пластиковые лопатки, грабли); воспитывать желание помогать взрослым, выполнять поручения слаженно.
Физическая культура**
Подвижная игра "Прятки". 
Цель: совершенствовать умение детей играть по правилам, ориентироваться в пространстве, быть внимательным, чутким, умение бегать с ускорением; воспитывать терпение, целеустремленность, дружелюбие.
По считалке либо по желанию детей выбирается водящий; становится около стены (доски, столбика), поворачивается лицом к месту, закрывает глаза, приговаривает слова.
По окончании считалки водящий разворачивается, идет искать спрятавшихся.
Если тот или иной играющий найден - то с этого момента и водящий, и играющий бегут к столбику наперегонки. Каждый старается прийти первый, стукнуть рукой о столбик, сказать: "Стук, стук, (имя ребенка)!
Перегонки происходят после нахождении каждого играющего.
Водящий считается выигравшим, когда нашел всех играющих и зафиксировал находку в виде "стука" первым.
Если среди играющих есть дети, кто обогнал водящего, "стукнул" быстрее, то может стать в следующей игре водящим.
В спорных ситуациях водящий назначается по считалке.
Педагог следит за тем, чтобы места "пряток", пути движения на площадке были безопасными для детей.
Подвижная игра "Метко в цель". 
Цель: развивать умение метать предмет в цель правой (левой) рукой, сохраняя равновесие, необходимое положение тела при броске; развивать меткость, ловкость, гибкость; воспитывать целеустремленность, настойчивость, терпение.
Педагог показывает образец метания, объясняет правила, дает инструкции.
Правила могут быть разными.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за гнездами (скворечниками). 
Цель: развивать представления о гнездовании птиц весной; показать образец помощи человека на примере скворечников; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать любовь к природе.
Рассматривание гнезд (живом на примере, на примере видео о птицах) под крышей, на дереве. Показать, что птицы вьют гнезда из веток, сухой травы, подкладывают птичий пух, и все для того, чтобы будущим птенцам было тепло, уютно, безопасно.
Если на участке нет гнезд птиц, можно продемонстрировать скворечник, в котором гнездятся птицы. Рассказать о том, что человек заботится о птицах, вывешивая скворечники.
Художественное слово
Как радостно, как весело
Весной у нас во дворике!
Скворечники развесили,
Такие птичьи домики.
Пускай в домах они живут,
Пускай щебечут и поют
И, слушая их песенки,
Растут скорее птенчики.
Д. Ахметова
Физическая культура**
Казахская народная подвижная игра "Ак серек – Кок серек". 
Цель: способствовать развитию умения детей играть в команде, проявлять смелость, выдержку, силу, быстроту, ловкость; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Играющие делятся на две команды. Команды, держась за руки, выстраиваются в ряд друг напротив друга на определенном расстоянии; идет перекличка команд:
- Ак серек!
- Кок серек!
- Мы прошли за много рек!
- Где еще найти нам друга?
- Мы его искали всюду!
- Мы - команда, так и знайте!
- Кто вам нужен? Выбирайте! (Д. Ахметова.)
Команда, крикнувшая последние слова, выбирает одного из противоположной команды. Выбранный играющий с ускорением выбегает в сторону противоположной цепочки команды, на бегу пытается разорвать ее.
Если цепочка разорвалась - играющий забирает одного игрока в свою команду. Если цепочка осталась цела - играющий остается в команде противника.
Побеждает команда, которая забрала больше всех участников противника.
Игра-упражнение "Попади в круг". 
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Трудовая деятельность: полив лунок с кустарником. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за облаками. 
Цель: продолжать формировать знания об облаках, их видах (кучевые, перистые, слоистые, дождевые); развивать умение наблюдать за облаками, природным явлением; воспитывать терпение, любознательность.
Педагог предлагает рассмотреть в небе облака, описать образы, которые напоминают их формы.
Художественное слово
"Облака".
Облака летят куда-то,
Словно ветер дунул в вату.
Белые совсем, но все же
На зверят они похожи.
То как будто скачут кони,
То гуляет пышный слоник,
То плывут по небу горы,
То домишки, то ли город,
Будто в небо, далеко
Убежало молоко.
Д. Ахметова.
Предлагается подумать, откуда появляются облака.
- Вода в реках, озерах, морях, океанах при солнечной теплой погоде испаряется вода, пар в теплом воздухе поднимается в небо. На большой высоте температура низкая. Холодный воздух, в котором собирается большое количество влаги в виде пара, превращает этот пар в капли воды.
Показать, к каким видам относятся наблюдаемые облака: кучевые, перистые, слоистые, дождевые
Приметы.
Облака переклубились – к улучшению погоды.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Физическая культура**
Подвижная игра "Догони меня". 
Цель: развивать умение регулировать скорость бега, не сбивать дыхание; развивать ориентировку в пространстве, двигательные навыки бега с увертыванием.
Дети на одной стороне площадки. "Догоните меня!" - предлагает педагог и бежит к противоположной стороне площадки. Дети бегут за педагогом, стараясь его поймать. Затем педагог говорит "Догоните меня!", и бежит в противоположную сторону. Дети снова догоняют педагога.
Вариант-2. Можно выбрать пары. После того, как найдутся победители, можно продолжать игру, доведя до финала двух самых быстрых и ловких. Затем в окончательной погоне определяется победитель.
Подвижная игра "Караси и щука". 
Цель: развивать умения детей двигаться врассыпную, по сигналу прятаться за "камешки", приседая на корточки; побуждать играть по правилам; развивать ловкость, быстроту, ориентировку в пространстве; воспитывать дружелюбие.
По считалке выбирается ребенок на роль "щуки". Остальные делятся на две группы: одна встает в круг – это "камешки", другая – "караси", которые "плавают" внутри круга.
"Щука" находится за пределами круга. По сигналу "щука" быстро вбегает в круг, стараясь поймать "карасей".
"Караси" спешат занять место за кем-нибудь из играющих, "за камешками". Пойманных "карасей" выводят за круг, подсчитывают.
Игра повторяется с другим водящим.
Усложнения: "щук" может быть две; "караси" плавают не только в кругу, но и между камней, "щука" находится в стороне.
Казахская народная подвижная игра "Хан "алчи"". 
Цель: развивать у детей умения быть внимательным, ловким, метким, терпеливым, честным, прозорливым; воспитывать любовь к народным играм.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Беседа с родителями о прошедшем дне.Консультация: «Как спорт полезен для ребенка»Цель:правильно подобрать вид порта своему ребенку,учитывая его индивидуальные особенности




[image: ]

Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (15-19 мая)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
15.05
	Сейсенбі/
Вторник
16.05
	Сәрсенбі/
Среда
17.05
	Бейсенбі/
Четверг
18.05
	Жұма/
Пятница
19.05

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Амансыз ба?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Акция "Копилка семян для сада-огорода".
	Беседа на тему: "Как мы должны вести себя среди друзей?".
Цель:закрепить знания о дружбе,дружеских отношениях
	Рассказать родителям о достижениях детей; обсудить тему недели задавая вопросы.
	Консультация психолога "Если ребенок часто злится ".Цель:способы и приемы ,как справиться с гневом и злостью

	Консультация "К каким видам труда можно приобщать ребенка в возрасте 4-х лет".
Цель:формирование компетенции родителей в вопросе трудового воспитания.

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Развивающее упражнение "Кто что дает?" 
Цель: развивать мышление, умение составлять небольшие предложения, развивать грамматический строй речи.
- Скажите, для чего люди заводят домашних животных? Какую пользу домашние животные приносят человеку?
Демонстрируются картинки с изображением продукции, которую получают благодаря домашним животным.
- Овца дает шерсть. Творог дает корова. Сыр дает коза. Свинья дает щетину. Кошка ловит Мышей. Собака охраняет дом. Лошадь перевозит грузы. (Коммуникативная деятельность) Аппликация в центре творчества «Лисичка сестричка» Цель: обучение детей изображению предметов, состоящих из нескольких частей.
(творческая деятельность)
Пальчиковая гимнастика "Пальчики". 
Цель: развивать слуховое внимание, чувство ритма, моторику рук, желание и умение выполнять упражнения в соответствии с текстом; воспитывать организованность, чуткость.
Первый пальчик - самый старший,
Этот пальчик хочет спать.
Средний пальчик - он помладше,
Этот пальчик лег в кровать.
Третий пальчик - средний,
Он чуть- чуть вздремнул
А четвертый - безымянный,
Он давно уснул
Пятый - мой мизинчик,
Это мой любимчик! (Коммуникативная,познавательная деятельность)
Лепка в центре творчества  «Угощение для наших друзей» Цель: закреплять умение лепить знакомые предметы, применяя усвоенные ранее приемы.
Настольная игра "Сложи узор". 
Цель: развивать восприятие, внимание, мышление, мелкую моторику рук; воспитывать усердие, умение выполнять правила игры.
Оборудование: наборы геометрических фигур либо силуэтов цветов, ягод или игрушек.
Педагог выкладывает узор из мелких силуэтов картинок, дает возможность посмотреть и запомнить. Затем картинка с узором закрывается. Задача играющего - воспроизвести, выложить тот же узор. (Коммуникативная,познавательная деятельности)

	Дидактическая игра "Кто? Что? Какой? Где? Что делает?" 
Цель: упражнять детей в умении использовать в речи часто употребляемые прилагательные, глаголы, наречия, предлоги в процессе наблюдении за предметом, объектов либо при назывании его. (Коммуникативная деятельность) Аппликация в центре творчества «Украсим камзол и тюбетейку»
 Цель: формирование интереса к народному творчеству казахского народа, к декоративно-прикладному искусству. (творческая деятельность)
Чтение стихотворения К. Баянбаева "Золотое зернышко". 
Цель: формировать представления детей о процессе выращивания хлеба, начиная с весны и до осени; развивать слуховое внимание, память, мышление, речь, вызывать интерес к художественному слову; воспитывать уважение к труду человека.
"Золотое зернышко"
Веселится,
Золотится
В кузовах машин пшеница.
Золотые зёрнышки
Жарятся на солнышке.
Ехать зёрнам в кузовах
Да вертеться в жерновах,
Греться в печке,
Чтоб потом
К нам прийти
Лепёшкой в дом —
С корочкой блестящей,
Вкусной и хрустящей. (Коммуникативная деятельность) Лепка в центре творчества «Посуда для кукол» Цель: закреплять умение лепить, используя разные приемы
(творческая деятельность)
Настольная игра "Шашки". 
Цель: развивать внимание, восприятие, логическое мышление, умение ориентироваться на плоскости, планировать несколько действий наперед; воспитывать терпение, целеустремленность, внимательность, наблюдательность. (познавательная,коммуникативная деятельность)

	Пальчиковое упражнение "Новый дом". 
Тук-тук-тук, тук-тук-тук! (ударять, чередуя, кулачком о кулачок),
Молоток бери, мой друг!
Мы построим новый дом, (ставить рядом ладошки "стены"),
Есть окошко в доме том (складывать указательные пальцы "палочкой", остальные соединять "крышей"),
Есть ещё одно повыше,
Есть труба вверху на крыше (мизинец отставлять в сторону – труба),
Дом готов, зовём гостей: (показывать оба указательных пальца),
"Проходите поскорей!" (делать приглашающий жест рукой). (Коммуникативная деятельность) Аппликация в центре творчества «Кудрявый барашек» Цель: обучение умению работать в новой технике аппликации – рамплинг. (творческая деятельность)
Дидактическая игра "Мебель для дома. Интерьер. Юрта". 
Цель: учить правильно называть отдельные предметы мебели, необходимые в доме; упражнять в умении составлять интерьер той или иной комнаты с помощью подбора силуэтов разных видов мебели; закрепить умение рассказывать о мебели, которая стоит в комнате; развивать грамматический строй речи; воспитывать у детей умение ухаживать за мебелью, формировать экологические знания.
Оборудование: предметные картинки с изображением предметов мебели; силуэты видов мебели для составления интерьера; полотна с изображением пустых комнат для заполнения в дальнейшем их мебелью.
Правила: рассказать о частях той или иной мебели; после того, как описательный рассказ составлен, играющий получает право составить плоскостной интерьер комнаты по своему желанию, называет комнату, ее назначение.
Примечание: силуэты различных видов мебели можно вырезать с детьми в свободное время из старых журналов, неиспользуемых каталогов мебели; игру можно проводить как составление убранства юрты. (Коммуникативная,игровая деятельности) 
Лепка в центре творчества  «Тележка» Цель: учить лепить предмет из нескольких частей, правильно располагая их, присоединяя все части к основной форме путем прижимания(творческая деятельность)




	Дидактическая игра "Корреспондент". 
Цель: развивать коммуникативные навыки, речевую деятельность, мышление.
Ход игры: воспитатель задает детям вопросы по теме и получает ответы. (Коммуникативная деятельность) Аппликация в центре творчества «Красивые флажки к празднику»
Цель: формирование и развитие творческих навыков, эстетических вкусов (творческая деятельность)
Дидактическая игра "Узнай по описанию". 
Цель: развивать умение детей по описанию узнавать тот или иной предмет, явление; развивать мышление, воображение.
Дети отгадывают описательные загадки. Педагог может предложить детям самостоятельно составлять описательные загадки, остальные отгадывают. Ведущие меняются. (игровая,коммуникативная деятельность)
Скороговорки. 
Кукушка кукушонку купила капюшон,
Надел кукушонок капюшон,
Как в капюшоне он смешон.
С мышами во ржи подружились ежи.
Ушли в камыши – и во ржи не души. (коммуникативная деятельность) 
Лепка в центре творчества «Гусеница»Цель: закреплять умение лепить знакомые предметы, применяя усвоенные ранее приемы.

Дидактическая игра "Один – много". 
Цель: развивать умения детей называть множественную форму слов, правильно подбирать окончания; развивать артикуляцию, активизировать словарь.
Педагог предлагает выбирать предметные картинки-карточки, дети называя объект на карточке, подбирает множественную форму слова.
Например: "Оса – осы", "лиса - лисы", "вода - воды", "скамейка – скамейки", "дерево - деревья", "стол – столы".(Коммуникативная,игровая деятельности) 
Лепка в центре творчества «Вкусное печенье»
Цель: закреплять усвоенные ранее приемы. (творческая деятельность)



	Развивающая игра "Назовите моющие средства (предметы)".
Ход игры: дети называют предметы, которые нужны для гигиены.
(Коммуникативная деятельность)
Дидактическая игра "Скажи ласково". 
Цель: развивать умения детей изменять слова, используя уменьшительные суффиксы, создавая уменьшительно-ласкательную форму слов; расширять словарный запас, развивать память, мышление. (игровая,оммуникативная деятельности) Аппликация в центре творчества"Цветы из ватных дисков."
Цель: научить детей изготавливать аппликацию цветов из ватных дисков; отрабатывать навыки вырезывание из бумаги с помощью ножниц по прямой, по дуге, упражнять выполнении надрезов одинаковой глубины с помощью ножниц, контролируя силу нажима.
(творческая деятельность)
Чтение стихотворения М. Алимбаева "В лесу". 
Цель: побуждать детей к выразительному чтению стихотворений, развивать речь, слуховое внимание, память, мышление, интерес к жизни птиц.
Музафар Алимбаев "В лесу"
Как славно
В час предутренний
Войти по тропке в лес
Под лиственный,
Узорчатый,
Трепещущий навес,
Где всё в молочном мареве
Купается пока —
Стволы берёз и заросли
Ольхи у родника,
И клёны, и черёмуха...
И, замедляя шаг,
Густым и лёгким воздухом
Дышать,
Дышать,
Дышать...
И окунаться
В запахи
Цветов и росных трав:
Шалфея, мяты, мятлика,
Кипрея и купав.
Ах, лес, любовь души моей,
Я рад, что мы — друзья
И что сполна насытиться
Красой
Твоей
Нельзя! (познавательная,коммуникативная деятельности)
Лепка в центре творчества «Вкусное печенье»Цель: закреплять усвоенные ранее приемы.
(творческая деятельность)


	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Физическая культура**,музыка ****
Комплекс утренней гимнастики
Ходьба обычная, ходьба на носках, ходьба на пятках, медленный бег в разных направлениях, ходьба в колонне по одному; перестроение в три колонны.
1. "Акробат".
И.П. – стойка, ленточка в опущенных руках. 1-4 – перевести руки за спину.
2. "Гуси".
И.П. – широкая стойка, ленточки вниз. 1-3 – полунаклон вперед, ленточки назад-в стороны, сказать "ш-ш"; 4 – и.п.
3. "Короткие ножки и длинные".
И.П. – упор сидя. 1 – согнуть ноги; 2 – выпрямить ноги; 3-4 – то же.
4. "Вверх и вниз".
И.П. – стоя, ленточки внизу по бокам. 1 – поднять согнутую ногу, взмахнуть перед собой лентами вверх; 3 - и.п.; 3 - поднять вторую ногу, тот же мах руками; 4 - и.п.
5. "Ласточка".
И.П. – о.с. ленты внизу. 1 -наклониться вперед, одну ногу вытянуть назад, шею вытянуть, руки с лентами в стороны; 2- и.п. 3- то же, что и в 1; 4 и.п.
6. "Птички взлетают".
Прыжки, подпрыгивания на месте на двух ногах, как можно выше - 8р. Марш на месте - 8р. Повтор прыжков и марша два раза.
Бег врассыпную по залу, спокойная ходьба по залу, проверка осанки перед зеркалом.

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (навыки самообслуживания)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)(казахский язык***)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Продолжать развивать у детей мотивацию к организованной деятельности, умение выражать приветствие, эмоции, воспитывать дружелюбие. 
Один пальчик наш не сможет,
Иголку с ниткой удержать.
Будет шить намного легче,
Если пальчиков есть пять.
Десять пальчиков у нас:
Справа пять
И слева пять,
Вот и кончили считать.
(коммуникативная,познавательная деятельности)
	Беседа о цветущих растениях в детском саду. 
А. Алферова
На сиреневой аллее
Есть сиреневый фонарь.
У фонарика – звоночек,
А в звонок звенит звонарь –
Самый сказочный, загадочный
Сиреневый звонарь,
И цветут под звон сирени
И аллея, и фонарь. (коммуникативная,познавательная деятельности)
	Беседа о пользе дождя для сельскохозяйственных культур. 
Кайрат Жанабаев "Дождик"
Дождик, дождик,
Что ты льёшь?
Поиграть нам не даёшь?
Ты не дождик — целый дождь! —
Что ж ты льёшь,
и льёшь,
и льёшь?
Дождик,
Дождик, перестань.
Улетай на юг, в Казань! 
Улетай, улетай,
За моря и за Китай! (коммуникативная,познавательная деятельности)
	Здравствуй, солнышко родное!" 
Все вместе в кругу:
- Здравствуй, солнышко родное!
Здравствуй, небо голубое,
Здравствуй, матушка-земля!
Здравствуй, ты и здравствуй, я!
Беседа об образовательной деятельности в детском саду. (коммуникативная,познавательная деятельности)
	Развивать у детей положительную мотивацию к организованной деятельности, воспитывать дружелюбие. 
- За руки мы все возьмемся,
Будем вместе мы, друзья.
И все вместе рассмеемся,
Встанем в круг тут: ты и я.
Как же здорово нам вместе,
Будем дружно петь мы песни! (коммуникативная,познавательная деятельности)

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура"Прыжки с поворотами".
Цель: продолжать формировать навыки прыжка на месте с поворотами направо, налево; навыки метания в горизонтальную цель правой рукой; развивать навыки ходьбы на носках, с высоким подниманием колена.
Подвижная игра "С кочки на кочку".
Игровое упражнение "Перешагни - не задень".
	Музыка
"Мы цветы жизни". (повторение)
Цель: развивать умение детей вместе начинать и вместе завершать ритмические движения; совершенствовать умение исполнять громки и тихие звуки вместе с педагогом; формирование умение исполнять на музыкальных инструментах громкие тихие звуки.
Дидактическая игра "Три цветка" для развития способности определять характер музыки.
Музыкально-дидактическая игра "Музыкальные качели".
Қазақ тілі-"Егістікке арбамен барамыз".
Мақсаты: балаларды қазақ тілінде қарлығаш туралы ән айтуды, қимыл-қозғалыс ерекшеліктерін ым-ишара арқылы жеткізуді үйрету; үй жануарларының дауыстарын есту арқылы ажырату біліктіліктерін дамыту.
Бейнеленген бөліктер мен сұрақ-жауап негізінде суреттің тұтастық түсінігін модельдеуге арналған жаттығу. "Қарлығаш - жыл құсы".
Мнемокарточка негізінде есте сақтау мен есту зейінділігіне арналған сөздік жаттығу. ""Қарлығаш-ау, қарлығаш!".
Ым-ишара мен музыкалық сүйемелдеу негізінде сөзді-ырғақты жаттығу. "Қарлығаш-ау, қарлығаш!"
Логикалық сәйкестендіру мен есту зейінділігіне арналған сөздік жаттығу. "Еркелетіп ата".
Есте сақтауға арналған жаттығу. "Есте сақта".
Қарлығаш жоғары ұшса, ауа - райы жақсарады.
Ал төмен, жер бауырлай ұшса, ауа - райы бұзылады.
	Физическая культура
"Повороты в строю".
Цель: продолжать формировать навыки метания в горизонтальную цель левой рукой, навыки перестроения в звенья по три, повороты направо, налево, кругом в строю. Совершенствовать навыки бега на носках, с высоким подниманием колена, мелким и широким шагом.
Упражнение "Попади в круг".
Малоподвижная игра "Тишина".

	Музыка "Лей, лей, дождик".
Цель: формирование умение детей петь вместе с педагогом веселые песни; учит детей начинать и завершать движения вместе с музыкой, вы полнять движение "ковырялочка": формировать умение правильно передать содержание игры в движении персонажей.
Дидактическая игра "Весело и грустно".
Музыкально-дидактическая игра "Барабан и погремушка".
	Физическая культура "Стройся, направо!".
Цель: продолжать формировать навыки прыжка в длину с места не менее 70 сантиметров; навыки метания в вертикальную цель с расстояния 1,5–2 метра; совершенствовать навыки перестроения в звенья по три; с поворотами направо, налево, кругом в строю.
Упражнение "Метко в цель".

	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы здоровой пищи, соблюдения правил этикета за столом: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать, есть молча, соблюдать чистоту за столом. "За общим столом еда вкусней". //
"Нан болса, ән де болады".
(Будет хлеб – будет и песня). (кгн, навыки самообслуживания, казахский язык****, развитие речи)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) ( самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за цветущей сиренью. 
Цель: развивать знания детей о сирени, как кустарнике, ее цветении весной; побуждать описывать сирень, ее особенности; развивать наблюдательность, эстетические чувства; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает предлагает рассмотреть, описать, поделиться впечатлениями о растении.
- Ребята, вы узнали это растение?
- Да. Это сирень. Сирень - это дерево или кустарник?
- Сирень - это кустарник. Почему мы называем сирень кустарником?
- Да. У сирени много стволов, кора сирени серая, почти гладкая; на ветках по весне появляются почки; почки довольно крупные с заостренным концом. В мае из почек появляются листья, а во второй половине мая распускаются цветы сиреневого, белого, лилового цветов. Цветы собраны как бы в гроздья, долго не опадают. В каждом соцветии четыре лепестка, и цветы издают душистый аромат.
Художественное слово
А. Алферова
На сиреневой аллее
Есть сиреневый фонарь.
У фонарика – звоночек,
А в звонок звенит звонарь –
Самый сказочный, загадочный
Сиреневый звонарь,
И цветут под звон сирени
И аллея, и фонарь.
- Расскажите, какая польза от сирени?
- Да. Сирень украшает участок, особенно, когда цветет. Она привлекает пчел, которым нужен мед. Ветки с цветами сирени срезают, собирают в букет и дарят на праздники, ставят в вазы с водой для украшения комнаты.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Физическая культура**
Подвижная игра "Охотники и зайцы". 
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Подвижная игра "Рыбаки и рыбки". (физическая культура**)
Цель: учить двигаться по сигналу, развивать умение прыгать на двух ногах в рывке на месте; развивать реакцию, силу, ловкость.
Игроки -"рыбки" становятся по кругу, ведущий в центре круга ("рыбак"). Игра начинается с того, что "рыбак" опускает толстую веревку (удочку), начинает поворачиваться вокруг своей оси. "Рыбки" должны перепрыгивать через веревку тогда, когда она подходит по оси к каждому. Игроки должны постраться подпрыгнуть и перепрыгнуть через веревку, не задевая ее, не "попасться на крючок". Игрок, кто коснулся веревки, выходит из круга. Выигрывают самые ловкие и быстрые.
Подвижная игра "Прятки". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать умение детей играть по правилам, ориентироваться в пространстве, быть внимательным, чутким, умение бегать с ускорением; воспитывать терпение, целеустремленность, дружелюбие.
По считалке либо по желанию детей выбирается водящий; становится около стены (доски, столбика), поворачивается лицом к месту, закрывает глаза, приговаривает слова:
- Я водящий, ожидаю,
До десяти (двадцати) я посчитаю.
Прячьтесь быстро в уголки,
Все равно могу найти.
В процессе счета до десяти (двадцати) играющие разбегаются по площадке, прячутся, стараются не показываться водящему.
- Один, два, три, четыре пять!
Я иду искать!
Кто не спрятался, я не виноват!
Водящий разворачивается, идет искать спрятавшихся.
Трудовая деятельность.
Учить детей самостоятельно поливать кустарники. Продолжать закреплять умение ухаживать за растениями, помогать взрослым.
Самостоятельные игры.
Игры с песком.
Создать условия для игры в песок, повышать интерес детей к игре.

	Наблюдение за грозой. 
Цель: расширять представления детей об осадках, о грозе, как весеннем явлении природы; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать любознательность.
Педагог дает время для молчаливого наблюдения за явлением природы, дает возможность высказывать мысли, чувства об увиденном. Затем задает вопросы:
- Ребята, как вы думаете, то, что мы наблюдаем: это дождь или гроза? Чем они отличаются?
- Гроза - это бурное ненастье с громом и молнией. Во время грозы проливается на землю очень много воды. После одной грозы могут быть даже наводнения, затапливаются улицы, реки могут выйти из берегов.
- Молния - это большой разряд электричества между облаком и землей, между облаками. Молния бывает после каждой грозы, затем идут сильные дожди, природа оживает, воздух очищается, а растения чистые сияют.
- Гром - это грохот, сопровождающий молнию во время грозы.
- Да. Во время дождя может не быть ни молнии, ни грома. А грозы в основном бывают в мае, июне месяце. Иногда во время грозы может пойти град. О нем еще поговорим.
Художественное слово
Загадки для закрепления представлений.
Живут сестра и брат:
Одну всякий видит,
Да не слышит,
Другого всякий слышит,
Да не видит. (Молния и гром).
Летит птица орёл,
Несёт в зубах огонь,
Огневые стрелы пускает,
Никто её не поймает. (Молния).
- Как нужно вести себя во время грозы?
- Нельзя выходить на улицу, лучше выключить электроприборы, электричество. Молния сверкает красиво, но она очень опасна для животных, растений, человека. Если вас застала гроза, немедленно необходимо спрятаться в здании, не под деревом. Под деревом прятаться категорически нельзя.
Приметы. Частые дожди и туманы — к плодородному году.
Молния блеснула после дождя без грома – к ясной погоде.
Казахская народная подвижная игра "Тенге алу" ("Подними монету"). (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения собирать монетки на бегу, совершенствовать навыки бега, скорость, ловкость, быстроту, гибкость, умение сохранять равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Оборудование: две стойки для обегания, две палки-лошадки, мешочки с монетами.
Ход. Педагог сначала объясняет правила игра.
Участники игры делятся на две равные по количеству группы, встают в две колонны. Напротив команд на расстоянии до 5 м расставляются две стойки. От стартов до стоек на одной линии, на расстоянии до 50см до 1 м друг от друга лежат монеты (их количество совпадает с количеством участников).
Первая пара соперников встает на старт, каждый из которых берет палку-лошадку, "оседлав" ее (нижний конец палки прижав между ног, верхний конец, "голову лошади" придерживая перед собой).
По сигналу первая пара соперников бежит (как можно быстрее) в направлении до своих стоек, на ходу подбирая по одной монете, затем, обежав стойки, возвращается бегом назад.
На финише каждый вернувшийся участник передает палку следующему всаднику в команды. Игра продолжается до тех пор, пока каждая команда не соберет на финише (в корзину, коржын) все монеты.
Побеждает та команда, которая быстрее соперников собрала все монеты.
Подвижная игра "Быть первым". (физическая культура**)
Цель: развивать умение обегать разные предметы, стоящие в в одной линии; вызывать желание участвовать в соревнованиях, не нарушая правил игры.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: игры с поделками из бумаги.
Цель: развивать игровые навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.
	Наблюдение за туманом. 
Цель: активизировать знания детей о тумане, как явлении природы; развивать умение описывать наблюдаемое явление, составляя сложные предложения, подбирая слова-синонимы; развивать воображение, наблюдательность, интерес к природным явлениям поздней весной.
Художественное слово
Загадка.
Белый, серый он бывает,
Все от нас собой скрывает,
Есть он легкий и густой,
Словно облако большой. (Туман)
- Ребята, оглядитесь кругом. Что случилось у нас на участке, в округе?
- Да. Это туман. Откуда он появляется? Из чего он состоит? Нужно ли его бояться?
- Туман - это природное явление, возникает тогда, когда вода испаряется с теплой поверхности, поднимается в виде пара в холодный воздух; иногда холодные потоки воздуха проходят в теплых местах, где испаряется вода.
- Когда чаще всего мы наблюдаем туман?
- Туман наблюдается чаще по утрам, вечерам, когда слой воздуха сильно охлаждается. Туман бывает и весной, и летом, и осенью. И зимой в теплых краях его можно наблюдать.
Художественное слово
"Загадка о тумане"
Ничего кругом не видно,
В пелене укрылся двор.
Что за чудо? Что за силы?
Стены растворяет вор?

Неужели наше зренье
Не уловит даже тень?
Если утречко такое,
И каков же будет день?

Проморгали утро, значит,
Нет строки календаря.
Разглядеть бы все, иначе
Растираем глазки зря.

Зря? Тогда почистим зубы,
Приберем свою постель.
За окном витают клубы,
Все цвета - одна пастель.

Утро в день уносит время,
Солнце озаряет двор.
Все на месте, крыша, стены,
Видно, растворился вор.
Д. Ахметова
Подвижная игра "Кот и мышь". (,физическая культура**)
Цель: развивать внимание, быстроту, ловкость, реакцию, выносливость, умение ориентироваться в пространстве, быстро двигаться по сигналу, бегать с ускорением, быстро меняя направление, играть по правилам; упражнять в произношении шипящих звуков.
Дети выбирают (можно по считалке) двоих водящих: один - "кот", второй - "мышь", остальные встают в круг, берутся за руки.
Мышь в середине круга, кот за кругом; во время хоровода герои присматриваются друг к другу.
Дети ходят по кругу, говорят слова:
Мыши водят хоровод,
На лежанке дремлет кот,
Тише, мыши, не шумите,
Кота Ваську не будите.
Как проснется Васька-кот,
Разобьет весь хоровод!
Последние слова - сигнал к погоне: играющие понимают руки, не размыкая их, образуя "дверки", мышка выбегает наружу и бежит от кота.
Кот догоняет, мышь убегает. Если кот в погоне касается рукой мыши, то игра останавливается.
В ходе погони играющие могут то поднимать руки, открывать путь, по присаживаться на землю, закрывая дорогу перед котом, пока мышь не убежит наружу круга.
Пару водящих можно перевыбрать.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Самостоятельные игры. 
Использовать правильную форму общения в группах как основу для развития детского коллектива.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер). 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство ответственности, сплоченности.
	Наблюдение за солнцем. 
Цель: развивать понимание о том, что солнце - источник света, тепла, изменений в природе, в жизни животных, птиц, насекомых, человека; воспитывать любознательность, любовь к природе.
- Ребята, какое время года сейчас? Какое время суток?
- Как вы догадались об этом?
- Можно ли смотреть прямо на солнце? Почему?
- Да. Солнце - это большая яркая звезда в космосе, для нас кажется, что в небе. Свет солнца распространяется очень далеко, его видно их далеких планет. Поэтому сила света солнца очень большая и такая, что может навредить зрению.
- Что происходит благодаря солнцу?
- Да. Солнце - это источник света почти для всех растений, что любят свет, посмотрите, как зазеленела, зацвела Земля. Это благодаря солнцу.
- Что еще выделяет солнце?
- Да. Солнце - источник тепла. Его тепла хватает на миллиарды лет; это очень много; его хватает каждому человеку, животному, птице, насекомому, что живут на Земле. Вот, какое щедрое солнце.
Художественное слово
"Солнце зовет поиграть". Д. Ахметова.
Солнце наше ясное
Машет детворе,
Подмигивая глазками
В небесном янтаре:
- Я для вас согрело
Поле во цвету,
Разбудило птичек
В маленьком саду.
Выходите! Жду вас!
Лето на дворе.
До чего хочу я
С вами быть в игре!
Дружно выходите,
Радуйте меня.
Смейтесь и шумите,
Вы - моя родня.
- Но от солнечного тепла иногда надо беречься. Когда именно? Кто скажет?
- Да. В конце весны, летом много солнечных днем, температура воздуха поднимается, становится жарко. И от прямых солнечных лучей можно получить ожог кожи и солнечный удар. Поэтому необходимо соблюдать правила безопасности. Какие?
- Да. На солнце выходим только в головных уборах, одеваемся легко, избегаем игр под прямыми солнечными лучами.
Трудовая деятельность: участие в перекопке, рыхлении лунок вокруг растений. (физическое развитие, соц-эмоц развитие, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром)
Цель: вырабатывать навыки соблюдения правил безопасного выполнения трудовых поручений при оказании помощи взрослому; побуждать выполнять поручения качественно, до конца; воспитывать трудолюбие, чувство ответственности и заботы.
Подвижная игра "Найди предмет, который спрятался". (физическая культура**)
Цель: учить детей ходить в разные стороны, находить что-то спрятанное, тренироваться на скорость, играть, не нарушая правил игры; развивать ориентировку в пространстве.
Подвижная игра "Бездомный заяц". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей ловкость, быстроту, умение реагировать на сигнал, обогащать двигательный опыт, формировать навыки ориентировки в пространстве; воспитывать дружелюбие.
Ход. Детям ​​​можно предложить выбрать водящего ("охотник", ведущий и "бездомный заяц") по считалке. Остальные играющие – "зайцы" – занимают свои места в обручах-домиках, лежащих на полу. По сигналу: "Ну-ка, зайцы, выбегайте! На лужайке поиграйте!" - "зайцы" выбегают из своих домиков, играют на травке.
Как только ведущий говорит: "Охотник идёт!", "зайцы" убегают в свои домики.
"Бездомный заяц" спасается от охотника, забежав в любой домик; тогда "заяц", которому не хватило домика, становится "бездомным зайцем".
Игра повторяется несколько раз.
Игровое упражнение "Кто выше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать умение подпрыгивать в высоту, демонстрируя силу, ловкость, умение достать до предмета, висящего на высоте; воспитывать целеустремленность, решительность.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер), в том числе материалов младшей группы. 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство заботы о младших, чувство ответственности, сплоченности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: ходьба по бревну, сохраняя равновесия. 
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за цветением травянистых растений. 
Цель: расширять представления о травянистых растениях; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово
Загадка
Стоит в саду кудряшка —
Белая рубашка,
Сердечко золотое.
Что это такое? (Ромашка).
Капли солнца спозаранку
Появились на полянке.
Это в жёлтый сарафанчик
Нарядился... (Одуванчик)
Объяснить детям, что эти растения растут на лугах, любят свет. Познакомить детей с растениями, которые растут на поле; формировать представлений о развитии и росте растений.
Знакомство со строением растений (корни, стебли, листья, цветы, семена), объясняя, что у каждого растения они разные, растения цветут.
- Ромашка – неприхотливое растение, цветущее в первый год жизни; у нее тонкий стебель, узкие зеленые листья; цветки состоят из яркой желтой сердцевины и вытянутых белоснежных лепестков; лепестков очень много, они выстроены в несколько рядов. Высаживают ромашку рассадой и семенами.
Художественное слово
- Одуванчик - травянистое растение, имеет гладкие длинные ровные стебли, раскидистые большие листья, на краю стеблей распускаются желтые пушистые пахучие цветы. Цветы во второй половине дня или во время дождя закрываются. Таким образом цветок спасает пыльцу от влаги. Одуванчик отцветает, превращаясь в белый пушистый шар из семян. Когда дует ветер, семена на парашютиках разлетаются, чтобы на следующий год пустить корни.
- И одуванчик, и ромашку используют для лечения от болезней.
Примета. «Март с водой, апрель с травой, а май с цветами».
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Казахская народная подвижная игра "Ак серек – Кок серек". (физическая культура**, казахский язык, развитие речи)
Цель: способствовать развитию умения детей играть в команде, проявлять смелость, выдержку, силу, быстроту, ловкость; воспитывать чувство сплоченности, дружбы.
Ход. Играющие делятся на две команды. Команды, держась за руки, выстраиваются в ряд друг напротив друга на определенном расстоянии; идет перекличка команд:
- Ак серек! (Кок серек!)
- Мы прошли за много рек! (Где еще найти нам друга?)
- Мы его искали всюду! (Мы - команда, так и знайте!)
- Кто вам нужен? Выбирайте! (Д. Ахметова.)
Команда, крикнувшая последние слова, выбирает одного из противоположной команды. Выбранный играющий с ускорением выбегает в сторону противоположной цепочки команды, на бегу пытается разорвать ее.
Если цепочка разорвалась - играющий забирает одного игрока в свою команду. Если цепочка осталась цела - играющий остается в команде противника.
Побеждает команда, которая забрала больше всех участников противника.
Подвижная игра "Поймай комара". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей выполнять прыжки вверх с места, доставая предмет, подвешенный выше поднятой руки ребенка; развивать ловкость, вестибулярный аппарат.
Дети стоят по кругу лицом к центру на расстоянии вытянутых рук. Педагог находится в середине круга с прутом с привязанным на шнуре "комаром".
Шнур с комаром кружит над головами детей.
Задача детей - подпрыгнуть, достать хлопком руками до "комара". Кто поймает комара, говорит: "Я поймал!"
Примечание: следить за тем, чтобы не уменьшался круг.
Игра-упражнение "Закати мяч". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение прокатывать мяч двумя руками по прямой в цель (под дугу, под веревку); способствовать проявлению ловкости, силы, меткости, терпения.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: прыжки на двух, одной ногах с продвижением вперед. (соц-эмоц развитие, физическое развитие, познавательное развитие)
Цель: развивать двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Закреплять умения аккуратно снимать одежду, правильно размещать в шкафу, выполнять все процедуры под приведению себя в порядок: мыть руки, лицо с мылом, аккуратно смывать, отжимать воду, закрывать кран, вытираться полотенцем, осматривать внешний вид перед зеркалом, пользоваться расческой.
"Да, мы не спешим, пользуемся только своим. Чистоту соблюдаем, друг другу помогаем". (Д. Ахметова) // Көйлек - платье, шалбар - штаны, бас киім - головной убор, аяқ-киім - обувь, күртеше - куртка, қолшатыр - зонтик. // (коммуникативная деятельность,самообслуживания,  казахский язык***)

	Түскі ас/
Обед
	Закреплять имеющиеся навыки пользования столовыми приборами, правила поведения за столом (не стучать приборами, пережевывать пищу молча, наклоняться над тарелкой, есть аккуратно); отрабатывать умение различать, называть блюда ((көже (суп), сорпа (бульон), қуырдақ (рагу), палау (плов), нан (хлеб), шырын (сок), сусын (напиток)); благодарить.
"Дәнді шашпа, нанды баспа".
(Не разбрасывай крупу, не наступай на хлеб.) (самообслуживания)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание комфортных условий для спокойного сна детей 
Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Чтение сказки "Дед Канбак". 
Музыка****«Баю-бай»(творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Постепенный подьем под музыку****(творческая деятельность)
Это кто уже проснулся?
Кто так сладко потянулся?
Потягушки-потягушечки,
От носочков до макушечки!
Мы потянемся — потянемся,
Маленькими не останемся!
Вот как, вот как
мы растём, растём!
Вот как ножками пойдем, пойдем!
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательная гимнастика "Дерево на ветру". Цель: развитие дыхательного аппарата. И.п. сидя на полу, скрестив ноги; спина прямая. Поднимать руки вверх над головой с вдохом и опускать вниз, перед собой с выдохом, немного сгибаясь при этом в туловище, будто гнется дерево. ( коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (кгн, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Развивающие игры
"Загадываем загадки".
Цель: продолжать знакомить детей с жанром художественного слова "загадка"; упражнять в умении подбирать обобщающее слово;  составлении загадок. (игровая,коммуникативная деятельности) Рисование в центре творчества «Фрукты и овощи». Предметное рисование. Цель: составление композиций, закрепление технических навыков в рисовании
(творческая деятельность)
Игра "Что где растет?" Цель: закреплять знания детей о растениях, развивать навыки определения пространственных взаимоотношений между предметами, группировать растения. Развитие у детей мышления и активности(игровая,коммуникативная деятельность)
Свободная деятельность
Конструирование в центре творчества «Зоопарк»
Цель:формировать у детей умение самостоятельно использовать освоенные способы создания знакомых и новых конструкций; закрепить знания о домашних и диких животных; продолжить учить детей работать в коллективе(творческая деятельность)
	Чтение произведения"Е. Карганова "К нам пришла весна" (заучивание)".
Цель: познакомить детей со стихотворением Е. Каргановой "К нам пришла весна", развивать умение рассказывать выразительно наизусть стихотворное произведение, формировать умение чувствовать красоту природы посредством поэтического слова; прививать навыки выразительности жестов. (,коммуникативная деятельность) Рисование в центре творчества «Поможем Айжан украсить тарелку». Декоративное рисование. Цель: знакомство с элементами казахского орнамента, воспитание интереса к декоративно-прикладному искусству казахского народа(творческая деятельность) Свободная деятельность Конструирование в центре творчества
«Телевизор».

Цель: учить констуировать из готовых форм; формировать интерес к предметам быта; развивать чувство формы, мелкую моторику рук(творческая деятельность)



	Рисование в центре творчества
"Красивый чайник".
Цель: познакомить детей с элементом татарского орнамента, техникой декорирования элементов посуды (чайника) краской.
- Краски весны
Снова нет ручьям покоя День и ночь журчат в кустах.
Ходит солнце золотое
В чистых-чистых небесах.
Льет лучи на лес и луг
И на все цветы вокруг:
Розовые, синие,
Голубые, красные,
Как один – красивые,
Хоть и очень разные. (Б. Асаналиса).(творческая деятельность) Свободная деятельность
Конструирование в центре творчества «Машины»
Цель: учить создавать простые конструкции из 2-3 частей, подбирать детали, использовать  разные способы крепления, учить правилам пользования деталями конструктора(творческая деятельность)

	Дидактическая игра "Подумай, назови конфету". 
Педагог раздает детям разные сюжетные картинки и картинки (с узорами). Задание: найти подходящее название для конфеты, картинку в такой обертке. Например, картинки и узоры:
Книги (карандаш, бумага) - можно "Школьная".
Фортепиано, аккордеон, скрипка, труба - "Музыкальная".
Апельсины, яблоки, бананы, груши - название "Фруктовая".
Море, лодка, корабль - название "Морская".
Ель, береза, сосна - название "Лесная".(игровая,коммуникативная деятельности) Рисование в центре творчества «Пойдем по дорожке. Элементы узора на полоске». Декоративное рисование. Цель: рисование красками элементов узора по мотивам казахского орнамента, расположение их в последовательности на полосе(творческая деятельность) Свободная деятельность Конструирование в центре творчества
«Корзина»
Цель:учитьь детей работать с бумагой,упражнять в акуратном складывании линии,украшать основную часть линиями(творческая деятельность)


	Дидактическая игра "Назови явления природы". 
Цель: закреплять представления о явлениях природы; развивать память, мышление, расширять кругозор.
Ход игры.
На доске картинки с изображением явлений природы, а также сюжетов из жизни людей, животных и птиц. Дети держат в руках по две фишки; с их помощью распознают, является ли это явлением природы либо нет. В обоих случаях надо называть явление или событие, объяснить, когда это приходит. (игровая,коммуникативная деятельности) Рисование в центре творчества «Торсык». Предметное рисование. Цель: знакомство с предметами быта казахского народа, воспитание интереса к традициям казахского народа. Задачи: продолжать знакомить с предметами быта казахского народа; закреплять умение рисовать узор «крылья птицы» и «след барана» (творческая деятельность) 
Свободная деятельность Конструирование в центре творчества:«Божья коровка»
Цель:развивать у детей фантазию, творческие способности, художественный вкус, образное мышление(творческая деятельность)




	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа с Упражнение "Заштопай одеяло". 
Цель: продолжать знакомство с геометрическими фигурами; развивать умение находить геометрические фигуры по местоположению.
Ход игры: закрыть свободное пространство фигурами.(развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа с Считалка от 1 до 5. 
Раз, два, три, четыре, пять,
Научились мы считать.
Ну а дальше мы не знаем,
Может, вместе посчитаем? .(развитие коммуникативных навыков)

	Индивидуальная работа с Дидактическая игра "Продолжи". 
Воспитатель начинает любую сказку, ребенок должен понять, о какой сказке идет речь и продолжить ее. .(развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа с Артикуляционное упражнение "Качели". 
Цель: дифференцировать нижнее и верхнее положение языка, что необходимо для дифференциации свистящих и шипящих звуков.
Методические рекомендации: из положения "Парус" перейти к упражнению "Мост". Чередовать 5—6 раз в темпе.
"Качели" – высунуть язык, тянуться языком попеременно то к носу, то к подбородку; убрать язык в рот, рот оставить открытым, тянуться попеременно то к верхним, то к нижним резцам. "Пароход гудит" - произносить [ы], кончик языка поднять за верхние резцы, продолжать гудеть [л-л-л] ([ы-л-ы-л]). .(развитие коммуникативных навыков)
	Индивидуальная работа с Дидактическая игра "Найти по описанию". 
Цель: закрепить понятия о величинах (длинный - короткий, широкий - узкий, высокий - низкий итд); развивать исследовательское поведение.
Материал: игрушки животные и птицы.
Ход игры: дети смотрят на игрушки медведя, лисы, волка и зайца. Задание: определить и назвать каждую игрушку. Один из игроков выходит из комнаты, остальные загадывают загадку про игрушку. Вышедшего игрока приглашают обратно, предлагают отгадать загадку. .(развитие коммуникативных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Игра «Рисунки по кругу».
Цель: Развивать детское творчество (во время рисования и при составлении рассказов).
	Игра «Снежный ком».
Цель: Развивать воображение, мышление, связную речь и формировать здоровое чувство юмора.
	Игра «Что лишнее?»
Цель: Совершенствовать   речь
	Игра «Если бы…»
Цель: Развивать формы мышления: анализ, синтез, прогнозирование, творческую связную речь.
	Д/и«Скажи ласково»
Цель: закрепление умения образовывать существительные при помощи уменьшительно-ласкательных суффиксов, развитие ловкости, быстроты реакции.

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) (самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за травой. 
Цель: расширять представления детей о растениях разнотравья; развивать внимание, восприятие, воображение, умение замечать изменения в природе весной; воспитывать любовь к растениям.
Художественное слово
Загадка.
У меня на огороде множество растений:
Огурцы, морковка, лук.
Всё не любит тени.
Поливаю и рыхлю,
Ежедневно их полю.
Но растёт быстрей сперва,
Угадайте что? – (Трава)
- Ребята, когда появляется трава?
- Почему стебли, листва травы зеленого цвета?
- Свет от солнечный лучей воздействует на растения так, что происходит процесс фотосинтеза. Благодаря фотосинтезу растения получают кислород и создают полезные вещества для своей жизнедеятельности. А кислородом дышим мы. Поэтому зеленая трава так полезна для человека.
Педагог может предложить рассмотреть одно-два травянистых растения: стебли, листья, цветы, корни.
- Запомните, растения, цветы нельзя срывать, наступать на них. Почему?
- Растения полезны для человека; чем больше растений - тем чище воздух.
- Как же ухаживать за растениями?
- Правильно, растения нужно поливать, полоть от вредителей, обогащать почву для лучшего роста.
Трудовая деятельность: сбор растений для гербария, творческих поделок. 
Цель: побуждать к выполнению плановый действий согласно инструкций; поддерживать желание наблюдать за растениями, понимать необходимость посильного труда; формировать экологические знания, воспитывать любовь к природе, терпение.
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Подвижная игра "Поймай комара". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей выполнять прыжки вверх с места, доставая предмет, подвешенный выше поднятой руки ребенка; развивать ловкость, вестибулярный аппарат.
Дети стоят по кругу лицом к центру на расстоянии вытянутых рук. Педагог находится в середине круга с прутом с привязанным на шнуре "комаром".
Шнур с комаром кружит над головами детей.
Задача детей - подпрыгнуть, достать хлопком руками до "комара". Кто поймает комара, говорит: "Я поймал!"
Примечание: следить за тем, чтобы не уменьшался круг.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за деревьями поздней весной (лиственные, хвойные). 
Цель: активизировать знания детей о двух группах деревьев (лиственные, хвойные); побуждать к различению деревьев по основным признакам и признакам, связанных с весенним оживлением; расширять экологические знания; развивать наблюдательность, внимание; воспитывать любовь к природе.
Художественное слово
Загадка.
Его весной и летом
Мы видели одетым,
А осенью с бедняжки
Сорвали все рубашки. (Дерево)
- Ребята, назовите все деревья, которые есть у нас на участке, во дворе.
-Сскажите, как вы определили, что это все деревья?
Дети могут рассказать, что у деревьев есть стволы, ветки, листья, иголки.
- Если у одних деревьев листья, а у других хвоя, то значит, эти деревья различаются? Чем?
- Да. Это лиственные деревья и хвойные деревья. Молодцы.
- Какая особенность весной есть у деревьев лиственных? Какая у хвойных?
- Да. У лиственных появляются листья, сережки. У хвойных хвоя не опадает, остается зеленой весь год.
Можно предложить узнать о грибах, которые растут под деревьями:
- под сосной - боровик, белый гриб, рыжик.
- под осиной - подосиновик, груздь, сыроежка, валуй;
- под березой - подберезовик, белый гриб, сыроежка, валуй;
- под елью: белый гриб, рыжик, подосиновик, березовик, груздь, сыроежка;
- под тополем: серый березовик, осиновый груздь.
Предлагается рассказать, почему деревья нужно беречь.
Трудовая деятельность: полив лунок с кустарником. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Подвижная игра "Догони меня". (физическая культура**)
Цель: развивать умение регулировать скорость бега, не сбивать дыхание; развивать ориентировку в пространстве, двигательные навыки бега с увертыванием.
Дети на одной стороне площадки. "Догоните меня!" - предлагает педагог и бежит к противоположной стороне площадки. Дети бегут за педагогом, стараясь его поймать. Затем педагог говорит "Догоните меня!", и бежит в противоположную сторону. Дети снова догоняют педагога.
Вариант-2. Можно выбрать пары. После того, как найдутся победители, можно продолжать игру, доведя до финала двух самых быстрых и ловких. Затем в окончательной погоне определяется победитель.
Игра-упражнение "Прыгни через шнур". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в прыжках в длину с места; побуждать желание выполнять упражнение точно по инструкции, проявлять силу, ловкость, умение сохранять равновесие; воспитывать усердие.
Оборудование: шнуры.
Педагог показывает образец выполнения прыжка: встать носками у шнура, ноги на ширине плеч, выполнить полуприсед, руки в замахе, сзади; прыгнуть так, чтобы сильнее замахнуться руками назад, выполнить толчок туловища вперед, рывком прыгнуть на двух ногах вперед, через шнур.
Во избежание скученности организовать прыжки поточно либо поочередно в парах.
Усложнение: выложить несколько параллельных шнуров, оставив одинаковое расстояние между ними; прыжки выполняются таким же образом, но с продвижением вперед.
Казахская народная подвижная игра "Хан "алчи"". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения быть внимательным, ловким, метким, терпеливым, честным, прозорливым; воспитывать любовь к народным играм.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за продолжительностью светового дня поздней весной. 
Цель: закреплять представления об изменениях в световом дне поздней весной, побуждать замечать, что день к лету становится длиннее; солнце встает рано и светит долго; развивать наблюдательность.
- Ребята, какое время суток сейчас? Как вы это узнали?
- Вспомните и скажите, как и на какой стороне располагалось солнце утром, днем, сейчас вечером.
- В чем различие состояния солнца утром, днем и вечером?
- Да. Утром солнце находилось в состоянии восхода, зари, в полдень - солнце находилось в зените, а вечером солнце уходит в закат.
1. В небе зоренька занимается,
Золотой рекой разливается,-
А кругом лежит степь широкая,
И стоит по ней тишь глубокая...
Ковылем густым степь белеется
Травкой шелковой зеленеется.
2. День вечереет, ночь близка
Длинней с горы ложится тень,
На небе гаснут облака...
Уж поздно. Вечереет день.
- Вы заметили, что световой день в мае тоже изменился по сравнению с мартом? Какая разница?
- Да. Световой день в мае удлинился. И к лету длительность светового дня будет увеличиваться.
Трудовая деятельность: рыхление почвы на грядках, клумбах, очистка от сухого сора, используя инструментарий.)
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий с детским инструментарием по уходу за растениями, пользоваться перчатками; развивать понимание необходимости, желание добиваться порядка; соблюдать правила безопасности; воспитывать целеустремленность.
Подвижная игра "Караси и щука". (физическая культура**)
Цель: развивать умения детей двигаться врассыпную, по сигналу прятаться за "камешки", приседая на корточки; побуждать играть по правилам; развивать ловкость, быстроту, ориентировку в пространстве; воспитывать дружелюбие.
По считалке выбирается ребенок на роль "щуки". Остальные делятся на две группы: одна встает в круг – это "камешки", другая – "караси", которые "плавают" внутри круга.
"Щука" находится за пределами круга. По сигналу "щука" быстро вбегает в круг, стараясь поймать "карасей".
"Караси" спешат занять место за кем-нибудь из играющих, "за камешками". Пойманных "карасей" выводят за круг, подсчитывают.
Игра повторяется с другим водящим.
Усложнения: "щук" может быть две; "караси" плавают не только в кругу, но и между камней, "щука" находится в стороне.
Подвижная игра "Поймай комара". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей выполнять прыжки вверх с места, доставая предмет, подвешенный выше поднятой руки ребенка; развивать ловкость, вестибулярный аппарат.
Дети стоят по кругу лицом к центру на расстоянии вытянутых рук. Педагог находится в середине круга с прутом с привязанным на шнуре "комаром".
Шнур с комаром кружит над головами детей.
Задача детей - подпрыгнуть, достать хлопком руками до "комара". Кто поймает комара, говорит: "Я поймал!"
Примечание: следить за тем, чтобы не уменьшался круг.
Казахская народная подвижная игра "Тенге алу" ("Подними монету"). (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения собирать монетки на бегу, совершенствовать навыки бега, скорость, ловкость, быстроту, гибкость, умение сохранять равновесие, ориентироваться в пространстве; воспитывать любовь к национальным играм.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за весенними работами на огороде. 
Цель: развивать представления детей о весеннем труде взрослых; показать последовательность и объем работ на огороде; способствовать формированию умений ухаживать за овощными культурами, поливать их; воспитывать уважение к труду, любовь к природе.
Педагог предлагает рассмотреть место на огороде для грядок, инструментарий, рассказать для чего нужен тот или иной инструмент.
Демонстрируется последовательный показ работы на грядке: вскопка, подкормка перегноем, минеральными веществами, подготовка, разравнивание места посадки, выравнивание борозд, посев семян, посадка рассады овощей.
Педагог вызывает интерес к семенам овощей: морковь, свекла, капуста).
Демонстрируется показ правил пользования инструментами, правил гигиены.
Если наблюдение проводится в северных, восточных регионах, то рассада высаживается позже; если это южные, западные регионы либо на огороде функционирует теплица, то возможна посадка всех видов посева, посадок.
Художественное слово
Приметы.
- Март сухой, апрель дождливый да май холодный — будет хороший урожай.
- Дни похолодания Куралай - это период с 17 по 24 мая, когда сайгаки выводят свое потомство, детенышей куралай, то есть сайгачат. В эти дни сайгачата встают на ноги, начинают активно бегать. А люди в эти дни люди не высаживают рассаду на грядки, потому что заморозки могут погубить будущий урожай.
А. Загрибельный "Марш зеленой дружины"
Зеленеет огород,
Краше год от года, —
Это наш отряд идёт
Защищать природу!
Мы с деревьями дружны,
Не обидим кошки,
В этом мире нам нужны
И слоны, и мошки!
И мечтаем мы о том,
Чтобы утром рано
Расцвели в краю родном
Маки и тюльпаны!
Трудовая деятельность: помощь в посадке саженцев, забрасывание лунок почвой с помощью лопаток. 
Цель: развивать у детей навыки посильного безопасного труда, отрабатывать технику пользования инвентарем (перчатки, пластиковые лопатки, грабли); воспитывать желание помогать взрослым, выполнять поручения слаженно.
Подвижная игра "Охотники и зайцы". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за лекарственными растениями (подорожник, ромашка, одуванчик). 
Цель: побуждать узнавать по внешним признакам подорожник, другие наблюдаемые растения; расширять представления о лекарственных растениях, их пользе для здоровье человека; воспитывать любознательность.
Художественное слово
Загадки.
- Вдоль дорожек его встретишь,
Ранки, ссадины излечишь,
Сорвешь листочек осторожно.
Кто нас излечит? (Подорожник).
- Такого модника как этот
Ещё не видела земля,
Он очень любит среди лета
В пуховой шапке щеголять. (Одуванчик).
- Подорожник - многолетнее травянистое, неприхотливое растение.
- Вы знаете, отчего растение так называется?
- Да. Подорожник растет преимущественно вдоль дорог: корни у него короткие; листья собраны в прикорневую розетку, по форме похожи на овал; стебли-цветоносы ровные, тонкие; на конце стеблей вырастает соцветие, как колосок; цветки у подорожника мелкие. Цветет подорожник с мая (или июня на севере) до августа (сентября).
- Подорожник - лекарственное растение; с его помощью лечат раны, простуду и прочие заболевания.
Педагог предлагает сравнить подорожник с тем или иным известным детям лекарственным растением. Например: ромашка, так же полезна для обработки ран, лечит простуду и прочее.
Трудовая деятельность: сбор растений для гербария, творческих поделок.
Цель: побуждать к выполнению плановый действий согласно инструкций; поддерживать желание наблюдать за растениями, понимать необходимость посильного труда; формировать экологические знания, воспитывать любовь к природе, терпение.
Подвижная игра "Коршун и птенчики". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналу, ходить, бегать врассыпную, прыгать с высоты (15–20 см); способствовать желанию играть по правилам, проявлять ловкость, скорость, сохранять равновесие; воспитывать дружелюбие.
В начале освоения игры педагог играет роль ведущего, "коршуна". Остальные дети - "птенчики", на лавке (гимнастической скамейке), "сидят в гнездышках"; "коршун" - на противоположной стороне площадки.
Над лужайкой весело
Летают наши птенчики,
Зернышки клюют,
Песенки поют ...
Посмотрите на птенцов,
На птенцов, на молодцов:
От коршуна спасаются,
Быстро разлетаются!
Д. Ахметова
"Коршун" старается изловить "птенцов", те стараются добежать, взобраться на высоту.
Кого задели рукой, считается пойманным, выходит из игры. Следить за безопасностью во время бега.
Упрощенный вариант. "Птенцов" разместить в определенном месте, не на высоте.
Подвижная игра "Метко в цель". (физическая культура**)
Цель: развивать умение метать предмет в цель правой (левой) рукой, сохраняя равновесие, необходимое положение тела при броске; развивать меткость, ловкость, гибкость; воспитывать целеустремленность, настойчивость, терпение.
Педагог показывает образец метания, объясняет правила, дает инструкции.
Правила могут быть разными.
1. Чей брошенный предмет коснулся мишени - выигрывает.
2. Усложнение. Каждому для броска дается одинаковое количество попыток (1-3). Тот, кто при всех попытках попал в мишень - считается победителем.
Педагог следит за тем, чтобы на линии броска не было никого из играющих, следит за тем, чтобы ребенок удержался от падения.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Беседа с родителями о прошедшем дне.Консультация: «Закаливание ребенка»Цель:правильно подобрать вид закаливания своему ребенку,учитывая его индивидуальные особенности


Проверено методист________Омарова С.С.

[bookmark: _Hlk136331786]Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (22-26 мая)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
22.05
	Сейсенбі/
Вторник
23.05
	Сәрсенбі/
Среда
24.05
	Бейсенбі/
Четверг
25.05
	Жұма/
Пятница
26.05

	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением.Создание благоприятной обстановки для детей. Утренний осмотр здоровья детей. 
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қайырлы таң!!Көңіл күйініз калай!!!

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	«Профилактика гриппа, ОРВИ» Помогать родителям сохранять и укреплять физическое и психическое здоровье ребенка
	«Семья и ребенок» Цель: выявить традиции семей дошкольников, увлечения ребенка и его близких,  особенности  семейного  микроклимата  и  отношения  близких  к ребенку.
	«Игрушки в жизни детей» Обогащение знаний родителей по правильному подбору игрушек для развития детей
	«Подвижная игра в жизни ребёнка» Повышение знаний о важности подвижных игр, их значении, подборе для детей этого возраста.
	«Безопасность детей – забота взрослых». Объединение усилий педагогов и родителей по приобщению детей к основам безопасного поведения на улице и дома

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Развивающая гра "Мозаика". 
Цель: научить детей составлять разные предметы из геометрических фигур, закрепить цвета, развивать воображение, воспитывать трудолюбие. Материал: мозаика. Ход игры: воспитатель показывает картинку (игрушку) с мозаикой и говорит, что это называется мозаикой, из которой можно составлять геометрические фигуры и предметы. Детям рекомендуется обращать внимание на цветовую комбинацию узоров и размещать предметы в соответствии с их формой. 
Лепка в центре творчества
Дидактическая игра   «Кошка и котенок»
Цель: лепка из цилиндров однородных фигурок, различающихся по величине; составление сюжетной композиции(творческая деятельность)
Игра-лото "Животные". 
Цель: закреплять представления о животных, развивать умения классифицировать животных на две группы: диких, домашних (либо животных жарких стран); воспитывать любознательность.
После того, как дети соберут индивидуальные листы с набором животных, предложить показать диких, затем домашних (либо животных жарких стран), рассказать о животном, которое интересно.(коммуникативная,творческая деятельность)
Аппликация в центре творчества
«Мячи»
Цель: упражнять детей в вырезывании округлых форм из квадратов (прямоугольников) путем плавного скругления углов. 
(творческая деятельность)

Работа в уголке природы
Поддерживать внешний вид кукол: расчесать, завязать бант. 
Цель: воспитывать аккуратность и чувство радости от сделанной работы.

	Пальчиковая гимнастика. 
1. "Замок" - складывание ладоней, переплетение пальцев с надавливанием; с вращением влево-вправо, не размыкая пальцев; с наклонами кистей влево-вправо; с разворачиванием сомкнутых ладоней к себе и от себя; с поднятием и опусканием пальцев, не отводя ладоней друг от друга.
2. "Слон и мышка" - игру можно выполнять сидя за столом.
- Слон большущий, как скала (потянуться руками вверх и растопырить в разные стороны пальцы),
Мышка — нет, она мала (опустить руки на стол, сложить пальцы щепоткой),
А была бы со слона (потянуться руками вверх и растопырить в разные стороны пальцы),
Съела кошку бы она (хлопнуть в ладоши). (коммуникативная,игровая деятельность) 
Лепка в центре творчества
«Красивая птица»
Цель: систематизировать и закрепить знания о птицах, учить лепить сказочную птицу из целого куска пластилина
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Подбери слово". 
Цель: развивать у детей основы логического мышления, умение подбирать слова в словосочетания (имя существительное + глагол) по смыслу.
Ударили…. (морозы), хрустит…. (снег), бушует… (вьюга), замерзли… (реки), скрипит… (снег), метут… (метели), падает… (снег). (коммуникативная,творческая деятельность) Аппликация в центре творчества
«Медвежонок»
Цель: учить отрывать от листа бумаги кусочки небольшого размера, наносить на них клей и наклеивать на картон внутри контура. (творческая деятельность)

Работа в уголке природы
Расставит стулья правильно
 Цель: продолжать развивать трудовые навыки; выполнять поручения аккуратно и старательно
	Настольная игра "Пазлы". 
Цель: учить детей собирать пазлы с картинками на разные сюжеты, развивать детское воображение, трудолюбие, терпение; развивать умение доводить начатое дело до конца. (трудовая деятельность)
Лепка в центре творчества
«Наш друг - светофор» 
Цель: привлечь детей к изображению светофора из пластилина; применять приемы отщипывания и раскатывания. (творческая деятельность)
Конструирование в центре творчества
"Геометрическое лото". 
Цель: развивать умения подбирать пару к той или иной фишке с одинаковой геометрической фигурой идентичного цвета; развивать восприятие, внимание, мышление, мелкую моторику рук.
Оборудование: наборы фишек с геометрическими фигурами разных цветов, где есть по каждой фишке несколько абсолютно идентичных. (коммуникативная,игровая,творческая деятельность) Аппликация в центре творчества
«Белая пушинка»
Цель: продолжать учить правильно, держать ножницы, разрезать квадрат на узкие полосы. (творческая деятельность)

Уборка в игровом уголке
Цель: учить детей перед началом работы надевать фартуки; содержать игрушки в порядке, протирать и расставлять на места.

	Рисование в центре творчества
«Нарисуйте картины на окрашенных поверхностях". 
Цель: развивать мелкую моторику рук, восприятие, пробудить в детях счастливые (радостные) эмоции.(творческая деятельность) 
Лепка в центре творчества
«Составь натюрморт» 
Цель: закрепить знания о жанре натюрморта, научить составлять композицию по собственному замыслу, по заданному сюжету
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Один - много". 
Цель: упражнять в умении называть имена существительные в единственном и множественном числе (птица - птицы, воробей - воробьи, двор - дворы, снег - снега, холод - холода).
Развивающая игра "Найди отличия". 
Цель: развивать восприятие, внимание, мышление, умение сравнивать запоминаемые предметы, находить в них черты сходства и отличия.
Педагог предлагает пары сюжетных (узорных) картинок, дети внимательно смотрят на две, определяют то, чем они отличаются. (коммуникативная,творческая деятельность) Аппликация в центре творчества «Полоски на чашке»
Цель: учить детей правильно держать ножницы, сжимать и разжимать кольца, резать по прямой линии, украшать предмет с помощью вырезанных полос (творческая деятельность)
Работа в уголке природы
Протираем подоконников в группе
Цель: учить детей при работе с водой соблюдать следующие правила: засучивать, рукава, намочить тряпочку и насухо
	Дидактическая игра "Возьмите нужную одежду". 
Цель: учить детей различать зимнюю и летнюю одежду; воспитывать внимание, память и логическое мышление.
Правила игры: выберите для куклы необходимую одежду. Материал: изображение кукол и кукольной одежды по количеству детей. Картины зимних и летних пейзажей.
Ход игры: на столе перед детьми лежат; изображение кукол, зимняя и летняя одежда. Воспитатель показывает картинку лета и зимы по очереди. Дети должны одеть своих кукол, соответственно времени года. Если воспитатель показывает зимний пейзаж, дети должны одеть своих кукол в зимнюю одежду. Лепка в центре творчества 
«Трамвай» 
Цель: учить лепить по индивидуальному замыслу
(творческая деятельность)
Дидактическая игра "Найди слово на заданный звук". 
Цель: развивать у детей фонематический слух, умение выделать заданный звук в слове; побуждать отвечать на вопросы полным ответом.
Например, ищем звук С: санки - замок; шапка - сапоги; слон - жираф; звук Ч: шапка - чашка; чулок - жилет; Чебурашка - Шапокляк. (коммуникативная,творческая деятельность) Аппликация в центре творчества Сказочные герои (Аппликация из частей предмета).
Цель: учить складывать изображение сказочного героя из четырех частей, наносить клей кистью на обратную сторону фигуры от середины к краям. (творческая деятельность)

Работа в уголке природы
Подержания порядка в шкафу с учебными  пособиями 
Цель: учить детей самостоятельно расставлять  пособия, поддерживать порядок в шкафах, протирать пыль.


	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Физическая культура** ,музыка****:
1. ИП: стоя, ноги врозь, мяч внизу; поднять мяч двумя руками, посмотреть на мяч, подняться на носки; ИП. Повторить 4-5 раз.
2. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; повернуться вправо (влево), отбивать мяч о землю, ловить; ИП. Повторить по 2-3 раза с каждой стороны.
3. ИП: сидя, ноги врозь, мяч в руках перед собой; поднять мяч вверх; наклониться вперед; ударить о пол, схватить; ИП. Повторить 4 раза.
4. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; присесть, руки вперед; ИП. Повторить 4-5 раз.
5. ИП: стоя, ос, мяч в руках перед собой; руки вперед, поднять правую (левую) ногу, согнуть, коснуться мяча; ИП. Повторить по 2-3 раза с каждой стороны.
6. ИП: ос, мяч в руках, прыжки на месте до 8 раз; переход в маршм, 8 раз; повторить упражнения с маршем еще один раз.
7. Упражнение на дыхание.
Словарная работа:мысық-кошка, қол-рука, аяқ-нога

	Таңғы ас/
Завтрак
	Отрабатывать умения тщательно мыть руки с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, подходить к столу опрятным. Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, правильно держать столовые приборы. Объяснять необходимость полоскания рта, мытья рук после приема пищи. (коммуникативная деятельность)
"Ай да каша наша для Алины и Артема, 
Для Миши и Ильи, 
Для Давида и Диляры. 
Будет сытно, приятного аппетита!!!"
Работа дежурных – сервирование стола (трудовая деятельность)
Прием пищи(коммуникативная, познавательная деятельности)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Отдых наш — физкультминутка (шагать на месте),
Занимай свои места:
Шаг на месте левой, правой,
Раз и два, раз и два!
Прямо спину все держите,
Раз и два, раз и два!
И под ноги не смотрите, (движения руками в стороны, вверх, в стороны, вниз),
Раз и два, раз и два!
О чем поют воробушки,
О чем поют воробушки (шагать на месте),
В последний день зимы? (руки на пояс),
Мы выжили! (хлопать в ладоши),
Мы дожили! (прыжки на месте),
Мы живы! Живы мы! (шагать на месте),
Очень трудно так стоять
Очень трудно так стоять,
Ножку на пол не спускать
И не падать, не качаться,
За соседа не держаться. (физическое развитие, ознакомление с окружающим миром, развитие речи)
	Беседа: "В гости к хозяйке луга". 
Цель: расширять представления детей о разнообразии насекомых. Закреплять знания о строении насекомых.
	Артикуляционная, ритмическая гимнастика "Вышли уточки на луг". 
Цель: развивать органы дыхания, артикуляцию согласных шипящих звуков; воспитывать любовь к совместным упражнениям.
Вышли уточки на луг,
Кря-кря-кря! (Шагать на месте)
Пролетел веселый жук: "Ж-ж-ж!" (Махать руками-крыльями)
Гуси шеи выгибают: "Га-га-га!" (Вытягивание головы вперед - назад)
Клювом перья расправляют. (Повороты туловища влево-вправо)
Ветер ветки раскачал? (Махи руками над головой)
Шарик тоже зарычал: "Р-р-р!" (Руки на поясе, наклониться вперед, "рычание")
Зашептал в воде камыш: "Ш-ш-ш!" (Поднять вверх руки, потянуться)
И опять настала тишь: "Ш-ш-ш". (Присесть, выравнивание дыхания)
	Динамическое упражнение "Бегут, бегут со двора". 
Бегут, бегут со двора (шагать на месте),
Гулять, гулять в луга (прыжки на месте),
Курка-гарабурка-каки-таки, (хлопать в ладоши),
Утка-поплавутка-бряки-кряки (топать ногами),
Гусь-водомусь-гаги-ваги, (приседать),
Индюк-хрипиндюк-шулты-булды, (хлопать в ладоши),
Свинка-топ стоспинка-чахи-ряхи, (топать ногами),
Коза-дерибоза-мехе-беке, (приседать),
Баран-крутороган-чики-брыки, (хлопать в ладоши),
Корова-комол а-тпруки-муки, (топать ногами),
Конь-брыконь-иги-виги. (шагать на месте).
	Загадки о насекомых, Д. Ахметова. 
Двигается по листочку
Пуговица в мелких точках,
По нашей просьбе в небо взлетает,
Деток посещает. (Божья коровка)
Непоседы да трудяги,
Строители да работяги,
Строем бегают,
На бегу обедают,
Все с трудом,
Все в дом. (Муравьи)
Огромный жужжащий, полосатый дом,
И крылья, и жало, и медок - все при нем. (Шмель)
Не летает, а танцует,
Цветы целует.
Танцует, пляшет,
Подолами платья машет. (Бабочка)

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура
"Ловля мяча при беге".
Цель: продолжать формировать навыки ловли мяча при беге; навыки перешагивания поочередно через 5-6 набивных мячей, положенных на расстоянии друг от друга, с разными положениями рук. Совершенствовать навыки ходьбы и бега на носках, с высоким подниманием колена, мелким и широким шагом.
Подвижная игра "Охотник и зайцы".
Малоподвижная игра "Великаны - карлики".
	Музыка
"Краски радуги".
Цель: развивать умение детей различать характер музыки при разучивании песни про детский сад; доработать формировать способности понимать характер музыки.
Музыкально-дидактическая игра "Где мой цыпленок?".
Музыкально-дидактическая игра "Капельки и ливень".
Қазақ тілі- "Гүлдер. Алыс-жақын".
Мақсаты: балалардың гүлдердің түрлерімен таныстыру; нысанның орналасуын "жақын", "алыс" бақылау жайлы түсініктерін дамыту; гүлдердің атауын анықтамалық сөз тіркестерін қайталау, жұмбақ шешу арқылы есте сақтауды үйрету.
Сурет бойынша сөздік жұмыс "Гүлдер".
Пішінді қабылдау негізінде нысанды елестетуге арналған сөздік жұмыс "Қандай гүл жасырынған?".
Логоырғақ "Бақ-бақ бақа".
Заттың жазықтықтағы орналасу дәрежесін айқындауға арналған сөздік жаттығу "Алыс - жақын".
	Физическая культура "Бег с прыжками".
Цель: продолжать формировать навыки перешагивания поочередно через 5–6 набивных мячей, положенных на расстоянии друг от друга, с разными положениями рук; совершенствовать навыки бега в чередовании с прыжками; навыки прыжка на месте; навыки бега в разные стороны.
Игровое упраженение "Кто выше прыгнет".
Малоподвижная игра "Угадай по голосу".

	Музыка- "Давай потанцуем".
Цель: учить детей при слушании и исполнении веселых песен двигаться в соответствии с музыкой, вместе начинать и вместе заканчивать движения; упражнять в правильности исполнения распевок.
Музыкально-дидактическая игра "Лошадка", "Кто пропел песню?".
	Физическая культура"Размыкание, смыкание".
Цель: закрепить в игре навыки лазанья по гимнастической стенке вверх-вниз чередующимся шагом,с переходом с пролета на пролет вправо, влево; навыки метания предметов на дальность; совершенствовать навыки перестроения в строй,в круг; размыкание и смыкание круга.
Подвижная игра "Быстро возьми", "Пожарные на учении".


	2-ой завтрак
	Вырабатывать навык неспешного приема пищи, пережевывания, развивать умение благодарить. "Овощи и фрукты - наилучшие продукты. Продукты красивые, к тому же с витаминами".(коммуникативная деятельность)


	Подготовка к прогулке
	Подготовка к прогулке; подбор игрового инвентаря для прогулки; развивать навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому.
"Одеваемся, застегиваемся, 
Никуда не торопимся, 
Чтобы холод щелку не нашел, 
Чтобы было телу хорошо". (кгн, навыки самообслуживания, коммуникативная,познавательная деятельности)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за насекомыми (бабочки, жуки). 
Цель: развивать интерес к жизни насекомых весной, учить различать их по внешним признакам, способам передвижения; развивать наблюдательность, терпение, экологическую культуру.
Художественное слово Загадки
Жу-жу, жу-жу,
Я на ветке сижу,
Букву Ж всегда твержу.
Зная твёрдо букву эту,
Я жужжу весной и летом. (Жук)
Спал цветок и вдруг проснулся –
Больше спать не захотел.
Шевельнулся, встрепенулся,
Взвился вверх и улетел. (Бабочка)
Красненькие крылышки, черные горошки.
Кто это гуляет по моей ладошке? (Божья коровка)
- Ребята, вы верно угадали загадки. И бабочку, и жука, и божью коровку как мы можем назвать одним словом? Почему?
- Что происходит с насекомыми весной, в мае?
- Да. После зимы, наступления тепла, таяния снега просыпаются не только растения, животные, но и насекомые.
- Какой была сначала бабочка, прежде чем так летать над цветами?
- Да. Бабочка была гусеницей, куколкой, затем стала такой, какая она есть сейчас.
- Жуки тоже были личинками. Они тоже были под землей, и вот, они вышли в свет.
- Как передвигаются эти насекомые? Чем они питаются?
- Конечно, насекомые поедают молодую листву, питаются нектаром цветов. Это с одной стороны и вредно для растений, потому что гусеницам и жукам нужна молодая листва, ростки. Поэтому эти насекомые могут приносить вред посадкам людей в садах и огородах. И с ними человек борется.
- А божья коровка считается полезным насекомым. Почему?
- Да. Тля нападает на стебли, листья молодых растений, рассады на грядках. Божья коровка поедает вредителей, тлю.
Примета. Если весной много летит паутины — лето будет жаркое.
Трудовая деятельность: сбор растений для гербария, творческих поделок. 
Цель: побуждать к выполнению плановый действий согласно инструкций; поддерживать желание наблюдать за растениями, понимать необходимость посильного труда; формировать экологические знания, воспитывать любовь к природе, терпение.
Подвижная игра "Летает, не летает". (физическая культура**)
Цель: обобщить знание детей о птицах, животных, насекомых. Уметь называть и различать их, дети начинают отвечать на вопросы по сигналу воспитателя. Вовлекать детей в игру, соблюдать правила игры, играть в игру самостоятельно, без помощи взрослых.
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: упражнения на дыхание; изготовление игрушек путем слкадывания их бумаги.
Цель: развивать дыхание, конструктивные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за тенью предметов. 
Цель: расширять представления о свете солнца, тени; развивать умение быть внимательным и наблюдательным; развивать положительные эмоции.
Художественное слово Загадка.
- Я бегу за ней, бегу,
Дотянуться не могу!
Впереди она всегда!
Ну куда же ты, куда?!
Так и бегала весь день.
Я прилёг, легла и..(тень). (Н.Меркушова).
Наблюдение.
Определять высоту солнца, тень предметов, утром сами дети могут наблюдать свою тень, когда солнце еще не высоко, а днем, когда оно еще высоко, измерить длину тени, обратить внимание на то, что в тени холодно, на солнышке тепло.Сделать вывод, что дети двигаются, двигается их тень. Пробуждать интерес к наблюдаемому объекту.
"Спрячемся от тени".
Тень такая заводная,
Ходит следом, повторяет:
Помаши ей - тень помашет,
Повторит движенья наши.
Зато улыбку, может быть,
Она не сможет повторить.
Поиграйте с тенью в прятки,
Забегайте по-порядку
Друг за друга, под крыльцо,
Тень не узнает вас в лицо.
Д. Ахметова
Подвижная игра "Охотники и зайцы". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Игровое упражнение "Кто выше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать умение подпрыгивать в высоту, демонстрируя силу, ловкость, умение достать до предмета, висящего на высоте; воспитывать целеустремленность, решительность.
Ход. Педагог показывает образец прыжка, объясняет правила, дает инструкции. Кто прыгнет правильно, достанет до висящего предмета, соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: при выполнении прыжка необходимо достать до висящего предмета. Педагог следит за тем, чтобы прыгающий ребенок удержался от падения, страхует его.
Усложнение. Если все дети справились с заданием, подпрыгнули, касаясь висящего предмета на необходимой высоте, то можно немного поднять высоту предмета для прыжков.
Трудовая деятельность: полив цветников, грядок с овощами. 
Цель: развивать умения выполнять посильные поручения, следуя правилам, проявлять желание помочь взрослым; способствовать развитию понимания необходимости полива для роста растений, культур; воспитывать чувство заботы, трудолюбие.
Подвижная игра "У медведя во бору". (физическая культура**)
Цель: развивать умение по сигналу бегать врассыпную; способствовать развитию реакции, ловкости, положительных эмоций; воспитывать дружелюбие.
Детям объясняются правила игры.
Педагог в начале освоения игры роль "медведя" играет сам. В последствии предлагает того или иного ребенка. Остальные играющие - "дети". 
На одном конце площадки располагается игрок ("медведь", он спит), на противоположном конце площадки - находятся дети. Игра начинается в движения "детей". Дети идут по направлению к водящему, проговаривают (педагог начинает слова, подбадривает, поддерживает детей):
- У медведя во бору 
Грибы, ягоды беру. 
А медведь не спит 
И на нас рычит. 
Когда играющие произносят слово "рычит", "медведь" старается вскочить, поймать одного из убегающих игроков. Пойманный отводится в сторону.
Тот, кого задели рукой, считается пойманным. Тот, кто забежал за черту "леса" - считается "дома".
Игра повторяется несколько раз. Каждый раз выбирается новый ведущий.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: ходьба по бревну; игры со скакалками; катание на самокате. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за насекомыми (бабочка, пчела). 
Цель: расширять представления о насекомых; развивать умение замечать изменения в природе весной, умение различать, называть насекомых, описывать их, делиться мыслями о их жизни в конце весны; воспитывать любознательность.
Художественное слово Загадки
Шевелились у цветка
Все четыре лепестка.
Я сорвать его хотел -
Он вспорхнул и улетел. (Бабочка)
Домовитая хозяйка
Полетает над лужайкой,
Похлопочет над цветком -
Он поделится медком. (Пчела)
- Летит, пищит,
Ножки длинные тащит,
Случай не упустит:
Сядет и укусит. (Комар)
"Пчела".
Вокруг цветка жужжанье
У пчёлки расписанье:
Весь день нектар качает,
А ночью отдыхает.
- Ребята, как вы думаете, что объединяет бабочку и пчелу? Чем они похожи?
- Да. Это насекомые, они летают, у них по шесть ног, у них есть хоботки, есть крылья, они собирают нектар цветов, опыляют растения.
- А что их отличает?
- Бабочка в начале своего появления находится в теле гусеницы, а гусеницы - вредители.
- Пчелы полезны, их разводят люди, собирают в ульях мед.
- Бабочки не умеют защищаться. Пчелы защищаются жалом, но после этого погибают.
- Поэтому этих насекомых нужно беречь, они связывают растения с человеком, животными, птицами.
Подвижная игра "Бабочки, лягушки, журавли". (физическая культура**)
Цель: учить делиться на роли с помощью считалки, играть по сигналу и правилам; учить быть честным.
Разделить детей на две группы, соблюдать правила игры (поймайте лягушку, передвиньтесь на двух ногах, бегите только тогда, когда ведущий позовет вас).
Подвижная игра "Кот и мышь". (физическая культура**)
Цель: развивать внимание, быстроту, ловкость, реакцию, выносливость, умение ориентироваться в пространстве, быстро двигаться по сигналу, бегать с ускорением, быстро меняя направление, играть по правилам; упражнять в произношении шипящих звуков.
Дети выбирают (можно по считалке) двоих водящих: один - "кот", второй - "мышь", остальные встают в круг, берутся за руки.
Мышь в середине круга, кот за кругом; во время хоровода герои присматриваются друг к другу.
Дети ходят по кругу, говорят слова:
Мыши водят хоровод,
На лежанке дремлет кот,
Тише, мыши, не шумите,
Кота Ваську не будите.
Как проснется Васька-кот,
Разобьет весь хоровод!
Последние слова - сигнал к погоне: играющие понимают руки, не размыкая их, образуя "дверки", мышка выбегает наружу и бежит от кота.
Кот догоняет, мышь убегает. Если кот в погоне касается рукой мыши, то игра останавливается.
В ходе погони играющие могут то поднимать руки, открывать путь, по присаживаться на землю, закрывая дорогу перед котом, пока мышь не убежит наружу круга.
Пару водящих можно перевыбрать.
Подвижная игра "Поймай комара". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей выполнять прыжки вверх с места, доставая предмет, подвешенный выше поднятой руки ребенка; развивать ловкость, вестибулярный аппарат.
Дети стоят по кругу лицом к центру на расстоянии вытянутых рук. Педагог находится в середине круга с прутом с привязанным на шнуре "комаром".
Шнур с комаром кружит над головами детей.
Задача детей - подпрыгнуть, достать хлопком руками до "комара". Кто поймает комара, говорит: "Я поймал!"
Примечание: следить за тем, чтобы не уменьшался круг.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: ходьба со сменой направления, спиной вперед; катание на велосипеде. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за погодой (в конце весны). 
Цель: развивать интерес к окружающим явлениям в природе, особенностям погоды весной, развивать речь, наблюдательность. Художественное слово
Загадка
- С неба падают крупинки,
Это маленькие льдинки.
Им вообще никто не рад,
Потому что это ... (град)!
"О погоде"
Если небо голубое,
Солнце светит золотое,
Значит, ясная погода,
Вот, как радует природа.
Если в небе кучи туч,
Не проглядывает луч,
Пасмурной зовем погоду
Или просто непогодой.
Если в небе облака,
Говорим наверняка:
- Нет, она не солнечная,
Погода облачная.
Д. Ахметова
Учить наблюдать и сравнивать изменяющуюся погоду (солнце взошло - жарко, после дождя трава росла, небо чистое, ветер теплый).
Приметы.
Май холодный — год хлебородный.
Очень теплая весна — холодное лето.
Радуга после дождя - быть ясной погоде на оставшийся день.
Низкий полет ласточек — к дождю.
Ранний вылет пчел — к красной весне.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Подвижная игра "Рыбаки и рыбки". (физическая культура**)
Цель: учить двигаться по сигналу, развивать умение прыгать на двух ногах в рывке на месте; развивать реакцию, силу, ловкость.
Игроки -"рыбки" становятся по кругу, ведущий в центре круга ("рыбак"). Игра начинается с того, что "рыбак" опускает толстую веревку (удочку), начинает поворачиваться вокруг своей оси. "Рыбки" должны перепрыгивать через веревку тогда, когда она подходит по оси к каждому. Игроки должны постраться подпрыгнуть и перепрыгнуть через веревку, не задевая ее, не "попасться на крючок". Игрок, кто коснулся веревки, выходит из круга. Выигрывают самые ловкие и быстрые.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Подвижная игра "Перетяни палку". Казахская народная игра. (физическая культура**)
Цель: развивать у детей силу, выносливость, дружелюбие.
Выбирается водящих, который регулирует игру, чертит поперечную линию точно по середине между соперниками.
В начале освоения игры водящим может быть педагог. Играющие собираются в пары.
По сигналу водящего два игрока встают друг против друга (в зале садятся), упираясь ступнями, берутся в руки палку каждый с противоположной стороны: берутся за середину и за край одновременно.
Игра начинается по второму сигналу каждый играющий начинает перетягивать палку на себя, прилагает силу, выдержку. Тот, кто перетянет соперника с места за срединную черту - тот победил.
Победители соревнуются между собой до тех пор, пока в конце не останется два самых сильных. Один из двух последних играющих - победитель во всей игре.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: игры с поделками из природного материала; катание на велосипеде. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за радугой. 
Цель: развивать цветовосприятие, расширять представления о радуге, как явлении природы; развивать умение замечать изменения в природе весной; воображение.
Художественное слово Загадка.
Над рекою коромысло
Разноцветное повисло.
Словно гном из доброй сказки,
Расплескал по небу краски. (Радуга)
Наблюдение: за появлением радуги с детьми. Педагог просит сказать, когда она появляется, посмотреть и назвать ее цвета.
- Ребята, можно ли назвать радугу природным явлением? Как появляется радуга?
- Когда лучи света проходят через воздух, мы видим белый цвет. А когда на пути лучей встречаются капельки воды, они разделяют каждый луч на семь цветных лучей.
- Назовите цвета радуги. На что по форме похожа радуга?
- А вы верите, что радугу можно получить с помощью опыта?
Педагог распыляет потоки воды из шланга таким образом, чтобы струи были максимально мелкими; поток воды можно направить на куст, предоставить возможность увидеть, как образуется радуга.
Примета. Вечерняя радуга – к ясной погоде, утренняя – к дождливой.
Радуга после дождя - быть ясной погоде на оставшийся день.
Трудовая деятельность: посев семян цветов в цветнике. 
Цель: побуждать выполнять простые посильные трудовые действия (посев семян), побуждать работать аккуратно, согласно инструкций; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать умение ценить свой труд и труд взрослых.
Подвижная игра "Бездомный заяц". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей ловкость, быстроту, умение реагировать на сигнал, обогащать двигательный опыт, формировать навыки ориентировки в пространстве; воспитывать дружелюбие.
Ход. Детям ​​​можно предложить выбрать водящего ("охотник", ведущий и "бездомный заяц") по считалке. Остальные играющие – "зайцы" – занимают свои места в обручах-домиках, лежащих на полу. По сигналу: "Ну-ка, зайцы, выбегайте! На лужайке поиграйте!" - "зайцы" выбегают из своих домиков, играют на травке.
Как только ведущий говорит: "Охотник идёт!", "зайцы" убегают в свои домики.
"Бездомный заяц" спасается от охотника, забежав в любой домик; тогда "заяц", которому не хватило домика, становится "бездомным зайцем".
Игра повторяется несколько раз.
Труд. Подрыхлить клубнику.
Закрепить умение с любовью, ухаживать за растениями.
Самостоятельные игры.
Закрепить игровые навыки детей. Тренировать на скорость, настойчивость, дружбу, соблюдение правил безопасности.
Подвижная игра "Метко в цель". (физическая культура**)
Цель: развивать умение метать предмет в цель правой (левой) рукой, сохраняя равновесие, необходимое положение тела при броске; развивать меткость, ловкость, гибкость; воспитывать целеустремленность, настойчивость, терпение.
Педагог показывает образец метания, объясняет правила, дает инструкции.
Правила могут быть разными.
1. Чей брошенный предмет коснулся мишени - выигрывает.
2. Усложнение. Каждому для броска дается одинаковое количество попыток (1-3). Тот, кто при всех попытках попал в мишень - считается победителем.
Педагог следит за тем, чтобы на линии броска не было никого из играющих, следит за тем, чтобы ребенок удержался от падения.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: игры со скакалками; катание на самокате. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Развивать умение детей последовательно раздеваться , аккуратно складывать вещи на полку, вешать в шкафу одежду, тщательно намыливать, мыть, вытирать полотенцем руки, вешать полотенце на место. (коммуникативная,трудовая деятельности)

	Түскі ас/
Обед
	Продолжать вырабатывать навык аккуратного приема пищи, умения следить за осанкой, аккуратно отодвигать посуду; побуждать к умению быть благодарным за предоставленные блюда. "И суп, и блюдо второе с удовольствием съедаем, мы довольны. Довольны, и, значит, благодарны поварам нашим, лучшим самым". Закреплять наименования блюд. (коммуникативная,познавательная деятельности,самообслуживание)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание благоприятной обстановки для спокойного сна.Закреплять умения детей аккуратно складывать и развешивать одежду на стуле перед сном.
Чтение потешки 
Баю-баю, надо спать,
Все придут тебя качать!
Приди конь – успокой,
Приди щука – убаюкай,
Приди сом – дай нам сон,
Приди пеструшка – дай подушку,
Приди свинка – дай перинку,
Приди котик – закрой ротик,
Приди ласка – закрой глазки!
Баю-баю, надо спать,
Все придут тебя качать!
Чтение сказки «Лиса и заяц» (коммуникативная,познавательная деятельности,самообслуживание
Музыка****- -колыбельная «Баю-баюшки» (творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Музыка**** –Постепенный подъем под музыку.( творческая деятельность)
чтения потешки 
Вот проснулись,
Потянулись,
С боку на бок
Повернулись!
Потягушечки!
Потягушечки!
Где игрушечки,
Погремушечки?
Ты, игрушка, погреми,
Нашу детку подними!
Физическая культура**- 
Комплекс закаливания
1. «Хлопок»
И.п.:  ноги слегка расставить, руки опущены
Вып: руки через стороны вверх, хлопнуть в ладоши, сказать «Хлоп!», и.п. Пов:4-6 раз.
2. «Лягушонок»
И.п.: ноги слегка расставить, руки на поясе.
Вы: присесть, ладони прижать к полу между ног, голову приподнять, сказать «Ква!», и.п. Пов:4-5 раз.
3. «Гуси»
И.п.: сидя, ноги врозь, упор рук сзади.
Вып: наклон вперёд, достать носочков, сказать «ш-ш-ш», и.п. Пов:4-6 раз.
4. «Кошка выгибает спину»
И.п.: стоя на коленях и ладонях.
Вып: опустить голову вниз, смотреть на ноги – кошка сердится, поднять голову, прогнуть спину – кошка добрая. Пов:4-5 раз.
5. «Прыгают на лужайке зайчики»
Прыжки на двух ногах, чередовать с дыхательными упражнениями или ходьбой.
Одеваться самостоятельно, в последовательности, застегивать пуговицы, правильно надевать обувь, расчесывать волосы. (трудовая деятельность)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Вот и ужин подошел,
Сели дети все за стол.
Чтобы не было беды,   
Вспомним правила еды:
Наши ноги не стучат,
Наши язычки молчат.
За обедом не сори,
Насорил — так убери.
За столом – не веселиться,
Чтобы вдруг не подавиться.
За обедом мы молчим,
Только ложками стучим.
Всем известно, что обеды
Мы проводим без беседы.
Работа дежурных – сервирование стола.( трудовая деятельность)
Прием пищи. (коммуникативная, познавательная деятельности)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Пересказ рассказа "Грачи-наши друзья".
Цель: продолжать знакомить с понятиями о структуре, основных героях и основной идее рассказа; закреплять примерные примеры простого типа предложения и составных причинно-следственных предложений; обобщать совокупность знаний о весенних явлениях и жизни птиц и о сезонном труде человека.
Выразительное чтение рассказа "Грачи - наши друзья".
Словарная работа на основе опорных картинок-схем.
Физкультминутка "Капли дождя".
Повторное чтение рассказа с использованием схематических картинок.
Пересказ рассказа на основе схем.
Рисование в центре творчества
 "Орнамент".
Цель: познакомить детей с приемами оформления прямоугольных полосок элементами казахского орнамента; овладеть техникой рисования карандашом в определенной последовательности.
(творческая деятельность) Конструирование в центре творчества  «Лестница»
Цель:  продолжать учить делать две лесенки и перекрытие (накладывать сверху пластину, играть с постройкой. Словарь: лесенка, высота, сверху, мост, рядом, пластина.

(творческая деятельность

Сюжетно-ролевая игра "Кафе". 
Цель: иразвивать умения самостоятельно распределять роли и действовать в соответствии с ролью, научить самостоятельно создавать необходимые постройки, формировать у детей коммуникативные навыки. (творческая деятельность)

	Рисование в центре творчества
"Давай порисуем". 
Цель: учить аккуратности, развивать зрительное внимание, мелкую моторику рук, умение слоедовать пунктирным линиям.
(творческая деятельность) 
Конструирование в центре творчества
 Игра "Трамвай". 
Цель: дать представление о расположении предметов в пространстве, сравнивать предметы; учить методам уравнивания и сравнения двух групп, задавая вопросы. (творческая деятельность)



	Чтение Татарской сказка "Три сестры".
Цель: знакомить детей с содержанием татарской сказки "Три сестры", формировать интерес к содержанию, продолжать формировать умение характеризовать действия сказочных героев, пересказывать сказку; воспитывать умение поддерживать дружеские отношения.
Выразительное чтение сказки Татарская сказка "Три сестры".
Динамическая пауза "Пчелы".
Беседа по содержанию сказки.
Пересказ.
Игры-упражнения по развитию математических способностей
"Время суток".
Цель: формирование навыка называния и распознавания частей суток – утро, день, вечер, ночь; связывать с явлениями природы; учить дни недели; воспитывать навыки критического мышления.
Дидактическая игра "Какой день недели", "Назови пропущенное слово", "Вчера, сегодня, завтра" (с мячом).(коммуникативная,познавательная деятельности) 
Рисование в центре творчества
«Натюрморт» 
Цель: закрепить знания о составных элементах пейзажа, о признаках времён года, учить составлять композицию по собственному замыслу, по заданному сюжету.
(творческая деятельность)
Сюжетно-ролевая игра "Магазин". 
Цели: развивать умения согласовывать собственный игровой замысел с замыслом сверстников, менять роли по ходу игры. Отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную значимостьмагазина . Расширять представления о работниках библиотеки, закреплять правила поведения в общественном месте. Развивать память, речь детей.
(игровая,коммуникативная  деятельность)
	Конструирование в центре творчества
«Построим завод»
Цель: закреплять умение детей приставлять плотно друг к другу кирпичи, ставя на длинную узкую сторону, изображая лодку или пароход. Различать детали нос, корма.
(творческая деятельность
Театральная постановка "Три поросенка". 
Познакомить детей с содержанием сказки через настольный театр. Цель: учить детей исполнять роли, подражая голосам животных; воспитывать у детей умение различать добро и зло, обучать их нравственности, делать только добро. (игровая деятельность)
	Конструирование в центре творчества
Игра "Домино знакомых форм". 
Цель: закреплять знания о геометрических формах; упражнять в выборе одного из множества предметов.
Оборудование игры: картинки с изображением фигур.
Педагог раздает детям картинки, помещает первую картинку в центр стола, остальные дети по рисунку выкладывают свой рисунок, называют форму, изображенную на рисунке. Так продолжается игра. (творческая деятельность)
Рисование в центре творчества 
Задание: "Раскрась картину". 
Педагог раздает детям распечатанные на бумаге картинки с фруктами и овощами (антистресс), каждый ребенок выбирает себе картинку и раскрашивают ее.
Цель: развивать сенсорное восприятие, мышление, мелкую моторику рук. (творческая деятельность)



	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа с детьми Демьян,Илья
Дидактическая игра "Отгадай,что это?". 
Цель: на тарелке лежит по кусочку каждого фрукта, педагог дает детям попробовать фрукты, дети попробуют и называют фрукт. (развитие коммуникативных навыков)

	Индивидуальная работа с детьми Альмира,Даша
Дидактическая игра "Скажи наоборот". 
Цель: тренировать внимание, память, мышление, обогащать словарь. Воспитатель говорит детям слова, дети должны назвать противоположные слова, то есть антонимы. Например: белый - черный, плохой - хороший. (развитие коммуникативных навыков)
 
	Индивидуальная работа с детьми Ваней,Мишей
Дидактическая игра "Найди похожий предмет". 
Цель: уметь класифицировать предметы, развивать внимание, мышление. Педагог дает детям задание: достать из конверта листок с изображением ракеты и соединить одиннаковые ракеты линиями. (развитие коммуникативных,интеллектуальных навыков)
	Индивидуальная работа с детьми Алиной Р.,Камилой
Посадка цветов в уголке природы.
Цель: учить детей сажать цветы
в уголке природы, .Рассмотреть растение как естественное действие. 
(развитие коммуникативных,трудовых навыков)
	Индивидуальная работа с детьми Давидом,Ясминой
Дидактическая игра "Один – много". 
Цель: развивать умения детей называть множественную форму слов, правильно подбирать окончания; развивать артикуляцию, активизировать словарь.
Например: "Зима - зимы", "лиса-лисы", "вода-воды", "скамейка-скамейки", "дерево-деревья", "стол-столы".(развитие коммуникативных навыков)

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Кто больше увидит и назовёт
Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки.
	Назови как можно больше предметов
Цель: упражнять детей в чётком произношении сло
	Олины помощники
Цель: образовывать форму мн. Числа глаголов.
Материал: кукла Оля
	Разноцветный сундучок
Цель: учить детей при согласовании существительных среднего (женского) рода с местоимением ориентироваться на окончание слова
	Скажи, какой?
Цель: Учить детей выделять признаки предмет

	Подготовка к прогулке
	Подготовка к прогулке; подбор игрового инвентаря для прогулки; проследить за тем, чтобы дети правильно и последовательно оделись по погоде (теплые брюки, кофта), застегнули замок, надели сапоги (валенки), пальто, варежки (перчатки). "Мы знаем, как и что надеть, чтоб не замерзнуть, не вспотеть. Друг за другом проследим, с улыбкой поглядим". 

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за лягушкой. 
Цель: расширять представления о жизни лягушки; развивать умение описывать внешние особенности лягушки; замечать изменения в природе весной; воображение.
 Художественное слово.
Песня лягушат".
- Раньше были мы икрою, ква-ква!
А теперь мы все - герои, ать-два!
Головастиками были - ква-ква!
Дружно хвостиками били - ать-два!
А теперь мы - лягушата, ква-ква!
Прыгай с берега, ребята! Ать-два!
И с хвостом и без хвоста
Жить на свете - красота! (В. Берестов).
Наблюдение за лягушкой, рассказать ее особенности, окраска зеленая и пятнистая, на траве не видна, кожица дряблая между пальцами, помогает плавать, прыгает, питается насекомыми.Расширить знания о жизни лягушки.
Динамическое упражнение
Мы расскажем по порядку
Как мы делаем зарядку.
Повернемся вправо,
Повернемся влево,
Мы потянем каждый бок,
Руки вверх, тяни носок!
Подогнем в коленках ноги
Вытянемся мы немного.
Сели-встали, сели-встали –
Наши ножки не устали.
Мы зарядкой занимались
К солнышку мы поднимались.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Подвижная игра "Найди свой дом". (физическая культура**)
Цель: закрепить знания о различных движениях: беге, ходьбе, прыжках, перемещении по знаку (поиск собственного дома), обучении ориентированию пространства.
Игра-упражнение "Прыгни через шнур". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в прыжках в длину с места; побуждать желание выполнять упражнение точно по инструкции, проявлять силу, ловкость, умение сохранять равновесие; воспитывать усердие.
Оборудование: шнуры.
Педагог показывает образец выполнения прыжка: встать носками у шнура, ноги на ширине плеч, выполнить полуприсед, руки в замахе, сзади; прыгнуть так, чтобы сильнее замахнуться руками назад, выполнить толчок туловища вперед, рывком прыгнуть на двух ногах вперед, через шнур.
Во избежание скученности организовать прыжки поточно либо поочередно в парах.
Усложнение: выложить несколько параллельных шнуров, оставив одинаковое расстояние между ними; прыжки выполняются таким же образом, но с продвижением вперед.
Казахская народная подвижная игра "Хан "алчи"". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения быть внимательным, ловким, метким, терпеливым, честным, прозорливым; воспитывать любовь к народным играм.
Ход. Асыки ставятся на линию для выбивания. Ведущий собирает все асыки в горсть, бросает их перед остальными играющими в середине круга.
После разброса необходимо посмотреть, какой стороной выпал "хан".
Если "хан" выпал стороной "бук", "шик" или "тайке", то ведущий с помощью асыка "хана" (он - бита, тяжелее всех асыков) выбивает близлежащие асыки из круга, забирает себе.
Асык "хан" можно выбить самым последним асыком.
Если ведущий случайно заденет другие асыки рукой либо асыком, то роль водящего переходит к другому играющему.
Если "хан" выпадает стороной "алчи", то каждый играющий имеет право заполучить его себе.
Тот, кому в конце попадет "хан" - становится победителем.
Трудовая деятельность: полив цветников, грядок с овощами. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за вечерним небом. 
Цель: расширять представления детей о небе, частях суток, об особенностях явлений вечером; учить замечать состояние неба (чистое, облачное, пасмурное), определять связь неба и солнца; развивать умение замечать изменения в природе весной.
Художественное слово.
Загадка.
- Выше леса, выше гор расстилается ковер.
Он раскинут над тобой и надо мной,
То он серый, то он синий, то он ярко—голубой. (Небо).
Продолжим наблюдение за небом.
- Ребята, какое время суток сейчас?
- Если вечер, все то же это небо? Посмотрите на него.
В зависимости от погоды в небе могут быть облака, тучи либо небо может быть ясным. Эти особенности необходимо обсудить по ходу наблюдения.
- Какого цвета небо?
- Обратите внимание, именно вечером цвет неба меняется? Цвет неба бывает темно-синим, фиолетовым, розовым. Почему?
- Ребята, цвет неба очень зависит от состояния солнца. А что происходит с солнцем?
- Да. Вечером солнце постепенно переходит в закат. И оно становится красноватым, от чего небо меняет цвет. А также на цвет неба влияют облака.
Трудовая деятельность: рыхление почвы на грядках, клумбах, очистка от сухого сора, используя инструментарий.
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий с детским инструментарием по уходу за растениями, пользоваться перчатками; развивать понимание необходимости, желание добиваться порядка; соблюдать правила безопасности; воспитывать целеустремленность.
Подвижная игра "Прятки". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать умение детей играть по правилам, ориентироваться в пространстве, быть внимательным, чутким, умение бегать с ускорением; воспитывать терпение, целеустремленность, дружелюбие.
По считалке либо по желанию детей выбирается водящий; становится около стены (доски, столбика), поворачивается лицом к месту, закрывает глаза, приговаривает слова.
По окончании считалки водящий разворачивается, идет искать спрятавшихся.
Если тот или иной играющий найден - то с этого момента и водящий, и играющий бегут к столбику наперегонки. Каждый старается прийти первый, стукнуть рукой о столбик, сказать: "Стук, стук, (имя ребенка)!
Перегонки происходят после нахождении каждого играющего.
Водящий считается выигравшим, когда нашел всех играющих и зафиксировал находку в виде "стука" первым.
Если среди играющих есть дети, кто обогнал водящего, "стукнул" быстрее, то может стать в следующей игре водящим.
В спорных ситуациях водящий назначается по считалке.
Педагог следит за тем, чтобы места "пряток", пути движения на площадке были безопасными для детей.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за детьми младшей группы.
Цель: расширять умения замечать особенности в поведении детей младшей группы, их одежде; развивать понимание того, что младшие по возрасту дети нуждаются в заботе, внимании, помощи, поддержке; воспитывать чувство осознанного поведения по отношению к младшим.
Художественное слово.
Мы приходим в детский сад,
Там игрушки стоят.
Паровоз,
Пароход
Дожидаются ребят.
Там картинки на стене
И цветы на окне.
Захочу –
Поскачу
На игрушечном коне!
О. Высотская
- Ребята, кто из детей может сказать такие слова?
- Да. На игрушечном конем могут играть только наши младшие дети.
- Давайте незаметно от них понаблюдаем, как двигаются малыши, как говорят, какую одежду носят, в какие игры играют.
Дети приходят к выводу, что малыши неповоротливы, медлительны, могут упасть; малыши не все слова выговаривают; играют малыши по одиночке в простые игры с лопатками и песком, машинками, куклами.
Дети убеждаются, что малыши нужнаются в заботе, и поддержке, приводят собственные примеры заботы о младших.
Подвижная игра "С кочки на кочку". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебраться на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если играющий команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Подвижная игра "Метко в цель". (физическая культура**)
Цель: развивать умение метать предмет в цель правой (левой) рукой, сохраняя равновесие, необходимое положение тела при броске; развивать меткость, ловкость, гибкость; воспитывать целеустремленность, настойчивость, терпение.
Педагог показывает образец метания, объясняет правила, дает инструкции.
Правила могут быть разными.
1. Чей брошенный предмет коснулся мишени - выигрывает.
2. Усложнение. Каждому для броска дается одинаковое количество попыток (1-3). Тот, кто при всех попытках попал в мишень - считается победителем.
Педагог следит за тем, чтобы на линии броска не было никого из играющих, следит за тем, чтобы ребенок удержался от падения.
Подвижная игра "Краски". (физическая культура**)
Цель: развивать навыки бега, реакцию, быстроту, внимательность; воспитывать дружелюбие.
Дети выбирают ведущего-продавца и покупателя красок, "монаха" (можно по считалке), остальные дети - "краски". Каждый ребенок выбирает себе наименование краски либо продавец назначает каждому, шепча на ушко. Покупатель о том, кто какая краска, ничего не знает.
Игра начинается с диалога покупателя с продавцом:
- Я - монах в синих штанах, пришел за краской. (За какой?) За красной (синей, зеленой и проч.)
Если названной краски нет, то покупатель снова начинает диалог, пока названная краска "не найдется".
Если названная краска в магазине присутствует, то продавец отвечает монаху:
- Есть такая! (Сколько стоит?) Пять рублей (Монах громко хлопает по ладони продавца пять раз).
При последнем хлопке названная "краска" убегает, "монах" пытается ее догнать. Если он догоняет краску, то сам становится краской, а пойманный участник-краска становится покупателем-монахом и игра продолжается.
Если же монах не смог поймать краску, то игра начинается сначала.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер), в том числе материалов младшей группы. 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство заботы о младших, чувство ответственности, сплоченности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками.
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за росой. 
Цель: развивать представления об осадках, свойствах воды, о росе; развивать наблюдательность, экологическую культуру; воспитывать наблюдательность.
Художественное слово.
Загадка
Утром рано на заре
Выступает на траве,
Это капельки с водой
Называются… (росой).
Формирование представления о росе.
- Ребята, как появляется роса? Откуда?
- Роса - это оседающие на растениях мелкие капли воды, которые выделяются в прохладное время из насыщенного влагой, то есть паром, воздуха.
- Обратите внимание, что роса появляется ночью, ранним утром, на рассвете, после дождя.
- На что похожа роса по форме? По цвету какая роса? Куда она пропадает?
- Да. Роса бывает круглой, овальной, она бесцветна. Роса прокатывается по листве вниз, впитывается землей либо испаряется на солнце, поднимается в небо в виде невидимого пара.
Росинка дрожала
На тонком листе.
Речонка дышала,
Шурша в тростнике.
В росинку гляжу я
И вижу, что в ней
Играет, ликуя,
Так много огней.
Их еле заметишь,
Так малы они.
Но где же ты встретишь
Такие огни?
К.Бальмонт
Подвижная игра "Лиса в курятнике". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать умение быстро действовать по сигналу, бегать, не наталкиваясь друг на друга, увертываясь; развивать вестибулярный аппарат, ловкость.
Ход. Дети выбирают по желанию (по считалке) водящего на роль "лисы", остальные становятся "курами".
На одной стороне площадки - "курятник с курами", на другой нора "лисы" (или норы лис), остальное пространство - двор.
По первому сигналу - "куры" ходят и бегают по двору, клюют зерна, хлопают крыльями.
По сигналу "Лиса!" ("лисы") - "куры" убегают в курятник. "Лиса" старается поймать и утащить "курицу" в нору.
Примечание: пойманным считается тот, кого задели рукой.
Игра повторяется несколько раз.
Усложнение: "курятником" могут выступать объекты на участке (бревна, ступеньки, пеньки, лесенки); убегающий может взобраться на возвышение.
Ведется подсчет пойманных кур.
Игровое упражнение "Кто выше прыгнет?" (физическая культура**)
Цель: развивать умение подпрыгивать в высоту, демонстрируя силу, ловкость, умение достать до предмета, висящего на высоте; воспитывать целеустремленность, решительность.
Ход. Педагог показывает образец прыжка, объясняет правила, дает инструкции. Кто прыгнет правильно, достанет до висящего предмета, соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: при выполнении прыжка необходимо достать до висящего предмета. Педагог следит за тем, чтобы прыгающий ребенок удержался от падения, страхует его.
Усложнение. Если все дети справились с заданием, подпрыгнули, касаясь висящего предмета на необходимой высоте, то можно немного поднять высоту предмета для прыжков.
Трудовая деятельность: полив цветников, грядок с овощами. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за песком. 
Цель: развивать у детей знания о песке, умение наблюдать его основными свойствами: сыпучий, рыхлый, состоит и песчинок, мокрый песок липучий, на песке можно оставлять четкие следы, рисовать; развивать пытливость ума
Художественное слово.
Он рассыпчатый такой,
А на солнце золотой.
Как намочишь ты его,
Так построишь хоть чего. (Песок)
Педагог предлагает пройти к песочнице, рассказать о нем.
После описания свойств песка педагог может предложить рассмотреть через лупу крупинки песка, описать увиденное. Дети убеждаются, что крупинки имеют твердую структуру, напоминают мелкие прозрачные, полупрозрачные, камешки.
В. Берестов
Песочница
Посреди двора — гора.
На горе идёт игра.
Прибегайте на часок,
Залезайте на песок:

Чистый, жёлтый и сырой
Хочешь — рой, а хочешь — строй,
Хочешь — куклам испеки
Золотые пирожки.

Приходите к нам, ребята
Не забудьте взять лопаты
Экскаваторы, совки,
Вёдра и грузовики.
Предлагается проверить, в каких случаях песок бывает сыпучим, в каких липким.
Подвижная игра "Догони меня". (физическая культура**)
Цель: развивать умение регулировать скорость бега, не сбивать дыхание; развивать ориентировку в пространстве, двигательные навыки бега с увертыванием.
Дети на одной стороне площадки. "Догоните меня!" - предлагает педагог и бежит к противоположной стороне площадки. Дети бегут за педагогом, стараясь его поймать. Затем педагог говорит "Догоните меня!", и бежит в противоположную сторону. Дети снова догоняют педагога.
Вариант-2. Можно выбрать пары. После того, как найдутся победители, можно продолжать игру, доведя до финала двух самых быстрых и ловких. Затем в окончательной погоне определяется победитель.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер), в том числе материалов младшей группы. 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство заботы о младших, чувство ответственности, сплоченности.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.

	Балалардың үйге кетуі/
Уход детей домой
	Консультации: «Наказание и поощрение», «Согласие между родителями – это важно!»
Цель: Воспитывать желание мирным путём находить выход из разных проблемных ситуаций в группе







[image: ]

Тәрбие-білім беру үрдісінің циклограммасы
Циклограмма воспитательно-образовательного процесса
Білім беру мекемесі/Организации образования ГККП «Ясли-сад «Росинка»
Топ/Группа «Старшая группа № 3»
Балалардың жасы/Возраст дети 4-х лет
Жоспар қай уақытқа құрылған (айын, жылын көрсету) /На какой период составлен план 2022-2023 уч.год, май, неделя  (29-31 мая)
	Күн тәртібі/
Режим дня
	Дүйсенбі 
Понедельник
29.05
	Сейсенбі/
Вторник
30.05
	Сәрсенбі/
Среда
31.05
	Бейсенбі/
Четверг

	Жұма/
Пятница


	Балаларды қабылдау/
Приём детей
	Встреча детей с хорошим настроением. Создание благоприятной обстановки для детей. Беседа о сегодняшнем настроении ребёнка, о том, что его интересует, приобщение к выражению личного мнения ребёнка.
Казахский язык *** Приветствие детей и родителей на казахском языке) Қаирлы тан?  Амансыз ба?

	Ата-аналармен әңгімелесу, ақыл-кеңестер/
Беседа с родителями, консультация
	Консультация для родителей на тему: "Прогулки на воздухе и безопасность детей". Цель:
укрепление здоровья;
профилактика утомления;
физическое и познавательное развитие детей;
обеспечене безопасности
	Консультация психолога: "Как справиться с вредными привычками". Цель: осуществить педагогическую поддержку родителей в виде практических претложении по отказу от вредных привычек
	Беседа «Давай  мириться»
Цель: Развивать у детей способность  к пониманию других людей, учить  видеть мотивы, не обижаться  по пустякам                       Поощрять  миролюбие, отзывчивость. .(коммуникативная деятельность)
	
	

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность детей (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Конструирование в центре творчества. "Мозаика". 
Цель: научить детей конструировать разные предметы, геометрические фигуры, познакомить с их цветами, развивать детское воображение, воспитывать трудолюбие.(творческая деятельность)
Пальчиковая гимнастика "Пальчики". (физическое развитие, ознакомление с окружающим миром, развитие речи)
Цель: развивать слуховое внимание, чувство ритма, моторику рук, желание и умение выполнять упражнения в соответствии с текстом; воспитывать организованность, чуткость.
Первый пальчик - самый старший,
Этот пальчик хочет спать.
Средний пальчик - он помладше,
Этот пальчик лег в кровать.
Третий пальчик - средний,
Он чуть- чуть вздремнул
А четвертый - безымянный,
Он давно уснул
Пятый - мой мизинчик,
Это мой любимчик!
Дидактическая игра "Времена года". 
Цель: закреплять представления о временах года, о делении года на четыре времени, каждая из которых, в свою очередь, делиться на три месяца; развивать внимание, память, воображение, мышление, связную речь; воспитывать наблюдательность.
Оборудование. Картинки с изображением (желательно одних и тех же) объектов природы в четырех временах года.
Ход. Педагог предлагает выложить картинки в определенной последовательности, объяснить выбор.
Рассказать о том или иной времени года.
Вариант. Дети делятся на четыре команды, каждая рассказывает о своем времени года. (игровая коммуникативная деятельность)
	Конструирование в центре творчества. "Сложи узор". 
Цель: развивать восприятие, внимание, мышление, мелкую моторику рук; воспитывать усердие, умение выполнять правила игры.
Оборудование: наборы геометрических фигур либо силуэтов цветов, ягод или игрушек.
Педагог выкладывает узор из мелких силуэтов картинок, дает возможность посмотреть и запомнить. Затем картинка с узором закрывается. Задача играющего - воспроизвести, выложить тот же узор. .(творческая деятельность)
Динамическое упражнение 
- Бабочки проснутся летом.
Полюбуются рассветом.
И отправятся гулять,
Солнце красное встречать (ходьба, ходьба на носочках, поднимая и опуская руки через стороны вверх),
Мы, легко порхая,
Над травой кружим -
Так звезда ночная
На волне дрожит (бег врассыпную, обычный бег),
Бабочка присели
На цветочек белый:
- Очень мы устали,
Целый день летали! (построение врассыпную).
Пословицы и поговорки о дружбе. 
Цель: побуждать запоминать пословицы, говорить на казахском языке простые фразы, понимать их значение; воспитывать нравственные качества.
Татулық — табылмас бақыт.
(Дружба — богатство бесценное.)
Достық жоқ жерде табыс жоқ.
(Где нет дружбы, там нет успеха.) (коммуникативная деятельность)
	Пальчиковая гимнастика "Наши алые цветы". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, моторику рук, устойчивый интерес к пальчиковым играм.
Наши алые цветы
Распускают лепестки (плавно разжать пальцы),
Ветерок чуть дышит,
Лепестки колышет, (помахать руками перед собой),
Наши алые цветы
Закрывают лепестки (плавно сжать пальцы),
Тихо засыпают, головой качают (плавно опустить руки на стол).(игровая деятельность)
Дидактическая игра "Узнай по тени". 
Цель: развивать у детей умение определять тот или иной предмет по силуэту, форме, не взирая на цвет, соединять цветное изображение с соответствующей картинке тени; развивать восприятие, внимание, мышление, речь.
Оборудование: листы с изображением по разному расположенных, перемешанных с другими, парами предметов: цветных и их теней - по количеству детей.
Правила: выбрать одну из цветных картинок, найти соответствующую ей тень, соединить с помощью маркера пару. (игровая деятельность)
Конструирование с конструктором «Лего»
Выразительное чтение стихотворения Т. Васильченко 
"Мячик". 
Цель: развивать слуховое внимание, память, речь, артикуляцию звука С, Ч, К; воспитывать устойчивый интерес к декламации.
Скачет мячик — скок да скок,
Красный бок да синий бок.
Скачет мячик — прыг да прыг,
Он один гулять привык.
Нам навстречу по дорожке —
Не собака и не кошка —
Красный бок да синий бок,
Две полоски поперёк!
(коммуникативная деятельность)
	
	

	Таңертеңгі гимнастика/
Утренняя гимнастика
	Комплекс утренней гимнастики с короткими веревками (музыка****, физическая культура**, 
1. ИП: стоя, корпус прямой, ноги врозь, мяч внизу в руках; 1 - поднять мяч двумя руками, вдох; 2 - опустить мяч, выдох, ип. Повторить 8 раз.
2. ИП: стоя, корпус прямой, ноги врозь, мяч перед грудью, в согнутых руках; 1 - повернуться вправо; 2- отбивание мяча о землю у правой стопы; 4 - ловля в руки; 4 - ип. То же повторить в левой стороны. Повторить по 3 раза в каждую сторону.
3. ИП: стоя, корпус прямой, ноги вместе, мяч на полу перед собой (с одной стороны); 1 - подпереть правой ногой мяч, поддеть мяч влево; 2 - перенести тяжесть на правую ногу, левой остановить мяч; 3 - левой ногой поддеть мяч вправо; 4 - остановить мяч правой ногой, ип. Повторить 5-6 раз.
4. ИП: сидя на коленях, мяч в руках перед грудью; 1- поднять мяч над головой, встать на колени; 2 - ип. Повторить 8 раз.
5. ИП: сидя, ноги расставить, мяч в руках перед собой; 1 - наклониться к ногам, поставить мяч между ног; 2-3 - отбивать мяч о место, не отрывая от рук; 4 - ип. Повторить 5-6 раз.
6. ИП: сидя, ноги немного врозь, мяч в поднятых над головой руках; 1 - наклониться вперед, положить мяч между ног на свод стоп; 2- откинуться назад, поставив руки за спиной, упереться о землю; 3 - приподнять ноги так, чтобы мяч по "желобку" между ног прикатился к животу, схватить мяч; 4 -ип. Повторить 3-4 раза.
7. ИП: стоя, ноги вместе, мяч в согнутых руках перед собой; 1-8 - прыжки на месте; 1-8 марш на месте. Повторить еще раз чередование.
8. Упражнение на дыхание, без мяча

	Таңғы ас/
Завтрак
	Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (навыки самообслуживания)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)(казахский язык***)

	Ұйымдастырылған қызметке дайындық/
Подготовка к организованной деятельности 
	Солнышко, солнышко, в небе свети! (дети тянутся руками вверх, встают на ноги),
Яркие лучики нам протяни (дети вытягивают руки вперед ладошками вверх),
Ручки мы вложим в ладоши твои (дети разбиваются на пары, протягивают друг другу руки),
Нас покружи, оторвав от земли (дети кружатся парами),
Вместе с тобой мы пойдем на лужок (дети выстраиваются в цепочку, держа друг друга за руки),
Там все мы встанем дружно в кружок (дети образовывают круг),
С песнями водим мы хоровод.
Солнышко снами по кругу идет (дети идут по кругу),
Хлопают радостно наши ладошки (дети хлопают в ладоши),
Быстро шагают резвые ножки (дети идут быстрым шагом),
Солнышко скрылось, ушло на покой (дети приседают, закрывают голову руками, потом кладут руки под щечку),
Мы же на место сядем с тобой (дети тихо, спокойно садятся на свои места). 
	Игра-упражение "Волшебные картинки. Лето". 
Цель игры: развивать логическое мышление, память, внимание, восприятие у детей. Оборудование: разные разрезные картинки.
Ход игры: дети из разрезных картинок, которые лежат перед ними состьавляют картину по образцу. Составить рассказ, основываясь на картину.
	Разгадывание загадок о природных явлениях. 
Белый, серый он бывает,
Все от нас собой скрывает,
Есть он легкий и густой,
Словно облако большой. (Туман)
С неба падают крупинки,
Это маленькие льдинки.
Им вообще никто не рад,
Потому что это.. (град).
Над рекою коромысло
Разноцветное повисло.
Словно гном из доброй сказки,
Расплескал по небу краски. (Радуга)
Утром рано на заре
Выступает на траве,
Это капельки с водой
Называются… (росой).
С ним теплее и светлее,
Радует оно и греет.
Любят дети, травки, зёрнышки
Доброе большое ... (солнышко).
Словно золотые стрелы
К нам летят легко и смело -
Животворны, горячи
Солнца яркие ... ( лучи.)
Радость новый день несет,
И надежду, и удачу.
Мы "Спасибо!" ему скажем,
Уважение окажем.
	
	

	Кесте бойынша ҰҚ/
Организованная деятельность по расписанию организации образования
	Физическая культура 
"Играя, учимся!".
Цель: закрепить в игре навыки прыжка через 4–5 линий; совершенствовать навыки прыжка на месте; навыки бега в разные стороны, навыки бега в чередовании с прыжками.
Подвижная игра "Перемена мест".
Малоподвижная игра "У кого мяч?".
	Музыка- "Давай потанцуем". (повторение)
Цель: учить детей при слушании и исполнении веселых песен двигаться в соответствии с музыкой, вместе начинать и вместе заканчивать движения; упражнять в правильности исполнения распевок.
Музыкально-дидактическая игра "Лошадка", "Кто пропел песню?".
Қазақ тілі-"Жыл мезгілдері. Жаз. Кемпірқосақ түстері".
Мақсаты: балаларды қазақ тілінде әуен ырғағына сәйкес мәнерлеп тақпақ айтуды үйрету; "Жаз" тақырыбы бойынша көру және есту арқылы сөйлеуді қабылдау, ырғақты сезіну сезімдірін қабілеттерін дамыту.
Мнемокарточкаларды сәйкестендіру негізінде сөздік жаттығу "Дұрысын таңда".
Музыкалық сүйемелдеуге негізделген сөзді-ырғақты жаттығу "Көңілді арба".
Сурет бойынша өлеңді мәнерлеп оқу "Жаз қонаққа келді".
Драматизациялауға арналған сөздік жаттығу "Жаз қонаққа келді".
Түстерді қайталау мен сәйкестендіруге арналған сөздік жаттығу "Сиқырлы кемпірқосақ".
Есте сақтауға арналған жаттығу "Мен нені есіме сақтадым?".
	Физическая культура "Летние игры".
Цель: совершенствовать навыки перестроения в звенья по три; навыки ходьбы и бега в колонне по одному, по два; на носках, пятках, на внешних сторонах стопы; с высоким подниманием колена, мелким и широким шагом; навыки прыжка через 4–5 линий.
Эстафета "Не задень" (с прыжками).
Малоподвижная игра "Тишина".
	
	

	2-ой завтрак
	Поддерживать у детей понимание пользы здоровой пищи, соблюдения правил этикета за столом: откусывать небольшие кусочки, тщательно пережевывать, есть молча, соблюдать чистоту за столом.
Кушать овощи и фрукты,
Рыбу, молокопродукты —
Вот полезная еда,
Витаминами полна! //
"Ат адамның қанаты, ас адамның қуаты". (Конь – для человека как крылья, а в хлебе его сила.) (Коммуникативная деятельность,самообслуживание)

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) ( самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за одуванчиком. 
Цель: расширять представления о лекарственных растениях, об одуванчике; развивать умение замечать изменения в природе весной; воспитывать чуткость, любовь к природе.
Художественное слово
Загадка.
- В мае - желтый, а в июле -
Он пушистый мячик.
На него мы чуть подули -
Взвился…(одуванчик).
Педагог обращает внимание на одуванчик.
О. Высотская "Одуванчик".
Уронило солнце
Лучик золотой.
Вырос одуванчик,
Первый, молодой.
У него чудесный
Золотистый цвет,
Он - большого солнца
Маленький портрет.
Можно предложить детям рассказать известные стихи об одуванчике, о весне.
- Ребята, чем же примечателен одуванчик? Почему поэты придумывают об одуванчике столько много стихов?
- Да. Одуванчик имеет прямые гладкие стебли, широкие с извилистыми краями листья, а главное, на конце стеблей распускаются желтые, пушистые, пахучие цветы.
Лепестки цветка одуванчика днем раскрываются, а вечером ​​закрываются.
- Как отцветает одуванчик?
- После того, как желтые цветы завянут, они превращаются в белый пушистый шар из семян. Как только ветер начинает дуть на цветок, семена на парашютиках разлетаются. В тех места, куда опадут семена - вырастут новые цветы.
Примета. Если одуванчик зацвел ранней весной, лето будет коротким.
Трудовая деятельность: посев семян цветов в цветнике. 
Цель: побуждать выполнять простые посильные трудовые действия (посев семян), побуждать работать аккуратно, согласно инструкций; вырабатывать привычку пользоваться перчатками; развивать умение ценить свой труд и труд взрослых.
Физическая культура**
Подвижная игра "Одуванчик полевой". 
Цель: развивать у детей торможение, наблюдательность, умение выполнять движения по сигналу. Упражнять детей в беге.
Подвижная игра "Кыз куу" ("Догони девочку"). 
Цель: развивать двигательную активность детей, умение бегать с ускорением; навыки самостоятельного выполнения правил игры; воспитывать интерес к казахским народным играм, чувство дружелюбия.
Оборудование: гимнастические палки ("лошадки"), камчи (плетки).
Выбираются пары детей: мальчик и девочка. Каждый из пары берет "лошадку" (гимнастическую палку с "маской-головой" лошади), а также в руки берут камчи (плетки).
Пара встает на старт, в ходе игры стремится к финишу. По сигналу "Алға!" начинается бег на скорость, дети бегут наперегонки: если мальчик успевает догнать девочку до финиша, то может поцеловать ее; если же до финиша мальчик не догоняет девочку, то оба разворачиваются в обратную сторону - девочка старается догнать мальчика, коснуться концом плетки спины убегающего.
После одного круга игры пары меняются, на старт встает новая пара.
Игровое упражнение "Кто лучше прыгнет?" 
Цель: развивать быстроту движения, ловкость, учить прыгать с поворотами направо, налево.
Ход. Дети подходят к начерченной на полу линии и прыгают с поворотами направо, затем налево. Кто прыгнет правильно,соблюдая правила игры, тот выиграл.
Правила: прыгать следует на двух ногах. Педагог следит за тем, чтобы дети не сталкивались, не падали.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками; развитие движений: упражнения на дыхание, на растяжку. 
Цель: развивать дыхание, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдения за тополем в конце весны. 
Цель: развивать и пополнять знания детей о тополе, побуждать самостоятельно описывать дерево, его характерные признаки, особенности роста и цветения в конце весны; развивать связную речь, расширять экологические знания; воспитывать любовь к родному краю.
- Ребята, назовите все деревья нашего участка? Чем отличается тополь от других деревьев?
Художественное слово
- Тополь - это лиственное дерево; его кора местами шершавая, буровато-серого цвета; корни тополя сильные, проходят близко к поверхности земли.
- Какие у тополя почки?
- Да. Почки тополя клейкие на ощупь, пахучие, по форме почки удлинённые, с заостренными концами.
- Листья тополя по форме похожи на сердечки, на овалы, края и цельные, и зубчатые, на ощупь гладкие.
- Тополя бывают "мужского и женского пола"; сережки или цветы появляются у женского пола.
- Скажите, что находится в сережках?
- Да, сережки раскрываются, оттуда вылетает тополиный пух. Внутри пуха мелкие семена, пух разлетается и там, где опадут семена тополя, при благоприятных условиях может вырасти молодой росток.
День и ночь зелёной
Тополь машет кроной.
Неуклонно день и ночь
Облака сметает прочь.
Если небо чисто,
На земле лучисто!
Если небо ясно,
На земле прекрасно!
Тополиная метла
Свод небесный подмела.
С. Островский
- Тополь в Казахстане растет повсюду. Тополь дает большую тень, задерживает сильный ветер. Дерево нельзя вырубать. Тополь хорошо очищает воздух от вредных газов.
Трудовая деятельность: сбор опавших сухих мелких веток, отцветших соцветий в емкость. 
Цель: побуждать к выполнению посильных трудовых действий, желание добиваться цели сообща; развивать аккуратность, навыки пользования, перчатками, умения соблюдать правила безопасности; воспитывать чувство дружбы, взаимопомощи.
Физическая культура**
Подвижная игра "Иди к дереву, которое я назвал". 
Цель: учить детей ходить вместе, помогите им найти собственное дерево.
Дать возможность присмотреться, запомнить названия деревьев, которые растут на нашем участке. Дети бегают к дереву по очереди, показывают, доказывают и таким образом формируют знания о дереве.
Подвижная игра "Охотники и зайцы". 
Цель: упражнять в умении прыгать на двух ногах с продвижением вперед, врассыпную, метать в подвижную цель, перелазить (перепрыгивать) через препятствие, быстро бегать.
Оборудование: мелкие 2-3 мяча диаметром 50-60 мм, шнуры.
Правила: "охотник" стремится прицелиться из-за шнура в "зайцев", бросить мяч, попасть, забрать в "домик"; "зайцы" прячутся в домике (за шнуром), по сигналу - "зайцы" - выбегают, прыгают, бегают по площадке, по сигналу "охотник" возвращаются "домой", стараются на попасться "охотнику"; мяч коснулся - выход из игры.
Игра: по сигналу: "Зайцы!"- "зайцы" выпрыгивают из кустов, прыгают, бегают врассыпную на площадке перед домом "охотника". По сигналу: "Охотник!" - "зайцы" убегают , "охотник" "стреляет", бросает в "зайцев". Осаленные считаются пойманными, "охотник" уводит в свой домик.
Игра-упражнение "Прыгни через шнур". 
Цель: упражнять детей в прыжках в длину с места; побуждать желание выполнять упражнение точно по инструкции, проявлять силу, ловкость, умение сохранять равновесие; воспитывать усердие.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками: игры с поделками из природного материала; катание на велосипеде. 
Цель: развивать дыхание, силу, вестибулярный аппарат, двигательные навыки, умения играть дружно, брать на себя роль, проявлять инициативу, умение уступать, играть по оговоренным правилам, реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за певчими птицами. 
Цель: развивать представления и знания детей о перелетных птицах; упражнять в умении находить отличие и схожесть у птиц; побуждать быть чуткими к голосам певчих птиц; воспитывать любовь к природе.
Педагог предлагает прислушаться, дает время послушать пение, щебетание птиц.
- Ребята, скажите, что вам нравится в этих звуках?
- Голоса птиц одинаковы ли?
Предлагается прислушаться к пению чижа, соловья, щегла, жаворонка.
Художественное слово
К. Жанабаев "Соловей"
Соловей, соловей,
Прилетай к нам поскорей!
Серым крылышком,
Звонким горлышком
Позови весну скорей!
Позови весну скорей!
Вместе с солнышком...
С. Михалков "Скворец"
Живет у нас под крышей
Непризнанный артист,
И целый день мы слышим
Художественный свист.
Еще в полях туманы,
Еще роса блестит,
А он, проснувшись рано,
Уже вовсю свистит.
Предложить сравнить оперение, повадки поющей птицы с обычными птицами участка.
Приметы о птицах.
Пение соловья предвещает скорое лето.
Ласточка низко летает – к дождю.
Если дятел стучит в марте, то весна будет поздней.
Когда гуси летят низко, то и воды будет мало, а когда высоко — жди много воды.
Если птицы вьют гнезда с солнечной стороны, лето будет холодным.
Кричат и плещутся утки — к дождю.
Физическая культура**
Подвижная игра "Коршун и птенчики". 
Цель: развивать у детей умение двигаться по сигналу, ходить, бегать врассыпную, прыгать с высоты (15–20 см); способствовать желанию играть по правилам, проявлять ловкость, скорость, сохранять равновесие; воспитывать дружелюбие.
В начале освоения игры педагог играет роль ведущего, "коршуна". Остальные дети - "птенчики", на лавке (гимнастической скамейке), "сидят в гнездышках"; "коршун" - на противоположной стороне площадки.
Над лужайкой весело
Летают наши птенчики,
Зернышки клюют,
Песенки поют ...
Посмотрите на птенцов,
На птенцов, на молодцов:
От коршуна спасаются,
Быстро разлетаются!
Д. Ахметова
"Коршун" старается изловить "птенцов", те стараются добежать, взобраться на высоту.
Кого задели рукой, считается пойманным, выходит из игры. Следить за безопасностью во время бега.
Упрощенный вариант. "Птенцов" разместить в определенном месте, не на высоте.
Трудовая деятельность: перекапывание песка на участке младшей группы.
Цель: работать с инвентарем, соблюдая технику безопасности, увлажнять песок.
Игра-упражнение "Попади в круг". 
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Самостоятельная свободная игровая деятельность: подвижная игра "Краски". 
Цель: развивать навыки бега, реакцию, быстроту, внимательность; воспитывать дружелюбие.
	
	

	Серуеннен қайту /Возвращение с прогулки
	Закреплять умения аккуратно снимать одежду, правильно размещать в шкафу, выполнять все процедуры под приведению себя в порядок: мыть руки, лицо с мылом, аккуратно смывать, отжимать воду, закрывать кран, вытираться полотенцем, осматривать внешний вид перед зеркалом, пользоваться расческой.
"Да, мы не спешим, пользуемся только своим. Чистоту соблюдаем, друг другу помогаем". (Д. Ахметова) // Көйлек - платье, шалбар - штаны, бас киім - головной убор, аяқ-киім - обувь, күртеше - куртка, қолшатыр - зонтик. // (коммуникативная деятельность,самообслуживания,  казахский язык***)

	Түскі ас/
Обед
	Закреплять имеющиеся навыки пользования столовыми приборами, правила поведения за столом (не стучать приборами, пережевывать пищу молча, наклоняться над тарелкой, есть аккуратно); отрабатывать умение различать, называть блюда ((көже (суп), сорпа (бульон), қуырдақ (рагу), палау (плов), нан (хлеб), шырын (сок), сусын (напиток)); благодарить.
"Дәнді шашпа, нанды баспа".
(Не разбрасывай крупу, не наступай на хлеб.) (самообслуживания)

	Күндізгі ұйқы/
Дневной сон
	Создание комфортных условий для спокойного сна детей Ходит сон у колыбели -
Баю, баю.
Чьи тут глазки спать хотели -
Знаю, знаю.
Ты не три их кулачками, закрывай,
Сон качает колыбельку.
Засыпай.
Чтение сказки "Дед Канбак". 
Музыка****«Баю-бай»(творческая деятельность)

	Біртіндеп ояту, сауықтандыру іс-шаралары/
Постепенный подъем, оздоровительные процедуры
	Постепенный подьем под музыку****(творческая деятельность)
Это кто уже проснулся?
Кто так сладко потянулся?
Потягушки-потягушечки,
От носочков до макушечки!
Мы потянемся — потянемся,
Маленькими не останемся!
Вот как, вот как
мы растём, растём!
Вот как ножками пойдем, пойдем!
Ходьба по ортопедической дорожке для предотвращения плоскостопия. Закреплять полученные знания, соблюдать культурно-гигиенические навыки. Пройти по массажным дорожкам. Упражнения для мышц ног.
Дыхательная гимнастика "Дерево на ветру". Цель: развитие дыхательного аппарата. И.п. сидя на полу, скрестив ноги; спина прямая. Поднимать руки вверх над головой с вдохом и опускать вниз, перед собой с выдохом, немного сгибаясь при этом в туловище, будто гнется дерево. ( коммуникативная деятельность,навыки самообслуживания)

	Ужин
	Привлечение внимания детей к пище,индивидуальная работа по  воспитанию навыков культуры еды
Закреплять умения тщательно мыть руки, лицо с мылом, отжимать руки, вытирать полотенцем, вешать его на место; развивать потребность подходить к столу опрятным; развивать потребность полоскать рот, мыть руки после приема пищи.
Мою ручки до локтей
Я водою потеплей.
А потом лицо и шею
Я намылю поскорее.
Стану сразу чистый-чистый,
И веселый, и лучистый.
Закреплять правилами поведения за столом: есть бесшумно, не сорить, пользоваться столовыми приборами. (кгн, навыки самообслуживания, ознакомление с окружающим миром, казахский язык, развитие речи)
Асты қасық алып жейміз,
"Өте дәмді" дейміз. (Едим мы ложкой, говорим "вкусно".)

	Балалардың өздігінен 
іс-әрекеті/
Самостоятельная деятельность (игры малой подвижности, настольные игры, изодеятельность, рассматривание книг и другие)
	Чтение "Райхан Маженкызы "Почему пчела, всё-таки, иногда жалит человека".
Цель: знакомить детей с содержанием сказки "Почему пчела, всё-таки, иногда жалит человека"; формировать интерес к сказке, умение интонационно выразительно передавать содержание сказки, сопровождая выразительными жестами и мимикой 
Лепка в центре творчества
«Черепаха» Цель: учить детей лепить фигурки, передавая разницу в величине предметов и отдельных частей.(творческая деятельность) Малоподвижная игра "Колечко". (ознакомление с окружающим миром, развитие речи)
Цель: воспитывать у детей ловкость, дружбу.
Материал: удобное кольцо, которое можно спрятать на ладошке ребенка.
Ход игры: игроки сидят полукругом, ведущий берет кольцо и подходит к каждому ребенку по очереди, как будто кладет кольцо. Ребенок со спрятанным в руке кольцом должен выйти за круг, когда позовет ведущий.
Если игроки заметят ребенка с кольцом, они должны поймать его, не отпуская.
Аппликация в центре творчества «Цветы» Цель: обучение умению составлять предмет из нескольких частей, создавать целостный образ композиции
(творческая деятельность
	Аппликация в центре творчества «Хомячок»
Цель: закрепление умения создавать несложный сюжет с опорой на образец.
Лепка в центре творчества «Ваза». Цель: закреплять умение лепить, используя разные приемы. Театральная постановка "Драматизация сказки "Три медведя". 
Цель: развивать творческие способности детей, память, коммуникативные навыки, эмоциональную сферу; развивать интерес к казахским народным сказкам.
(творческая деятельность) Игры-упражнения по рисованию-36 "По замыслу".
Цель: упражнять в рисовании по замыслу; учить умению подбирать и отражать цветовую гамму, характерную для летнего сезона.
Упражнение на прием "Пары оттенков цветов".
Момент вдохновения "Мои представления".
Игра-диалог "Виртуальное путешествие".


	Аппликация в центре творчества"Чудесная рыбка плавает в воде".
Цель: научить изготавливать из цветных бумажных дисков, сложенных пополам, образ чудесной рыбки; отрабатывать навыки складывания бумаги пополам, работы с клейстером, ножницами.
Развивающая игра"Интересные цифры".
Цель: отработать знания детей о счете от одного до пяти, множестве чисел, дроблении; закрепить представления о свойствах явлений, объектов в зависимости от времени года. 
Лепка в центре творчества
«Осминог» Цель: учить детей лепить фигурки, передавая разницу в величине предметов и отдельных частей.(творческая деятельность)

	
	

	Балалармен жеке жұмыс/
Индивидуальная работа с детьми
	Индивидуальная работа с Ясминой,Ильей
Словесная игра "Закончи предложение". 
Цель: учить детей понимать различные явления в зависимости от причинно-следственных связей; упражнять в правильном выборе слова. Игровые действия: поворот указателя. Педагог начинает предложение, например, "Я надела теплую шубу, чтобы..." - предлагает детям закончить его. Дети отвечают: "...было тепло, ...чтобы не замерзнуть" и т.д. На кого укажет указатель, тот и отвечает. Педагог должен заранее подготовить предложения. Например: "Мы зажгли свечу...", "Мы взяли зонт." и т. д. В следующий раз можно предложить составить незаконченные предложения самим детям.(развитие интеллектуальных навыков)
	Индивидуальная работа с Дашей,Алиной
Дидактическая игра "С какого дерева лист?". 
Цель: развивать память, восприятие, мышление, речь, умение различать и называть деревья, опираясь на тот или иной лист; закреплять и уточнять представления о деревьях; воспитывать любовь к природе.
Оборудование. Листья от различных, известных детям деревьях либо их изображения; картинки с изображением всех деревьев, откуда показаны листья.
(развитие интеллектуальных,познавательных навыков)
	Индивидуальная работа с Давидом,МаркомДинамическое упражнение "Цветы". 
Цель: развивать навыки детей двигаться в соответствии со словами в тексте; развивать восприятие, мышление, эмоции, двигательные навыки.
Наши чудные цветки (дети сидят на корточках),
Распускают лепестки (начинают медленно вставать),
Ветерок чуть дышит, (раскрывают руки над головой),
Лепестки колышет (раскачиваются),
Наши чудные цветки,
Закрывают лепестки (руки вниз),
Головой качают, тихо засыпают (медленно принимают исходное положение). .(развитие интеллектуальных навыков)
	
	

	
	Индивидуальная работа с ребенком ООП (Гумель Рудольф)
Развитие речи,ознакомление с окружающим миром,коррекция недостатков познавательной деятельности,

	
	Сказка «Три медведя»

Цель: учить называть описывать героев сказки(развитие интеллектуальных,познавательных навыков)
	«Волшебный мешок»

Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки, описание. (развитие интеллектуальных,познавательных навыков)
	Беседа «Весна»

Цель: учить описывать признаки весны(развитие интеллектуальных,познавательных навыков)
	
	

	Подготовка к прогулке
	Закреплять умение слышать инструкции педагога, навыки последовательного одевания по сезону, застегивания, заправления, обращения за помощью к взрослому, умения приходить на помощь товарищам; побуждать распределять снятую одежду и обувь по местам в шкафу, привычку быть организованным, к соблюдению чистоты.
"Надевать сначала штаны и обувь надо. Ведь это не модно, полезно и удобно. Затем куртку (кофту), шапку- не жалко, уже не жарко". (Д. Ахметова) (самообслуживания)

	Серуен/
Прогулка
	Наблюдение за велосипедом. 
Цель: активизировать знания овелосипеде, его назначении; развивать интерес к езде на велосипеде; закреплять правила безопасности; воспитывать дружелюбие, любознательность.
Художественное слово
"Велосипед".
Ах, как доволен мой сосед,
Ему купили велосипед.
Велосипед на трех колесах
Есть у братишки, у Ерохи.
Не нужен мне бинокль деда,
Он не заменит велосипеда.
Ведь все ребята во дворе
Гоняют велики, а мне
Приходится смотреть в сторонке,
Соревнования в гонках.
Возьму я папин для мужчин,
Помучаюсь на нем один.
Пусть упаду, но встану снова,
Дороги все давно знакомы.
Я знаю, что велосипед
Меня спасет от кучи бед.
Мне надо вырасти, дождаться просто,
Когда же велик подойдет по росту.
Д. Ахметова
Педагог предлагает описать велосипед, назвать основные части велосипеда.
Затем задаются вопросы:
- Ребята, скажите, почему велосипед называют видом транспорта?
- Да. Велосипед - это средство передвижения, с его помощью можно доехать до нужного нам адресата. Тем не менее, нужно соблюдать правила безопасного движения на улице.
- Каким образом велосипед приходит в движение?
- Да. Нажимая плавно на педали велосипеда, можно привести его в движение. Только нужно следить за удерживанием равновесия, постараться не падать. Поэтому легче научиться на трехколесном велосипеде.
Трудовая деятельность: подметание дорожек, беседки, очистка от растительного сора. 
Цель: развивать посильные трудовые навыки, умение пользоваться веником, щеткой; вырабатывать умение действовать в парах, не мешая друг другу; воспитывать трудолюбие, стремление к результату.
Казахская народная подвижная игра-упраженине "Байга". (физическая культура**)
Цель: упражнять в умении бегать с ускорением; развивать двигательные навыки; воспитывать чувство соревновательности.
Оборудование: палки-лошадки.
Дети подразделяются на пары. Показывается стартовая черта, стойки, которые будут необходимо обежать, вернуться к финишу (старту).
Каждая пара встает по очереди к стартовой черте. По сигналу "Баста!" пара соревнуется в беге на скорость, бегут по прямой, обегают стойки, возвращаются назад. Затем соревнуются последующие пары.
Те, кто победил в первой волне соревнований, соревнуются в новых парах. Победителем становится тот, кто победил в последней оставшейся паре.
Подвижная игра "С кочки на кочку". (физическая культура**)
Цель: упражнять детей в умении перепрыгивать с одной точки на другую, сохраняя равновесие; развивать вестибулярный аппарат, силу, ловкость, глазомер.
Правила игры. Дети делятся на две группы и становятся на противоположных сторонах площадки. Между ними по всей площадке чертят кружки – кочки (расстояние между ними от 30 до 50 см). Педагог вызывает по несколько детей с одной, то с другой стороны площадки.
Задача перепрыгивающих - выполнять перепрыгивания с кочки на кочку, перебраться на сторону противоположной команды.
Следить за тем, чтобы дети не сталкивались, остальным играющим - следить за точностью прыжков, попаданий в кочку.
Если играющий команды дошел до финиша, на другую сторону площадки, следующему предоставляется возможность выполнять это упражнение.
Игра-упражнение "Закати мяч". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умение прокатывать мяч двумя руками по прямой в цель (под дугу, под веревку); способствовать проявлению ловкости, силы, меткости, терпения.
Оборудование. Мячи для прокатывания, дуга.
Ход. Выставляется дуга (может быть и большой стул), как цель, в которую необходимо закатить мяч. Педагог предварительно напоминает правила игры, затем показывает образец прокатывания мяча в цель на расстоянии 1,5 -2 м.
Прокатывание можно проводить в поточном темпе либо парами одновременно (предоставить по два оборудования).
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
	Наблюдение за трудом водителя. 
Цель: развивать представления детей о труде водителя; способствовать умению различать виды транспорта, ориентироваться в их строении; побуждать описывать труд человека; воспитывать любознательность, уважение к труду.
Предлагает назвать машины, которые дети видят на проезжей части, на парковке.
- Ребята, назовите все виды транспорта, которые вы увидели на проезжей части, на парковке.
- Для чего эти машины?
- Каким образом можно осуществить перевозку человека, людей, грузов?
- Да. Машиной управляет человек. Как по профессии этого человека мы называем?
- Как водитель заводит машину? Что делает водитель для того, чтобы машина ехала, поворачивала, тормозила, ехала медленнее, останавливалась?
- Если водитель выезжает на проезжую часть, почему он не сталкивается с другими машинами?
Дети закрепляют правила дорожного движения, когда ориентируются на работу светофора.
Художественное слово
С. Михалков "Моя улица".
Здесь на посту в любое время
Дежурит ловкий постовой,
Он управляет сразу всеми,
Кто перед ним на мостовой.
Никто на свете так не может
Одним движением руки
Остановить поток прохожих
И пропустить грузовики.
"Автобус"
Садитесь в автобус, поедем,
И вы, и ваши соседи.
В салоне легко разместиться,
Вы можете в кресла садиться.
И наш вам совет:
Купите билет
И скажем все хором: "Водитель,
Скорее мотор заводите!"
Д. Ахметова
Дети повторяют правила поведения при выходе с родителями из территории детского сада быть внимательным, строго соблюдать правила дорожного движения.
Подвижная игра "Кыз куу" ("Догони девочку"). (физическая культура**)
Цель: развивать двигательную активность детей, умение бегать с ускорением; навыки самостоятельного выполнения правил игры; воспитывать интерес к казахским народным играм, чувство дружелюбия.
Оборудование: гимнастические палки ("лошадки"), камчи (плетки).
Выбираются пары детей: мальчик и девочка. Каждый из пары берет "лошадку" (гимнастическую палку с "маской-головой" лошади), а также в руки берут камчи (плетки).
Пара встает на старт, в ходе игры стремится к финишу. По сигналу "Алға!" начинается бег на скорость, дети бегут наперегонки: если мальчик успевает догнать девочку до финиша, то может поцеловать ее; если же до финиша мальчик не догоняет девочку, то оба разворачиваются в обратную сторону - девочка старается догнать мальчика, коснуться концом плетки спины убегающего.
После одного круга игры пары меняются, на старт встает новая пара.
Игра-упражнение "Попади в круг". (физическая культура**)
Цель: упражнять в метании мешочка с песком в горизонтальную цель; развивать внимание, меткость, ловкость, силу; воспитывать терпение, целеустремленность.
Оборудование. Мешочки для метания, обручи.
Ход. Выкладывается обруч напротив метающего на расстоянии 2-2,5 м от барьера.
Педагог показывает образец броска либо предлагает показать одному из детей, которые хорошо освоили упражнение.
Производится метание каждой рукой поочередно.
Метание мешочков организовать поточным способом, следить за тем, чтобы не было никого из детей на линии броска, мишени.
Одновременное метание двух детей может производиться, если один стоят на одной линии барьера, на расстоянии 2 м друг от друга.
Подвижная игра "Краски". (физическая культура**)
Цель: развивать навыки бега, реакцию, быстроту, внимательность; воспитывать дружелюбие.
Дети выбирают ведущего-продавца и покупателя красок, "монаха" (можно по считалке), остальные дети - "краски". Каждый ребенок выбирает себе наименование краски либо продавец назначает каждому, шепча на ушко. Покупатель о том, кто какая краска, ничего не знает.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
Трудовая деятельность: сбор выносного игрового материала в коробку (контейнер), в том числе материалов младшей группы. 
Цель: развивать понимание необходимости аккуратного пользования игрушками, организованного сбора в группу; воспитывать чувство заботы о младших, чувство ответственности, сплоченности.
	Наблюдение за проходящим транспортом (специальный транспорт: пожарная машина, полицейская машина). 
Цель: развивать умения наблюдать за специальным транспортом (пожарная машина, полицейская машина), проходящим мимо детского сада, умения описывать, определять его назначение; закрепить правила дорожного движения; развивать наблюдательность, любознательность.
Рассматривание проходящего транспорта, выделение специального транспорта: пожарная машина, полицейская машина. Сравнение с картинками.
Художественное слово
"Пожарная машина".
Туда, где черный дым валит,
Машина красная летит.
Огонь шипит и злится –
Он ее боится.
В. Орлов

Тревожный сигнал синего цвета,
И это не скорой помощи карета.
Это спешат полицейские
По срочному вызову к действиям.
Машина быстра, по проулочкам юркая.
Освободите дорогу не думая!
Защитить, помочь, оградить от беды,
Для этого полицейские нужны.
Д. Ахметова
- Ребята, пожарная машина, полицейская машина называются "специальный транспорт". Почему?
- Опишите, чем отличается пожарная машина, полицейская машина от других видов транспорта? (Полицейская машина нужна для того, чтобы полицейские быстро приехали на помощь, защитиличеловека от нарушителей закона. Пожарная машина нужна для того, чтобы потушить пожар.)
- И самое главное, на макушке у машин всегда светит проблесковый маячок. Эти машины должны двигаться, как можно, быстрее. Это говорит о том, чтобы проходящие машины уступали дорогу.
Подвижная игра "Прятки". (физическая культура**)
Цель: совершенствовать умение детей играть по правилам, ориентироваться в пространстве, быть внимательным, чутким, умение бегать с ускорением; воспитывать терпение, целеустремленность, дружелюбие.
По считалке либо по желанию детей выбирается водящий; становится около стены (доски, столбика), поворачивается лицом к месту, закрывает глаза, приговаривает слова.
По окончании считалки водящий разворачивается, идет искать спрятавшихся.
Если тот или иной играющий найден - то с этого момента и водящий, и играющий бегут к столбику наперегонки. Каждый старается прийти первый, стукнуть рукой о столбик, сказать: "Стук, стук, (имя ребенка)!
Перегонки происходят после нахождении каждого играющего.
Водящий считается выигравшим, когда нашел всех играющих и зафиксировал находку в виде "стука" первым.
Если среди играющих есть дети, кто обогнал водящего, "стукнул" быстрее, то может стать в следующей игре водящим.
В спорных ситуациях водящий назначается по считалке.
Педагог следит за тем, чтобы места "пряток", пути движения на площадке были безопасными для детей.
Казахская народная подвижная игра "Хан "алчи"". (физическая культура**)
Цель: развивать у детей умения быть внимательным, ловким, метким, терпеливым, честным, прозорливым; воспитывать любовь к народным играм.
Ход. Асыки ставятся на линию для выбивания. Ведущий собирает все асыки в горсть, бросает их перед остальными играющими в середине круга.
После разброса необходимо посмотреть, какой стороной выпал "хан".
Если "хан" выпал стороной "бук", "шик" или "тайке", то ведущий с помощью асыка "хана" (он - бита, тяжелее всех асыков) выбивает близлежащие асыки из круга, забирает себе.
Асык "хан" можно выбить самым последним асыком.
Если ведущий случайно заденет другие асыки рукой либо асыком, то роль водящего переходит к другому играющему.
Если "хан" выпадает стороной "алчи", то каждый играющий имеет право заполучить его себе.
Тот, кому в конце попадет "хан" - становится победителем.
Трудовая деятельность: полив цветников, грядок с овощами. 
Цель: развивать желание детей включаться в помощь взрослому, выполнять посильные поручения по уходу за растениями, поливом; побуждать соблюдать правила безопасности, доводить начатое до конца.
Свободные самостоятельная игры со сверстниками. 
Цель: развивать умения проявлять творческие способности, игровые, физические, коммуникативные навыки, выбирать игру по желанию, договариваться о правилах, умение реализовывать игровой замысел.
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	Консультация «Игры детей в детском саду».
Цель: познакомить родителей с подвижными и настольными играми
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